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GAGNEZ 3 MEGADRIVE, 2 GAME BOY, 1 SUPERGRAFX 


en participant à Micro Kid's chaque mercredi sur FR3 à 17 h ! Micro Kid's, toute l'actualité consoles 
et micros, des reportages, des interviews, une rubrique Trucs et Astuces pour améliorer vos records, 
des cheat modes, des solutions complètes, Vous rencontrerez les plus célèbres programmeurs, 
graphistes ou scénaristes, et les cracks du joystick. 
Vous enquêterez au Japon, aux USA, en Europe et découvrirez des previews exclusives. 
Et aussi le Top des meilleures ventes de logiciels, ainsi que les coups de cœur/coups de gueule des 
lecteurs de Tilt qui noteront en direct leurs logiciels favoris. ou haïs, 


Le premier « magazine-jeu » télé des consoles et des micros. 


, Micro Kid's permettra aux plus grands champions console ou micro de s'affronter sur des grands hits 
es e UX du moment, avec 3 Megadrive, 2 Game Boy, 1 Supergrafx, des jeux, des abonnements à Tilt et Consoles + 
®  àlaclef.. Vous pouvez dès maintenant écrire au journal pour participer à ces mégamatchs ! 


Des concours |'sSsRS. 
Des records l'as 2 


Pour participer aux concours organisés par Micro Kid's, envoyez ce bon à : 
C + Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 


5 tË 
Je désire participer au : “i 
match des champions concours de scénarios records 
Adresse : 


Nom Prénom : 


Age: — 


Code postal : Téléphone = \ 


Ma console 


L* 
Micro Kid's est produite par l'unité LE.F (Michel Kuhn, Pascale Dopouridis et ‘Frédérique 
Doumic) de FR3 et les Productions Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en col- Lu, 


laboration avec toute l'équipe de C + et avec le soutien de Micromania. 
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TOUTES LES CONSOLES EN ENCART DANS CE NUMERO : 
FÉARANE s DOSSIER SPECIAL STREET FIGHTER I ! 
NÉSAALE ïe MIGRO KIDS ATOUTELRACTU 
NOUS fi SURTOUTES LESICONSOLES 
SUP AAINENDO us 78 Un rendez-vous auquel nous savons que vous êtes de plus en 
FE E 5 pus fidèles, sur FR 3 le mercredi à 17 heures ou le dimanche à 
LYNX 186 Press 
GAMEIGEAR 187 SPECIAL JAPON 8 
k DECOUVREZ Sean te Ro NOT io Pne 
; Ç LE 3615 TCPLUS ! a, Street Fighter en previews devant vos yeux joe és. 
Ke” VOTRE CONSOLE VA EE 18 
NN TROUVER A QUI PARLER ! 
< Est-ce la reine des consoles d'arcade ? Un rêve en tout cas, et 
à < ATTENTION pas forcément inaccessible. 
; le seul service minitel de notre magazine UN OCEAN DE PREVIEWS | 30 
Consoles + est le... 3615 TCPLUS | j 
PHOTO DE COUVERTURE: c 1991 TRISTAR PICTURES INC. Tous droits réservés L'éditeur français Ocean se lance à corps perdu sur le Tel 
des consoles. Hook sur Game Boy, Rainbow Island sur NES... 
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al Alone (SN US) #8 Rare y s RAS L 
Hook a 30 taice [4 
Hook (SFC) 8 ) 12 Coup d'œil rapide sur des cartouches que nous ne pouvons vous 
Hudson Hawk (GB) _ 33 oilet Kids (PCE) 84 présenter en test, pour des raisons diverses ! 
Human Sports (PCE) 98 Tortues Ninja 
Jœæ Montana (GG) 137 22 Lee À =. 4 Après le jeu 
> Force (GB) 54 Itima VI (SFC) 17 F DA *# LM d'arcade, le É 
Mr DO (NÉS) 32 Valis SD ( : 80 L de plus qu'attendu 
sn Warsong (MD) 100 Ë à oi, mamans rem Street Fighter 1 
O (PCE) 92 (SFC) 4 M'PbE & A sur Super 
Famicom. 
QOUEDES ERIK Li JS LENS RÉRUELE 5 
(Th) TNT NE danitie 0 TT Le château de la Belle au bols 
AIT PS HN TO TITRE 2 |} di 000 à dormant, un des lieux 
magiques de Disneyland. 
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stests les plus complets de toute la presse ludique 


NEWS - 5 


Où l'on voit une drôle de compatible Nintendo et des utilitaires 
très "business" pour la Game Boy... 


LES OREILLES DE MICKEY 
D MR. 


Top secret : un petit tour dans les coulisses d'Eurodisney ! 
TESTSACAUDERUSTERS FOOTBALL 
FREN2PPARDDIUS", hd 


Et avec ça, ma bonne dame ? Eh bien, Browning, Super off Road, 
Home Alone, Combat Basketball, Valis SD, Battlemania, Super 
Raiden, Warsong, Conan. 


CONCOURS 
ES 


Une PC Engine Coregrafx à votre portée Saurez-vous l'atteindre ? 


BE 'E 


[5 


TIPS 108 


Les boss de Quackshot, les bonnes chandelles de Castlevania 
sur SFC, les trous noirs de Star Wars. 


CONCOURS TIPS 116 
—_—___—_— | 


Vous n'êtes qu'une bande de tricheurs ! Et on récompense les 
meilleurs ! C'est un scandale ! 


HIT PARADE 130 
EN NE A ie TP 


Quels sont les goûts de nos testeurs ? Chacun d'entre eux 
vous les révèle. 


COURRIER ] 
RSS 2 


Petit, petit. N'aie pas peur... Viens répondre au courrier, 
Wieklen.. 


ENQUETE 


Le jugement dernier des lecteurs ne nous effraie pas! 
Allez-y franchement ! 


PETITES ANNONCES 45 
ER ES 


Dans notre politique de communication, les petites an: 
restent le média essentiel de l'interactivité ludique. Et aussi le 
résultat du concours Neo Geo! 


COMMENT NOUS TESTONS LES JEUX 154 
PE TRES ER RE 


C'est un secret que nous ne vous révélerons pas, même sous la 
. Nous acceptons par contre de vous expliquer toutes les 
s de notre grille de notation. 
Nous remercions pour leur collaboration 

Combat Basket Ball, Valis SD, Toilet Kids, Home Alone, Super off Road, 
Overhauled Man. Warson, Q-Bent, Joe Montana Adventure Island. a 


Browning, Gate of Thunder, Exhaust Heat, Parodius. Et toujours les magazines 
japonais 
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Ce numéro comporte un encart de 8 pages non folioté situé au centre du magazine 


é moussaillons et pirates !. 

Le Consoles + numéro 8 va partir! 
Engagez-vous ! Rengagez-vous ! Voyez ce 
magnifique vaisseau: 156 pages de mâture, 
42 tonnes de previews en cale, 84 bordées 
de cartouches-canons sur les flancs ! 
Montez à bord! Partez avec nous pour un 
très long voyage l Vous parcourrez tout 
l'univers et découvrirez des merveilles : l'ar- 
chipel\des Lynx, dix petits paradis où vous 
coulerez des jours heureux ! Puis nous file- 
rons tout droit piller le nouveau continent 
Super Nintendo: cartouches US, japonaises 
ou françaises, de Super off Road à Exhaust 
Heat, des monceaux d'or vous attendent! 
Nous vous guiderons même dans le dédale 
somptueux de Super Mario IV, où chaque 
pilier cache rubis et louis d'or! Le même 
soir, nous organiserons une grande bagarre 
avec Street Fighter Il, le combat des 
dieux! L 
Embarquez! II y a des tips à bord pour tout 
le monde ! Embarquez! Nous visiterons des 
chapelets d'îles si belles et si sauvages 
que vous ne pouvez les imaginer: STG, 
Super Aleste, Football Frenzy, Crude Bus- 
ters, Dragon's Lair et mille autres vous 
attendent pour faire votre bonheur et votre 
fortune! 

Plus loin encore, nous passerons sous 
l'arche de Micro Kid!s. Manœuvre difficile, 
moussaillons : la mer est forte de ce côté- 
là, et la passe ne s'ouvre que quelques 
minutes, toujours trop courtes, les mercre- 
di et dimanche ! Mais derrière se trouve 
une mer intérieure, d'une fabuleuse 
richesse... 

Enfin, très, très, très loin, nous accoste- 
rons les rivages exotiques de l'atoll de 
Banana San, riche de tests nippons. Puis 
nous descendrons au cœur de son volcan 
d'actualité brûlante pour découvrir la fabu- 
leuse Kic's et son flot rutilant de bijoux 
d'arcade! 

Engagez-vous ! Rengagez-vous ! Comblés de 
splendeurs et de trésors, nous irons tou- 
jours plus loin! 

Adios, moussaillons ! 


Captain Crochet (dans l'dos) 
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bande des enfants perdus, en passant par 
divers fauves. Le décor est utilisé astucieuse- 
ment: arbres de la forêt à explorer, fleurs 
géantes qui peuvent vous servir de tremplin, 
pièges divers comme les gants de boxe qui 


surgissent d'arbres creux ou les ponts sus- PRE 
pendus qui s'écroulent brutalement. Le jeu Mi tacle par la 
voie des airs ? 


n'est pas encore fini (seuls les niveaux de 7 4 L 
Never Land sont terminés) et les graphistes Attention ! 

travaillent actuellement sur le 0 M Never Land 
navire du Capitaine Crochet. ; 
Nous reviendrons bientôt surle 
test de ce jeu qui s'annonce 


prometteur ! 


Accompagné 
de la fée Clo- 
chette, vous 
ferez face à 
des dangers 
tels que ce 
félidé. 
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SCOOP: HOOK SUR 


CG; à une photo compromettante oùl'on voit la fée Clochette conter fleurette à 


Big Ben, Banana San a réussi à faire chanter cette dernière! Le marché était 

simple : la fée devait nous communiquerles photos exclusives de la version SFC 
de Hook, qui sortiraien juillet au Japon, sinon un pli anonyme contenant les dites pho: 
tos aurait été envoyé chez Spielberg! Elle n'avait pas le choix. Munie d'un appareil 
photo miniature, elle s'est glissée dans les conduits d'aération jusqu'au laboratoire 
secret de Sony où, derrière des portes blindées et des systèmes d'alarme sophistiqués, 
se préparent les prochaines merveilles de cet éditeur. 

Merveille est le mot qui vient à l'esprit quand on voit la qualité graphique de la ver- 
sion pour la console 16 bits de Nintendo. Inspiré directement du film, le jeu en reprend 
les grandes étapes. Il contient onze niveaux, avec, pour le dernier, le duel entre Peter 
Pan et le Capitaine Crochet! Chacun des niveaux comprend un gardien de fin de niveau 
qu'il faut vaincre pour continuer l'aventure. Tout au long du jeu, Peter va collecter des 
objets quilui serviront lors du combat final. Il doit en plus délivrer les enfants perdus au 
sein du pays de Never Land en explorant forêt, montagnes enneigées, galion coulé au 
fond des mers... Enhaut de l'écran, on peut voir l'état des forces de Peter Pan ainsi que 
sa capacité à voler. Ée temps est limité et un compteur vous le rappelle sans cesse. 

Les décors, en plus de leur beauté, ont l'avantage d'être très variés. De même, vos 
adversaires vont du pirate, armé d'un sabre ou d'un arc, jusqu'à Ruffio, le chef de la 


Plutôt que de ris- 
quer un mauvais 
coup, pourquoi ne 


SCORE 
joëvouoo 


est truffé de 


pièges anti- 
pirates. 


SCORE 
5660000 


Votre arrivée dans l'île de 
Never Land commence mal! 


: ” La partie ne 

PEUT vapasétre 
facile entre 
l'araignée 
pendue à son 
fil, le pirate 
qui, sabre à 
la main, vous 
attend, et 
son compar- 
se qui tire à 
l'arc plus vite 
que son 
ombre. 
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Vega contre Shalsim : Vega 
gagnant à dix contre un (arcade) ! 


LES DIFFÉRENCES tp tetete NE SRE 
ER) Dunes 


LENKA 


en et Ryu: deux karatékas de talent Encore un coup comme ça, et c'en est Les prises sont particulièrement variées 
2) fini de vous (SFC)! SFC) 


marketing de Capcom et après avoir ingurgité plusieurs sushis à la caféine, l’idée originale : on va faire un Street Fighter III (sous- 
titré “le fils de la revanche du retour de Ryu”). Mais auparavant, car le jeu doit être encore plus grandiose que le précédent, et 
donc il faut du temps, qu'est-ce qu’on va pouvoir livrer aux fanas d’arcade pour qu'ils continuent à nous confier leurs petites éco- 
nomies? Re-re-brain storming, et après quelques bols de ramen au gingembre, nouvelle idée géniale : on va reprendre le jeu et 
permettre aux gentils d’incarner les méchants. Autrement dit, les joueurs (qui sont considérés comme des gentils parce qu'ils 
glissent des tas de pièces de monnaie dans les poches des éditeurs) vont pouvoir utiliser les gros méchants balèzes tels que 
Vega. De même, il sera possible à deux adversaires de prendre le même combattant, avec les mêmes techniques et la même 
force. Seule la couleur du vêtement permettra de faire la différence ! Et voilà Street 
Fighterill (prononcer Sutolito Faïta Niban Dashu !). Vu les sommes colossales que 
Capcom est en train d'amasser, je viens d'envoyer une candidature spontanée 
pour entrer dans l’équipe marketing-design qui s'occupe de SF Il. Je leur ai propo- 
sé une idée de scénario : Street Fighter Kun, dans lequel les enfants de chacun 
des héros se castagnent joyeusement dans les cours de récré, voire dans un bac 
à sable! Je suis confiant. Je suis sûr que ça va marcher ! Et j'ai plein d’autres 
idées en tête : on pourrait faire s’affronter les femmes ou les petites amies (sauf 
pour Chun Li) des héros, puis leurs animaux domestiques, puis. 


Atten- 
tion à 
l'amazo- 
ne, elle 
est 
féroce 
(SFC)! 


DÉMENT ! 3 NOUVEAUX 
MAGASINS MICROMANIA 


Pour fêter l'ouverture de ces magasins] 
| Une montre jeu éo 

à cristaux liquides 

GRATUITE* pour 500 F 

d'achats ou plus ! 


("JOfre d'une valeur de 145 F valable| 
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THUNDER FORCE IV 


L: shoot-them-up le plus célèbre sur Megadrive est sans contes- 


te Thunder Force. À sa sortie, il avait même été utilisé comme 

argument de vente dans certaines boutiques. Il est vrai qu'il 
offre ce dont tous les amateurs de ce genre de jeux rêvent: un scrol- 
ling rapide, des hordes d'ennemis plus virulents les uns que les 
autres, des décors soignés — notamment les célèbres flammes 
mouvantes reprises par la suite dans d’autres jeux —, des gardiens 
de fin de niveau imposants..… Mais sa plus grande caractéristique 
reste sans doute l'utilisation très pratique des bonus: Au fur et à 
mesure des combats, vous avez la possibilité d'en collecter de 
genres différents. Certains sont des vies supplémentaires ou des 
réserves d'énergie mais, la plupart du temps, il s'agit d'armes, cha- 
cune d’entre elles ayant ses caractéristiques particulières. Ainsi, cer- 
taines permettent de faire feu vers l'arrière de votre appareil, 
d'autres vous fournissent un tir large, particulièrement utile pour 
stopper une vague d'engins adverses. Les décors de fonds sont désormais traités de façon 

La suite de ce hit est prévue pour l'été au Japon. Le côté shoot: beaucoup plus réaliste. 

them-up pur et dur a été préservé mais le design a subi quelques 
modifications. La plus frappante concerne la zone d'information qui 
se situait précédemment au bas de l'écran; désormais, elle est au 
contraire tout en haut mais le principe de l'affichage des icônes pour indiquer les 
armes en votre possession reste identique. De nouvelles armes ont fait leur appari- 
tion. De même, les graphismes ont subi une cure de jouvence. 


LE JAPON EN DIRECT 


Pourchassé par des missiles à têtes chercheuses, 
il va vous falloir faire preuve de toutes vos qualités 
de pilote. 


Un des sprites qui gardent le 
milieu du niveau. 


Admirez les détails des vagues 
qui frappent les rochers ! 


Les photos proviennent d'une version non encore 
définitive du jeu : tous les adversaires ne sont pas 
encore en place. 


Le sprite de votre vaisseau a été également redes$iné. 
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GOLF 


NOUVELLE CUVÉE POUR IA SEC 


Admirez le réa- 
lisme des 
parois du Bun- 
ker (Pebble 
Beach Golf 
Link). 


Les conseils d'un 
Pro ne sont pas à 
négliger (Pebble 


Beach Golf Link). 


nippons mettent la dernière main aux simula- 

tions de golf qui, chaque année, envahissent 
les étagères des revendeurs de jeux à la même 
date. Trois produits concurrents devraient voir le 
jour à peu près en même temps. PGA Tour Golf 
d'Electronic Arts est une adaptation d'un program- 
me existant pour micro-ordinateurs depuis des 
années. Rien de très nouveau ni de très original, à 
part peut-être une visualisation du terrain en 3-D 
surfaces pleines. Date de commercialisation pré- 
vue au Japon: juillet. Super Birdie Rush, qui 
devrait être disponible début mars chez Data East, 
est une simulation comme il en existe des dizaines. 
Limitée dans ses possibilités, d'une réalisation 
maladroite, elle ne devrait pas marquer les esprits 
si le jeu définitif est semblable à la version de 
développement qui m'a été montrée. Enfin, la seule 
simulation qui semble sortir un peu du lot s'appelle 
Pebble Beach Golf Link de T&E Soft, et sortira au 
Japon le 10 avril. Le jeu doit son nom au terrain de 
golf dont il reprend les parcours. Ceux-ci ont été 
fidèlement reconstitués et une série de digitalisa- 
tions de bonne facture renforce le réalisme de 
cette simulation. La grande originalité de ce golf 
est de proposer une série de parcours le long de la 
mer; on a parfois l'impression de jouer au milieu 
des flots! Le programme propose une fonction 3-D 
réellement impressionnante. Elle mélange des 
images calculées (le décor et le sprite du joueur) 
avec des sprites (dessins des arbres, des 
nuages...). Rien de révolutionnaire dans la façon 
de doser ses coups ou de choisir son club, mais 
une excellente représentation du terrain, qui donne 
un effet de profondeur et de perspecti- 
ve inconnu jusqu'ici. 


“ 


ILest possible d'inspecter votre 
parcours en visualisant les 
creux et les bosses du terrain. 
(PGA Tour Golf) 


A; le retour des beaux jours, les éditeurs 


La carte des 18 par- 
cours (Pebble Beach 
Golf Link). 


Et un Birdie, un (Pebble 
Beach Golf Link) ! 


Rien de nouveau pour PGA 
Tour Golf, à part une repré- 
sentation du terrain qui per- 
met, en regroupant la ligne 
de commande en bas de 
l'écran, d'avoir une vue plus 
large du terrain. 


> 


DAUIC NA NOV 31 


Et dire que 
c'est surune 
SFC qu'ils arrl- 
vent à faire de 
telles horreurs 
(Super Birdie 


Rush)! ) 4 


Super Birdie 
Rush. 


4 


Sprites 
minuscules, 
visualisation 
du parcours 
Problématique, 
une simulation 
qui a deux ans 
de retard sur ses concurrents (Super Birdie Rush). 
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ST PARODIA 


Choisis- 
sez votre 
héros! 


Le premier 
niveau vous 
fera 
connaître 
d'étranges 
villes satel- 
lites, aussi 
belles 
que peu 
accueil- 
lantes. 


de premier éditeur pour la PC Engine. La dernière "superproduction" sortie de ses ateliers 

s'intitule Super Parodia. Super, comme un jeu préparé depuis plusieurs mois (j'avais déjà 
vu une version jouable en septembre dans les locaux d'Hudson), peaufiné à l'extrême, aux gra- 
phismes splendides, éclatant de couleur et remplissant allègrement les centaines de Méga du 
SCD. Super également grâce à des prodiges d'animation sur la PC Engine: zoom de sprites, 
effets de mosaïque qui laissent peu à peu apparaître l'image, sprites de grandes dimensions. Je 
suis sûr qu'un de ces jours, les programmeurs de cette société vont réussir à nous concocter un 
"Mode 7" sur la PC Engine ! Et Parodia, comme une parodie des plus grands succès de l'éditeur. 
Vous pouvez, au début du jeu, choisir le personnage que vous souhaitez incarner: un jet, tout 


droit sorti de Super Star Soldier, une PC Engine ou encore un robot géant, qui ressemble étran- 
gement à Bomber Man! Délire aussi avec les différentes animations : le poisson-lune qui joue au 
tennis avec le projectile qu'il vous envoie, le bonhomme de neige qui confectionne des boules de 

neige avec lesquelles il tente de vous élimi- 


ner... La PC Engine peut envoyer comme r x : 

projectile des Aer conne Je robot CAEN EUR PeGEUIeUSsen 
Super parodius est un shoot-them-up à la 27/6 Plein écran! 
sauce Hudson. C'est-à-dire 
que vous allez retrouver les 
bonus dans tous les sens, 


les Paso TE DÉMENT ! 3 NOUVEAUX 
etre MAGASINS MICROMANIA 
temps limité (deux ou cinq 
DER |Pour fêter l'ouverture de ces magasins 
In coup de CD ne pardon- | |-— 
D es auto ue aan | | | Une montre jeu vidéo 
de la première console à \ à cristaux liquides 
|GRATUITE* pour 500 F 


avoir commercialisé un 
lecteur de CD Rom! . 1: 
d'achats ou plus ! 
1*)Ore d'une valeur de 145 F valablel 


aux Magasins MICROMANIA LES 3 MOULINS, 
MICROMANIA LES CHAMPS, MICROMANIA LYON 
1Offre valable dans la limite des stocks disponibles 
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tes harles de Gaulle-Etoi e/Méro Havre Caumartin 
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m1 udson Soft continue à démontrer avec brio son talent et à revendiquer haut et fort son titre 


Un tir qui fait de la pRCes autour 
de soi! 


Le bonhomme de neige : un 
boss de fin de niveau. 


15 CONSOLES + 


Reportage - Reportage - Reportage - Reportage + Repo 


INA 
4h LUI 


y: 
h 
À 


UNE MEGADRIVE 
MEGA CD RECARI 


La Wonder Méga 
de Sega : peu de 
différences avec 
celle de JVC si 

ce n'est le prix... 


OSSEE 


LE JAPON EN DIRE 


Ce n'est pas une batterie 
électronique, ni un appareil à 
faire des crèpes, mais la | 


Wonder Mega de JVC. 
l'orchestration originale 


laquelle viennent se mix 
paroles que vous lisez à 


< bordure du Le virus est en train ignet s images et 
ous vous ‘couvercle du lecteur de CD Rom, les Amériques et la Vieille Euro: : on voit un tigre 

| N avions parlé ilnyena} pe! La Wonder Me utilisera Un € jistrement 
de cette console en exclu- fixé par Victor C lu format 


voix de b 


sivité, il y a quelques mo 
‘est désormai: Inoncé 
Wonder Me. 


, Elle 


puisqu'il atteint 


pour ce 
CD+G (que peuvent « utilise: 
les CD Rom de la PC Engine ou 


ryton! Ce 
nd un quizz, des 
action et de sport 


lement. Le regrou- ec un du MCD, mais sans la possibilité u simplets et un jeu de 
pe, d un seul appareil, une x de de mixer la voix sur la chanson). xion. Problème : à moins de 
Megadrive et un lecteur de CD plates-formes, de réflexion, Deux micros peuvent être parle: jo! 
Rom. Elle reprend ainsi le princi- ité très moyen- conne pas grand- 
pe de la PC Engine Duo. A part ès chère ! Espe Autre différence: la présence, signale Wonde 
son design nouveau, € décolleront ‘en plus d s is partie du } 
gre techniquement rien « celles du Mega CD, après un vidéo, d'une se nic qui a le mérite propos 
qu’une Megadrive et un début promette e sont pas format S-Vidéo, par les 


ade in Sega. Com: 
mercialisée par JVC, l'entreprise 


des plus encoura 


camescopes nouvelle généra- 
tion. 


qualité, trai- 


de matériel électronique gr Lerpackagelde cinq 
public qui a & a jeux (très moyens) 
au point son | réussira-t-il à faire pas- 


la Wonder Meg 
mois d'avril au Ja 
distribuée dans | 


points « 


Les diffé 


rences sont mit 


nc 


vente Victor (JVC) à côté du voici les plus importantes. Plus Le p ige comprend donc 
reste du matériel grand public de orientée musique que le MCD, la cinq jeux, qui donnent une 
la marque tel que des télé Wonder Mega comporte à l’arriè impression de “petits jeux”, un 
phones, des chaînes stéréo ou re une prise MIDI qui séduira pa peu bâclés. Dans le style plates- 


des télévise 
me dit que 


Mon petit doigt 
Wonder Mega 
sortir un peu plus tard, 


devr: 


commercialis 


ticulièrement les 


musicie! 


ns el 


leur permettra de relier leur 
machine à divers synthés. 


ur re 


ter dans le don 


musical, cette console comprend 
une touche qui renforce les 


formes, Flicky e 
ne laisseront aucune tra 

l'inconscient du joueur mc 
Sur une NES, ils auraient fait 
heur, sur MCD, ça 
croquerie (heureusem 


re ux ha a basses comme tout lecteur de qu'ils sont livrés avec 
Sins de jouets et de jeux vidéo CD audio qui respecte. Plus machine)! Padd 

(pour plus d'infos sur la future original, une fonction permet de jeu 

Straté Sega en matière d la transformer en lecteur-karaoke  puck Café en plus évolué; ma 


rubrique Bruit 
La différence entre | 
de Victor et cel 
A part le logo et la couleur de la 


Wonder 


(nom japoi 
d'un 
chan 


en 


vous 


‘eil qui perme 


accompagnant 


d'une mode et 


t de 


chansons connues: 


rant n inoubliable 
Game 
tive, compor 


intére nts comme 


pas 


ser la pilule du prix ? 
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Devant le bas de la 
montagne, vous 
découvrez l'entrée 
d'un souterrain. Et 
c'est reparti pour 
une exploration en 


ULTIMA VI = 


PONY CANYON : (SFC) -+ AVRIL « JAPON “ 


Super Fa m. Ce jeu de rôle, qui est 
nement Jun de S s plu Ir micro, de 
l'Apple Il a é 
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| à quête de l'Avatar se poursuit sur console 
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tie de la quête à vous 
s dongeons, cela vous sera utile! 
rio sont L a 
ile. Bientôt dans toutes les bonnes 
‘rance et de Navarre! 


version origit 
charcuteries € 


PRINCE 0F 
PERSIA 


sont mis à 
mes sont Tous les 
niveaux du 
château sont 
bou de 
pièges 
mortels ! 


Votre belle, prisonnière 
d'un sorcier félon, attend 
que vous voliez à Son secours ! 


ement 
st flui- 
qui 


sonor 
de et 


clocl 


rer par | 
définitivement nullissim 
votre prin met dix minu 
Jord termin course 
! Lorsqu ques 
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à quoi ressemble la Kic's 91, 
si l'on en croit sa taille et son 
ne d'arcade par ses spécifications. 


Vue arrière de la machine 


Le port cartouche 
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DUC N3 NOV 31 


ence d'une cartouche 
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ECLATER TON TALENT EN PLEINE LUMIERE ? 


MONTE DANS LE MEGATRAIN SEGA 


PARTICIPE A 
L'EURO CHALLENGE SEGA 92 
ET DECOUVRE 
L'UNIVERS DE SEGA 


Du 11 avril au 10 mai, le train Sega 


— Des dizaines de concours de score (de 
10 à 19 heures) sur deux grands 
jeux Sega : Monaco Grand Prix et 
Sonic sur Master System et 
rive 
- Des milliers de cadeaux 
pour les meilleurs et une 
grande finale à Paris pour 
les gagnants de chaque ville. 
— Pour le gagnant français 
une super finale à Barcelone 
pour tenter de remporter le 
titre de champion d'Europe ! 
- La découverte du 
Mega CD et d'autres 
consoles et jeux enco- 
re jamais vus dont tu 
pourras profiter jus- 
qu'à 21 heures 
tous les jours. 
Si tu veux en savoir plus, 
n'hésite pas, tape 3615 Sega 
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Engine, les cartouches, 

importées directement du 
Japon, posent de nombreux pro- 
blèmes dès qu'il ne s’agit plus de 
shoot-them-up ou de jeu 
d'action. La langue japonaise va 
même jusqu'à rendre le jeu 
impraticable dans certains cas, 
notamment pour les jeux de rôle. 
La situation n'est guère plus 
brillante pour la Super Famicom 
ou pour la Megadrive. Dans le 
cas de la Super Nintendo, le ryth- 
me faible des sorties de nou- 
veautés que nous proposait tra- 
ditionnellement le tandem 


P: les possesseurs de PC 


QUELQUES CLES 


POUR DECHIFFRER 


VOS JEUX 


Un des principaux problèmes que rencontrent les posses- 
seurs de consoles de jeu concerne la langue japonaise, 
qui parsème souvent le jeu de signes cabalistiques. Voici 
quelques éclaircissements sur cette langue mystérieuse. 


Bandai/Nintendo a peu de 
chances de s’accélérer. Les vrais 
passionnés des jeux vidéo ris- 
quent alors, comme certains 
pionniers l'ont fait l'année der- 
nière, de sauter le pas et de pré- 
férer une SFC made in Japan 
pour bénéficier des dernières 
nouveautés en import parallèle, 
La situation est la même du côté 
de la MD, bien que Sega France 
fasse plus d'effort pour ne pas 
sortir des jeux avec six mois, 
voire un an de retard ! Je connais 
des joueurs qui ont revendu leur 
MD française pour en acquérir 
une d'origine japonaise ! 


LAS Lu La 


ER À 


HIRAGANA 


RE BR E 


A cause des nouvelles puces 
qui empêchent d'intégrer une 
cartouche japonaise sur une 
console “française” MD ou SFC, 
ils ont préféré acheter console et 
cartouches venues du Japon! 
Pour toutes ces personnes, la 
langue japonaise risque de poser 
tôt ou tard des problèmes. 


Il existe trois alphabets en 
japonais. Ou plutôt, deux sylla- 
baires et des idéogrammes (ou 
pictogrammes). Les syllabaires 
sont composés surtout de sons, 
c'est-à-dire pas seulement de 
lettres, mais de combinaisons 
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Rs + RE SC: 


dà 
LAË 


d’une voyelle avec une 
consonne. On trouve notamment 
À, |, E, U, O et les séries KA, KI, 
KE, KU, KO, SA, SHI, SE, TSU, 
SO, etc. 

Suivant l’origine du mot, il 
sera retranscrit dans tel ou tel 
syllabaire. Les mots d'origine 
japonaise sont écrits en Hiragana 
et ceux d'origine étrangère en 
Katakana. C'est ainsi le cas de 
beaucoup de mots d'origine amé- 
ricaine qui sont utilisés dans les 
jeux vidéo. 

Ceux-ci sont un peu déformés 
et il vous faudra parfois faire 
preuve d'un peu d'imagination 
pour retrouver le mot original. 


Voici quelques exemples : 


GAMU GAME (jeu) 
BIDEO VIDEO 
LASERU LASER 
BOSU BOSS 
RAN RUN 
SELEKUTO SELECT 
LAIFU LIFE 


SUPA FAMICOM SUPER FAMICOM 


Certains caractères servent à 
indiquer une prononciation diffé- 
rente : un TSU plus petit que les 
autres caractères indique un 
redoublement de la consonne qui 
suit. Un U après un O allonge ce 
O. Mais la plupart du temps, ce 
ne sont que des indications pour 
la prononciation que vous pou- 
vez ignorer dans vos tentatives 
de traduction. 


ENFIN UNE CONSOLE 
PORTABLE 

A MOINS DE 350F. 
AVECUN ECRAN 
GEANT 6X6 cm. 


ET DES CARTOUCHES 
DE JEUX A PARTIR DE 99F,** 


BIENTOT 40 JEUX POUR 
S'ECLATER EN VACANCES! 


*349F prix public TTC conseillé (Au 1er Mai 1992, disponible à cette date) 
**de 99 à 149F prix publics TTC conseillés 


SUPERVISION est distribué par AUDIOSONIC France 103115 rue Charles MICHELS BP 99-93203 St DENIS Cedex 1 


En vente chez votre revendeur habituel, grandes surfaces et magasins spécialisés. 


Ainsi le R et le 
L sont-ils un 
seul et même 
son pour le 
Japonais. Très 
souvent, il 
vous faudra 
traduire les RU, 
RA, RO... par 
LU, LA, LO... 
De même, les 
BA, BI, BE... seront à transfor- 
mer en VA, VI, VE de temps en 
temps. 

Les Kanjis sont un système 
d'écriture importé de Chine. Un 
dessin stylisé représente un 
concept, une idée. En lisant un 
Kanji, on ne comprend pas tou- 


L _. EN DIRECT 


ega devrait sortir un nou- 

veau Mega CD à la fin de 

cette année, proche du 
Mega CD actuel. La principale 
différence résidera dans son 
prix. Il sera nettement moins 
cher afin de pouvoir concurren- 
cer le SFC-CD Rom de Nintendo. 
Pourquoi attendre aussi long- 
temps pour rectifier le tir? Il 
semble qu'au départ la société 
Sega ait fixé le prix du MCD à un 
niveau très élevé, persuadée que 
Mario ne sortirait pas le sien 
avant la fin de 1993. Sans 
concurrence réelle, si on excepte 
le CD Rom de NEC. Sega pouvait 
espérer vendre son lecteur très 
cher et, peu à peu, baisser le prix 
jusqu’à l'apparition du concur- 
rent. Sega espérait ainsi gagner 
beaucoup d'argent et en même 
temps prendre une part décisive 
du marché des CD Rom. Mais 


jours un mot précis mais un sens 
global. Il en existe beaucoup 
{trop !). Il faut en connaître à peu 
près deux mille pour être capable 
de lire un journal japonais. Cha- 
cun d’entre eux se prête à plu- 
sieurs lectures (japonaise et chi- 
noise). Un même Kanji se lira de 
façon totalement différente sui- 


patatras ! Le petit père Mario qui 
voit que Sega ne se débrouille 
pas trop mal, notamment en 
Europe et aux USA, annonce 
qu'il avance la date de sortie de 
son CD Rom. Panique chez Sega, 
d'autant plus que les ventes ne 
sont pas excellentes, après un 
boom début décembre. Le MCD 
va devenir très cher par rappot à 
son concurrent. Mais Sega ne 
peut pas baisser le prix immédia- 
tement car les Japonais qui ont 
acquis l’engin il y a à peine 
quelques mois vont avoir 
l'impression de s’être fait avoir. 
Sega attend donc décembre pro- 
chain, soit à peu près un an 
après sa sortie, pour opérer une 
baisse de prix importante en 
douceur, avec l'introduction de 
ce MCD II. 


icropose est en train de 
réaliser une version SFC- 
CD Rom de son célèbre 


hit F15 Stike Eagle. Amateurs de 
simulation de vol, à vos Super 


Famicom ! 
D nance du petit monde de 
la PC Engine. 


Hudson/NEC aurait plusieurs 


Jernière rumeur en prove- 
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vant sa position, c’est-à-dire 
selon les Kanjis qui le suivent ou 
le précédent, mais aura le même 
sens. 


Cela peut paraître extrême- 
ment compliqué. Ça l'est. Mais 
s’il est difficile de bien lire ou 
parler le japonais, traduire 


prototypes dans ses cartons. Le 
plus puissant, à base d’un 486 
dont nous vous avions parlé le 
mois dernier, risque d'être aban- 
donné à cause d’un coût de pro- 
duction trop élevé. Le dernier 
projet en date inclurait deux 
microprocesseurs 16 bits 68 000 
de Motorola, soit 32 bits en tout. 
E européenne d'Actraiser 
légèrement différente du 
jeu original, ainsi que de la ver- 
sion américaine. Le jeu sera en 
anglais mais surtout laissera la 
possibilité au joueur de ne jouer 
qu'à la partie arcade, comme un 
banal shoot-them-up, ou au jeu 
complet incluant les séquences 
d'arcade et celles de simulation. 
Enix est ainsi la première compa- 
gnie à faire un effort particulier 
envers le Vieux Continent. 


1 es prochains jeux Cap- 
EL: sur Super Famicom 
1 seront les adaptations 
des jeux d'arcade de Breath of 
Fire de Master of Monster. Sur 
Game Boy, on devrait pouvoir 
jouer à Bionic Commando. Et 
enfin, pour les heureux posses- 
seurs du X68000 de Sharps, Final 


nix a réalisé une version 


ZU su 
REP 


quelques mots est à la portée de 
n'importe qui. 

Bien souvent, une simple lec- 
ture attentive de quelques Kata- 
kanas sur un écran de jeu ou 
dans un manuel permet d'aider à 
comprendre globalement les 
commandes ou les actions à 
effectuer. 


Fight vient d'être annoncé sur 
leur machine préférée ! 

LS gros problèmes avec la 

licence d'Ayrton Senna 

pour Super Monaco GP Il. Le jeu 

est fini et assez bien réalisé. 

Sega attend que les histoires de 


gros sous soient réglés pour le 
commercialiser. 


rois sociétés bossent 
I actuellement sur la Play 
Station au Japon. Trois, 
ça n’est pas beaucoup mais 
comme pour le moment, c'est le 
flou artistique du côté des spé- 
cifs de la console qui changent 
tous les trois jours, la plupart 
des développeurs préfèrent 
attendre que les choses se stabi- 
lisent un peu. 


‘année 93 porte chez 

L Sega le nom de code 

d'“année de la revanche 

du retour du fils de la suite”. En 

effet, le numéro deux du jeu 

vidéo nous concocte une série 

de petites merveilles portant les 

doux noms de Mickey Mouse II, 

Street of Rage II, Sonic Il, Spider- 
Man Il... 


ega a l'air d'avoir des 
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MAGASINS MICROMANI 


POUR .FETER L'OUVERTURE DE CES MAGASINS 
Une montre jeu vidéo à cristaux liquides GRATUITE" 
pour 500 F d'achats ou plus !! 


“Offre d'une valeur de 145 F valable aux Magasins MICROMANIA LES SMOUUNS, MICROMANIA LES CHAMPS, MICI OMAN LYON. 
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Thomas JORDAN 
MEMBRE N°1 
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LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 


1 234 567 Ÿ D 23 


5% de réduction 


Misur vos achats avec la Mégacarte qui 
vous sera donnée CRATEMENT avec 
votre prochain achat* 1 


Commandez par téléphone ! 92 94 36 00 
Mention! Depuis Paris composez le 16 92 94 36 0 


| Adresse 


| Code postal Ville 


= | Re Z | VOTRE, | 
Parfidpotion aux {Attention ! Consoles 60 F) | + 20 F | | 5 VIVE | 


sde por port et d'emballage COMMANDE E EN L | 
EE 2 | SUR MINITE! 
Précisez Disk LI Cartouche — Total à payer F| QE ARR OMAN NIA | 


Règlement, Je joins. : 4 Chèque Bancaire 1 CCP 1 Mandat-lettre 


Entourez vôtre ordinateur de jeux: - PC Comp. 


Tél. 


PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 
l | 


1] Date d'expiration …/… Signature : 


Je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 24 po pour frais de remboursement - N° de membre (facultatif) Gi LS | CE EH | 
+ AtoriST (2 Amiga (Lynx il (Game Boy ( Megadrive (1 Gamegear 4 Séga (2 Super Nintendo 1 NES 


99 ou GRATUITE À LE MEGA VIDEOSHOW 
pour chat de 2 Ca MICROMANIA N°3 


Hits Mégadrive présentés sur cassette vidéo !!! 


+ SONIC HDGENOS | 


na) he de jeux | 


SE 

VERSION FRANCAI: 

OFFICIELLE 

Garantie par le Le) 


| 3615 | 
| MICROMANIA | 
DES JEUX 


VEAUET 449F. DONALDDUCKOS.  49F 


sors 5008 


449F Lakers VS Celtic léger 


il , dE È 


49F 


Street of Rage 


3 
| Thunderforce 3 475F Super Monaco GP 449F Mickey ouse A EA Hockey TS) 449F 
| 
| es 
| 2 
C RESMTSMEGADRVE | sue | RE 
L ADAPTATEUR JEUX 
|Sonic Hedgehog (Plateforme) 449F Revenge of Shinobi (Kung Fu) 449F MASTER SYSTEM/MEGADRIVE 329F | 
Mercs (Arcade) 475F Alien Storm (Arcade) 395F CONTROL PAD MEGADRIVE 149F | 
3 |Joe Montana 2 (Foot Amër.) 395F El Viento (Arcade) 549F ARCADE POWER STICK MEGADRIVE 379F 
2& | Shinning and Darkness (Dungeons) 475F World Cup lalia 90 (Sim. Foot) 395F 
À monte roi) 4 UE mal “st 
| Toe Jam and Earl (Arcade Hack Submarine 
À |Fontosia (Plateforme) 425F  Wresler War (Sim. Catch) 395 ADAPTATEUR CARTOUCHES JAP. 99F 
& | Mario Lemieux Hockey 475F Street Smart (Arcade) 449 CONTROL PAD PRO 1 195F 
© |Centurion (Srtége) 449F  Populous (Strategie) 449F CONTROL PAD PRO 2 125F 
& | Phantasy Star 3 (Aventure) 475F Out Run 475F REMOTE CONTROL SEGA 369F 
E Shadow ofthe Beast (Action) 499F__J. Buster Boxing. 395F 
È AUTRE) _Abbrams Bale Tank 425F  Decapattak rade] 395F Might and Mogic 599F PGA Tour Golf (Sim. Golf)  449F Super Volleyball (Sim) 395F 
: Es À PARAT Afler burner 2 (Arcade) 449F Dev sh Arcade) 499F he jt Rare 449F  Shodow Dancer (Arcade)  449F Term ri de) 299F 
{ Mon Word3 | | Alex Kidd (Plateforme) 325F Dick Trocy (Plateforme)  425F Miss Pacman (Arcade)  449F Super Basketball (Sim)  395F  Valis 3 (Arcade) 499F 
Ë Batman (Plateforme) 449F  Ghouls n'Ghosts 475F  Moonwalker (Arcade) 395F  Starflight (Espace) 499F  Vaport Trail (Arcade) 499F 
È DER Run | Budokan (Arts Martiaux)  449F 1. Madden Football 449F  Musha (Arcade) 449F  Strider (Arcade) 475F Wings ofWor/Gynoug  449F 
2 | Cohfornia Games (Sport) 475F Marvel Land (Arcade) 499F Mystic Defender (Arcade)  395F Super Thunderblode 395F 
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La GAMEGEAR 


4 ble couleur SEGA 
le jeu Columns 
; Ja sacoche re gr 


A paraître 


| Fantasy Zone sente 


.| Chase HQ 
 Sokoban (Réflexion) 


| Joe Montana (Football Américain) 
Golden Axe (Arcade) 
iderman (Arcade) 
Ja Bern) 
Axe r (Avent 
el 


Pengo {lobyrinhe) F D Frogger (Ar R 
MASTE 


215 
du Weight Champion (Boxe) 295F 
le votre Gamegear 


cran dl 
| Caeu d'utiliser l' opte 
Master System/Gamegear en même enr: 


ek (Arcade) 
loody Pop (Casse-Brique) 
(Arcade) 


SE Shinobi (Arcade) 


2A5F Super Monaco GP 245F 


> > 
245F Dragon Cul ASF 


Donald Duck 

Sonic Hedgeho 
Mickey Mouse ose, 
Populous 
Moonwalker 


[Mercs 
World Cup Italia 90 
Speedl bal! 


Feel 

Sega Chess 
Wonderboy 3 
Ee LS 
Heavy Weight Chamy 
Golden fs Warrior di 
Double Dragon 
Bubble Boblle 


[ru Heroes fo Lance 


Super Monaco GP 
345F ë 

Eurol Pacmania 
FM ick Of ps Vue vost à Shadow Dancer 
Es Psycho Fox 


TOP 20 SEGA 
JSF 


245F  PsychicWorld  215F Pacman 245F_ Roston Saga 325F 


OFFRE SPECIALE | |CONSOLE MASTER SYSTEM IL + Alex Kidd 
Adion Fighter 149F | |+ Sonic Hedghog + 1 manette de jeux 749F 
Artec Adventure 149F | |CONTROL STICK SEGA 169F 
Bang Panik 149F | |RAPID FIRE SEGA 129F 
Black Belt 149F | |MANETTE SPECIALE (QUICK JOY) 199F 
Enduro Racer 149F | |CONTROL PAD SEGA 109F 
Fantazy Zone 1 149F | |ADAPTATEUR SECTEUR 175F 
Gangster Town 149F | |REMOTE CONTROL MS 269F 
Ghost House 149F | |PRISE RVB 175F 


que mercredi vers 17h15 sur FR3 et le 
imanche vers 9h15 MICROMANA | vous 
dévoile tout sur les jeux 
dans l'émission 


RIVES 
2 ERA 


PLUS DE 100 TITRES DISPONIBLES SUR SEGA MASTER SYSTEM 


Start gane 
Select switch 


with discerning tastes 
and a 
x tor the unique. 


SHASH: TVIS 


NOUVEAU La SUPER NINTENDO 


+ 2 Manettes + Super Mario 4 


SUPER NINTENDO |. 


+ 2 Manettes 4 
ee 


+ Le Super Scope 
+ 1 K7 de 6 Jeux 


Ter À 


FA 
LEA PP: 3 UE RE RARE 
FZERO 449F SUPER TENNIS 449F SUPER SOCCER 


Les HITS ...: MICRO AU GAGNER 


E GAME BOY 
sur VHAQUE SEMAINE 


GAME BOY 


Ballon Kid 


225F 


Duck Tales 285F 


Super Marioland 225F 


EE | —_— + 
Dr Mario 225F 225F 


CLS me 


RCProAm  225F Princess Blobette 225F 


Gremlins 2 269F 


LL: SF 


Blades of Steel 269F Double Dragon 2 269F Side Pocket 225F F1 Race 285F 


= = Ts La Console Gameboy — 


vale 


+ Tétris + La Sacoche MICROMANIA GRATUITE + Les Ecouteurs Stéréo | 


& 


ane margue déposé de Banda Mistnds “Ole 


TOUTES LES DESCRIPTIONS DES JEUX DANS LE 
= s CATALOGUE GAME BOY !! Demandez-le dans les 
Turiles Ninja TMHT_ 269F magasins et en vente par correspondance. 
: cl 3 LIGHT MASTER =. of 
ÿ 175F Agrandit l'image et TITI ë 
à L ) \vous permet de jouer dans le noir. F 


“Sp : 72 = aque mercredi vers 17h15 sur FR3 
de TR t le dimanche vers 9h15 
F 
Batman 2691 Ed) 245F 245F MICROMANIA | 


fl La (vous dévoile AT 
à — jen qu ler 


| men maux || | 2 MEGADRIVES À 
Nintendo World Cup 225F  Robocop  269F Double Dragon 225F  Gargoyle’s Quest 225F Tennis UD GAGNER PAR SEMAINE 


Au bout d'une branche d'arbre, un 
serpent dans le dos, un fakir devant... 
Il faut être Peter Pan pour rester 
calme! 


Sous les racines d'un des champi- 
gons géants de la Mine d'Or, un fantô- 
me inquiétant. 


ETAT ETAT EAN E 
Ge S 
S 


ON). à 
A ET NA 
de D | 


PINS 
v 


#2 


Au début du jeu, Peter Pan ne vole 
pas, il saute seulement très haut. La 
preuve. 


Un affrontement à 
l'épée semble se pré- 

parer... Le graphisme 

des deux personnages 
est précis. L'animation 
est également assez 
fine et décomposée. 


Des échelles de corde 

permettent d'escala- 
der les feuillages de la 
Forêt des Pirates. 
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La carte du Pays de Nulle Part. Les car- 
rés indiquent les lieux importants à 
visiter. En fait, les niveaux. 


Passer sous le fakir est la meilleure solu- le, £ 
tion. Mais voici à droite une cascade qui 
risque d'emporter Peter Pan... 
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Beau réseau de chemins creu- 
sés par Mr Do ! Un bonus 
“part de gâteau” vient d'appa- 
raître au centre de l'écran. 
Notez, en haut de l'écran, les 
lettres “XTRA”!. Si Mr Do réus- 
sit à écrire complètement 
“EXTRA", il gagne une vie 
supplémentaire. On obtient 
les lettres en détruisant cer- 
tains ennemis. 


Un monstre dans le chemin au 
centre de l'écran. Mr Do, en 
bas, s'affole et lance sa 
fameuse bille... en vain! À côté 
des cerises, au centre de la 
pelouse, vous voyez un 
rocher. 
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PDoestüunjeudarcade 
NM: ancien Le principe 

dejeuestausshahlanciens 
nemode des AbDIEAUMeUccess 
sis dontiatesolution exige 
Autantdadresse que de stratés 
die Celmestphasune critique 
Cars AMPDOVousaccrocnedés 
lapremiéreminute de [eunilne 
Vous lache plus poundes jours 
éhdesmoist 
Chaquetableaueomprendides 
chemnsetdes pelouses SuRIes 
pelouses descerises Butidu 
[euemangentoutes les cerises 
POTTNEEECISEUNE LICE TUE 
MnDopeutempriunteniestenes 
mins ouNcreusen les siens 
propresdansies pelouses, 
Piusteuisélémentscompliauent 
latachédevotre personnage 
D'abord détrandestaupes qui 
batrouillentetaontiecontactest 
monte MD peu SENdeDAr 


rassenenlancantunesontede 
billéaquMrebonditsumiées borde 
deschemins Eflicace maisidans 
déleux can MrDo ne récupère 
Soname que quandelleatous 
Cchéuneciblé Et parfois ébie 
slégare  Flusélégantaiécrasen 
léstaupes sous des rochers ll 
sutitdacréenumenemimsousile 
rochenetidestécartemulVemente 
lapienerouleemuaéerasenia 
AURA QUNSUNAMMMDONCOtE 
bonus cesthiattaque.la plus 
Iueratite "Ajoutez a celaides 
bonus qu apparaissentaléato® 
Nement auelques Niveaux 
secrets EPVOUS AVEZUnexcels 
lentiediarcade badaptation 
sumGame Boestires bonne 
dabord parce auellestrapide 
ébaraphiquementires claite 
CHENE LCCAC TEACENC COUCAC CI 
etMconMientidéalementaure 
portablénomenn'anc 


Les tableaux sont grands 
comme trois ou quatre fois 
l'écran de la Game Boy. Un 

scrolling multidirectionnel fait 
donc défiler le champ de jeu. 
Et, dans la panique, Mr Do 
oublie souvent des cerises au 
quatre coins du tableau... Une 
seule solution: l'écran “plan”, 
qui montre l'ensemble du jeu 
et, bien sûr, les cerises man- 
quantes! 


Cette fois, Mr Do file vers la 
part de gâteau! L'ambiance 
est chaude, puisqu'on voit 
patrouiller trois taupes dans 
les environs. 


Les lumières de la ville. Suspendu 
à.un câble électrique, pouvez-vous 
quand même savourer ce paysage 
poétique ? En tout cas, c'est une 
des acrobaties qui donnent une cer- 
taine originalité à la cartouche. 


De retour dans la rue. Curieuses, 
ces sortes de têtes de colonnes 
grecques qui montent et descen- 
dent, et qui peuvent aussi bien écra- 
ser notre héros que le transporter. 


L'animation 
du personna- 
ge et de son 
oiseau est 
elle aussi au 
second 
degré. Si les 
décors sont 
assez répéti- 
tifs, les atti- 
tudes des 
sprites sont 
variées et 
humoris- 
tiques. 


lité, On regrettera 
seulement une 
répartition inégale 
des difficultés 
selon les niveaux: 
certains obstacles 
où ennemis sont 
démoniaques, 
d'autres ridicule: 
ment naïfs. 


Ce chien est un 
cauchemar ! 
Dès le début du 
jeu, il fonce 
droit sur vous, 
vous repousse, 
et finit par vous 
faire perdre une 
vie. Il faut réagir 


à la fraction de 
seconde pour 
l'assommer 
avant qu'il ne 
vous morde le 
pantalon ! 


ui est Hudson Hawk? Un 
Q::: un peu farfelu, 

avec de grosses lunettes 
noires. C'est un héros urbain: le 
jeu de plates-formes auquel il parti- 
cipe vous conduira dans la rue, 
dans les égouts, sur les toits, etc. 
Vous avez bien sûr deviné qu'il faut 
savoir sauter, savoir ramasser des 
bonus, savoir tirer avec les armes 
obtenues, C'est ultra-classique, 
mails une certaine nuance de 
“second degré” rend cette aventure 
et son héros très sympathiques, On 
ne note pas de problème de jouabi- 


Hawk ! Un sac de dollars derrière t 


DÉMENT ! 3 NOUVEAUX 
MAGASINS MICROMANIA 


‘ouverture de ces magasins 
| Une montre jeu vidéo 
\ à cristaux liquides 
|GRATUITE* pour 500 F 

d'achats ou plus ! 


{*JOffre d'une valeur de 145 F v 

aux Magasins MICROMANIA LES 3 MOUL 
MICROMANIA LES CHAMPS, MICROMANIA LYO 
(Offre valable dans la limite des stocks disponibles 


MICROMANIA LYON LA PART-DIEU 

Niveau 1 . Face sortie Métro . 69000 Lyon 

Tél. 78 60 02 29 NOUVEAU À LYON 

IMICROMANIA € CHAMPS ELYSEES 

pi pe eqes à NOUVEAU 
RER Charles de Gaulle-Etoïle/Métro Havre Caumartin 

| PS0o1 Paris . Tél. 42 56 04 13 


 MICROMANIA LES 3 MOULINS | rs 
É Centre Commercial SM Moulins . Font æ Billancourt 
i 92130 Issy-Les-Moulineaux . Tél. 93 62 O1 14 
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Pas vraiment. Pour s'illustrer dans un jeu 
aussi banal, Robocop n'avait nul besoin de 
revenir. Sa mission est de sauver des otages, 
c'est une noble tâche. Faut-il vous préciser que 
Robocop marche, saute et tire sur des 
toits/plates-tormes? Un mélange d'Hudson 
Hawk, de Hook, de Robocop | et de mille autres 
cartouches, sans aucune originalité particulière 
qui puisse sortir cette “nouveauté! du lot 
On reconnaîtra cependant que la maniabilité 
du flic métallique est excellente, Ouf! 


R::: du flic mécanique ! Bonne nouvelle? 


Robocop : “Tu veux mon 
pistolet dans le nez ?" 
Méchant : “Moi, j'vise plus 
bas !” (dialogue sur une 
passerelle, niveau 1). 


Derrière ces caisses, et juste avant cette fenêtre 
brisée, se cache un otage. Sauve-le, Robocop Il! 


Dans quelques secondes, 
la pompe à incendie sera rouge de sang ! 
(Uniquement sur Game Boy couleur.) 


uïte de l'offensive générali- 

sée de la famille Addams 

sur les consoles, sur toutes 
les consoles, même les 
8 bits ! Et la version NES est loin 
d'être décevante, surtout grâce à 
l'exceptionnelle qualité de son 
graphisme. 
On ne rencontre pas non plus de 
difficulté de contrôle. 
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Il faut noter que les program- 
meurs ont de la suite dans les 
idées : d'un Addam's Family à 
l'autre, on retrouve à très peu de 
chose près les mêmes astuces et 
les mêmes difficultés. 

Il s'agit donc plus d'adap- 
tations, au sens le plus tech- 
nique du terme, que de "ver- 
sions”. 


Robocop 
passe sous 
une fenêtre. 

“Moins de 
bruit avec 
tes 
godasses en 
plomb ! 
crie le voisin 
excédé. 
“Il va mou- 
rir”, pense 
Robocop. 


C'était par 
une nuit 
de pleine 
lune, et il 
y avait 
des bonus 


plein les 
arbres... 


Rencontre au sommet. À droi- 
te, notez le contraste entre le 
pilier métallique “high-tech” 
et la silhouette d'une maison 
traditionnelle, derrière, avec 
cheminée... Carrefour du 
passé et du futur ? Choc de 
deux mondes ? 

La symbolique n'est pas clai- 
re, et Robocop le sait bien. 


La porte à 
l'extrême 
droite vous 
ouvre un 
paradis de 
niveaux et de 
mondes. 
Presque tout 
est à l'inté- 
rieur de cette 
invraisem- 
blable mai- 
son. Presque 
tout, mais 
pas tout... 


Superbe pour du 8 bits ! Si on vous ne l'avait pas 


dit, auriez-vous deviné que c'était de la NES ? 


De l'autre 
côté du 
fossé ! Mais, 
diable ! les 
têtes de mort 
ont disparu... 
Comment 
revenir ? Ne 
vous seriez- 
vous pas 
aventuré un 
peu trop loin 
sans certains 
objets indis- 
pensables ? 


Sac d'or et têtes de mort... Est-ce une "vanité"? 
Pas vraiment. Sautez pour récupérer le sac, puis 
servez-vous des crânes pour franchir ce fossé. 


C'EST MOI, MAITRE SEGA. 


J'AI 


OFFRE EBLOUISSANTE 
POUR TOI 


Les deux oiseaux posés devant le personnage 


Un début d'escalade réussi. À gauche, trois bonus 


“hamburger et bière". Au-dessus du personnage, sont des victimes toutes désignées pour ses 
des étoiles qui éclateront dès qu'il les touchera et arcs ! Notez, en bas, l'unique diamant orange 
éliminant des ennemis sur leur passage. récolté... 


DEC TT 


Le but, tout en haut du niveau. sé e s 0 n Sires Toujours plus haut ! Beaucoup 
Pour vous récompenser, de n > n S p de bonus à ramasser, mais les 
nombreux bonus jaillissent du deux oiseaux roses sont hos- 
coffre central. Vous avez une tiles. 

petite seconde pour les 
ramasser, pas davantage ! 


Chaque monde 
est divisé en 4 
niveaux. Au 
bout du monde, 
un monstre ! 
Voici notre 
héros arrivant à 
l'endroit fati- 
dique et pous- 
sant un 
Hourrah ! bien 
optimiste. 
L'araignée 
monstre-de-fin- 
de-niveau qui 
ee suit est particu- 
1YBso nu ass 4 lièrement veni- 


meuse... 
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TOUTE CONSOLE DE JEUX VIDEO 
- TOUTE MARQUE, TOUT AGE - 


POUR L'ACHAT D’UNE MEGADRIVE-SONIC 


Tu rêves d'une console de jeux hyper puissante, avec des couleurs encore plus vives 
un son encore plus réel et des animations encore plus rapides 2 

Bref, tu rêves de la console 16 bit Megadrive avec Sonic afin de vivre des moments 
inoubliables en compagnie du plus célèbre héros de SEGA ? 

Alors, SEGA a une de formidable pour toi. Du 10 avril au 17 mai 1992, 
SEGA reprend 200 francs toute console de jeux vidéo se branchant sur un téléviseur 
et fonctionnant à l'aide de cartouches de jeux, quels que soient sa marque et son 
âge, pour l'achat d’une console Megadrive-Sonic. 

Pour profiter de cette offre, c'est simple, tu n'as qu'à venir avec ton ancienne console 
dans un des magasins participant à cette opération. Pour connaître l'adresse de ces 
magasins et en savoir plus, n'hésite pas, tape 3615 SEGA. 


, er» 
RC FES DRIVE >» 


C'EST PLUS FORT QUE TOI 


AVEC DESERT STRIKE 


VOUS VOLEREZ EN PLEIN 
COEUR DE L'ACTION! 


Un dictateur le plus dangereux du Moyen Orient dispose 
désormais du potentiel nucléaire et menace de supprimer toute 
personne s'opposant à ses ambitions démoniaques. 


Sans préavis, il a envahi un petit état Arabe voisin très riche 
et la Président Americain vous confie la délicate mission de 
piloter un hélicoptère Apache pour neutraliser sa force de 
frappe. 


Dans «DESERT STRIKE» vous devrez avoir de bon réflexes 
pour remporter un combat sans merci, mais aussi faire preuve 
d'une grande intelligence stratégique. 


Vous dominerez parfaitement l'action d'une vue aérienne 
de 3/4 unique, tout au long de 27 missions différentes, 
comprenant le sauvetage de prisonniers de guerre et des 
habitants, la défense des champs pétroliers et la destruction des 
lanceurs de missiles SCUD et des centrales nucléaires. 


Grâce aux informations satelittes vous bénéficierez d' une 
carte détaillée du champs de bataille, ce qui vous permettra de 


naviguer au travers des lignes ennemies et 
de localiser leur armement. 


Si vous accomplissez votre 
mission vous deviendrez un héros 
national! 


ELECTRONIC ARTS 


Distribué par: Sega Fr 10 Rue Barbette, 75003 Paris, Tel: (1) 44 59 56 00 


me. PREVIEN 


près des apparitions réussies sur Nintendo 8 bits 
et sur Game Boy, voici les catcheurs WWF partis ù y 


à l'assaut de la Super Nintendo! 

Super WWF Wrestlemania, conçu par Acclaim, 
adopte la vision habituelle du ring, de côté, un peu du 
dessus. Mais la taille des sprites, leurs détails, leurs 
animations, ne sont pas du tout habituels ! C'est ce 
qu'on a vu de meilleur en matière de catch, puisque 
les programmeurs ont été jusqu'à digitaliser dix cat- 
cheurs célèbres et à reproduire, pour chacun, vingt 
de leurs mouvements spécifiques. 

Voici donc, en exclusivité et en avant-première, les 
premiers écrans de ce catch qui devrait en décoiffer 
plus d'un! Nous avons hâte, comme vous, de pouvoir 
en faire le test intégral ! 


pcs | 
UNDERTOKER 


A Sid Justice a coincé l'Undertaker mais son 
coéquipier, Jake Rôberts dit "le Serpent”, prépare 
une attaque sournoise : de dos ! 


A Prise d'épaules entre géants. 


L'UNDERTAKER 


Tout droit arrivé de la Vallée de 
la Mort, l'Undertaker est l'un des 
catcheurs les plus craints. Il a la 
réputation d'envoyer directement 
ses adversaires à la morgue.…. Le 
jeu ne va pas aussi loin dans la 
violence mais le catcheur garde 
sa puissance exceptionnelle et 
ses prises infernales. 


A Snake fait entrer l'Undertaker, 
qui va aller “finir” Earthquake ! 


Earthquake, un des plus lourds 
catcheurs de la WWF, constitue 
la moitié de l'équipe des Natural 
Disasters, lesquels ont juré de se 
venger des Legion of Doom 

à après avoir perdu de justesse le 
titre de champions de catch par 
équipe au dernier Royal Rumble. 


L'autre moitié des Natural Disas- 
ters est une brute sans peur, 
complètement dingue, qui adore 
balancer son propre poids dans 
la figure de l'adversaire ! Dans le 
jeu, les Natural Disasters consti- 
tuent l'équipe la plus balèze. Leur 
poids impressionnant et leur 
force en font un excellent choix. 


LA GRANDE BAGARRE 


Le lundi 20 janvier aura lieu l'incroyable Royal 


Rumble organisé par la WWF. Lors de cette fabuleu- 
se rencontre, 30 catcheurs de la WWF s'affronteront 
pour le titre de champion du monde. Deux catcheurs 
ouvrent le bal en se cognant dessus, et sont rejoints, 
toutes les deux minutes, par un nouveau combat- 
tant. But du jeu pour chaque catcheur : balancer tous 
les autres hors du ring! Bien entendu, le gagnant est 
le dernier qui reste. La dernière fois, c'est Ric Flair 
qui est resté le dernier en piste, après être monté sur Ghrenrarer arr no 
le ring en troisième position (un des records de la 
WWF !). Mais la situation devrait changer en avril, 
lors du championnat Wrestlemania VIII... L'invincible 
Hulk Hogan devrait remettre son titre en jeu. 


L 2 
2 = _— 
Bien connu pour ses lunettes de 
soleil et son goût douteux pour 
les couleurs voyantes, cet arro- 
gant macho se considère comme 
le meilleur catcheur que la terre 
ait jamais porté. S'il hait tous les 
membres de la WWF, il déteste 
particulièrement Jake The Snake. 


Cinq fois champion du monde, il 
est aussi connu pour sa force que 
pour son agilité. Hulk Hogan a 
surnommé ses biceps “ses 
pythons", pour d'obscures rai- 
sons, connues de lui seul. Si 
vous choisissez de prendre 
Hogan pour le Super WWF Wrest- 
lemania, vous contrôlerez un par- 
ticipant agile aux capacités de 
récupération inégalables. 


LILLE 


44 rue de Béthune 
Tel : 20 57 84 82 


4 rue Faidherbe 
Tel : 20 55 67 43 


ESPACE 3 


ET 


STRASBOURG 
6 rue de Noyer 
Tel : 88 22 23 21 


DOUAI 


39 rue Saint-Jacques 
Tel : 27 97 07 71 


V.P.C. 
rue de la voyette 


LESQUIN 
Tel : 20 87 69 55 


PACMAN 

PIPE DREAM 

PLAY ACTION FOOTBALL 
POWER MISSION 
PRINCE OF PERSIA 
PUNISHER 

Q BILLION 

RADAR MISSION 
RESCUE OF PRINCESS 


GAME BO 


| PLUS DE 100 TITRES 
|A PARTIR DE 140 F 


ADVENTURE ISLAND 


239,00 
TURE ISLAND 11 25000 | Aie? 
ROSTAR 195,00 SERPENT 
LEWAY 195,00 SHANGHAI 
L STAR CHALLENGE 239,00 | SIMPSONS 
TERED SPACE 239,00 | snoopys 
'AZING TATOR 23900 | SNOWBROTHERS 
3ASEBALL 140,00 | Soccer 
TMAN 220.00 SPIDERMAN 
239.00 STAR TREK 
239,00 SUPERMARIOLAND 
ADES OF STEEL 259.00 


SUPER RC PRO AM 
TENNIS 
TERMINATOR I! 


MBER KING 2 
XXLE 


239,00 
195,00 


AINBENDER 239,00 | TINYTOON 
BBLE BOBBLE 239.00 | TRADUCTEUR FRENCH-ENGLISH 
STLEVANIA 1 195,00 
239,00 
195.00 MEGADRIVE 
239,00 
OPLIFTER 2 239,00 APON 
| NTRA 239,00 J O AISE 
YSTAL QUEST 239,00 
€ DALIAN OPUS 140.00 MEGADAIVES & LPERIEL 
\YS OF THUNDER 239.00 
K TRACY 239.00 MEGADRIVE+PERITEL+SONIC 
UBLE DRAGON 2 239,00 1 290 F 
DOUBLE DRAGON 195,00 
DOUBLE DRIBLE 239,00 CARTOUCHES MEGADRIVE 
DR MARIO 195.00 A PARTIR DE 150 F 
EVATOR ACTION 239,00 ALEX THE KIDD 310,00 
Es 2200 | ALIEN STORM 285.00 
à ARROW FLASH 190.00 
SPIAIT 195.00 ART ALIVE 310,00 
re 2200 | aToMICROBOKID 285,00 
STEST LAP 239.00 
HTING SIMULATOR 230,00. || :FATMAN 395,00 
JAL FANTASY ADV 220,00 | BATILE GOLF 190,00 
À ; BLOCK OUT 150,00 
AL FANTASY LEG 2 299,00 
JAL FANTASY LEG 299.00 BONANZA EROS 285,00 
ATIFIED ZONE 239.00 CALIFORNIA GAMES |! 465.00 
; CENTURION 425,00 
ATRESS OF FEAR 239,00 
GAME LIGHT 199,00 CRACK DOWN 150.00 
GAUNLET 2 239.00 DANGEROUS SEED 190,00 
Gi d DARIUS 2 345,00 
GHOSTBUSTER 2 239,00 
GOLF 195,00 DARK CASTLE 400,00 
GREMLINS 2 22000 | DESERT STRIKE 449.00 
H ; DEVIL CRUSH 449.00 
‘AL WRESTLING 239,00 DHANA 385,00 
rit 2500 | oIcKTRACY 310.00 
<ID ICARUS 239,00 
<UNG FU MASTER 195,00 | DJ80Y 285.00 
VARBLE MADNESS Es DOUBLE DRAGON |! 425,00 
MEGAMAN 2 239.00 DRAGON EYES 3 449,00 
É ; EA ICE HOCKEY 425,00 
MEGAMAN 239,00 € 
; EL VIENTO 400,00 
METROID 2 239.00 FT CIRQUS 
MICKEY DANGEROUS C 239,00 LOIRE ri] 
MICKEY MOUSE 2 239,00 F1 GRAND PRIX 60 Hz 385,00 
MICKEY MOUSE 23900 | F22INTERCEPTOR 449.00 
MOTOCROSS 195,00 | FANTASIA 345.00 
NAVY SEA 23300 | FAIRY TALE ADVENTURE 385,00 
NEMESIS 2 239,00 FATAL REWIND 400,00 
239.00 FIRE MUSTANG 345,00 
NL dé GALAXY FORCE 2 60 Hz 385,00 
NA SOU Zoo | GHOSTBUSTERS 285,00 
NINJA TURTLE 2 239,00 | GOLDEN AXE 2 385,00 
NINJA TURTLE 239,00 | GYNOUG 360,00 
IMMORTAL 425,00 


Bon de commande à envoyer à ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N°1 - 59810 LESQUIN Tel : 20 87 69 55 


CONSOLES ET JEUX 


TOTAL A PAYER 


Mode de paiement : D Chèque bancaire 
O Contre-remboursement +35 F 
SIGNATURE (parents pour les mineurs) 


J. MADDEN 92 
KLAX 

4 MONTANA 2 

JAMES POND 

JEWEL MASTER 
JORDAN VS BIRD 
MARIO LEMIEUX HOCKEY 
MARVEL LAND 
MASTER OF WEAPON 
MEGAPANEL 

MERCS 2 

MERCS 

MICKEY CASTLE 
MIDNIGHT RESIST 
MOONWALKER 

OUT RUN 

PHELIOS 

POPULOUS 
POWERBALL 

QUACK SHOT DONALD 
RINGS OF POWER 
ROAD RASH 

ROBOCOD 

ROLLING THUNDER 2 60 Hz 
SAINT SWORD 

SONC 

SPIDERMAN 

STAR CRUISER 

STAR FLIGHT 

STEEL EMPIRE 
STREETS OF RAGE 
SUPER FANTASY ZONE 
SUPER LEAGUES 
SUPER REAL BASKET BALL 
SUPER SHINOBI 
SUPER WARS 

SWORD OF SWODAN 
TASK FORCE HARRIER 
THUNDER FOX 60 Hz 
THUNDERFORCE li 
UNDEAD LINE 

TOE JAM & EARL 
TURBO OUT AUN 
VERYTRAX 

WANI WANI 
WONDERBOY 3 
WONDERBOY 5 60 Hz 
WORI 2 CUP SOCCER 


XDR 
ADAPTATEUR 
POUR CARTOUCHES JAPONAISES 98F 
AVEC 1 CARTOUCHE ACHETEE 49 F 
AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES 


GRATUIT 


SUPER FAMICOM 


ADVENTURE ISLAND 


549,00 


CONTRA SPIRIT 549,00 
HYPER ZONE 439,00 
POPULOUS 439.00 
PRO SOCCER 549,00 
SUPER A TYPE 439,00 


THUNDER SPIRIT 


ADAPTATEUR 
SUPER NES/SUPER FAMICOM 
195,00 F 


GAME GENIE 
POUR NES. 
590 F 


549.00 


Nom Prénom 

Adresse 

Code Postal : … VILLE 

Ja (€) SERRE Téléphone : 

Je joue sur : NINTENDO NES O Game Boy O 


SEGA 


O carebleue - 


Mega Drive O 
Numéro : 


Date de validité : 


Signature : 


GAME GEAR + COLUMNS 
990 F 
GAME GEAR + SONIC 
1 090 F 
GAME GEAR + LOUPE 


+ OUT RUN 1 090 F 
ALIMENTATION SECTEUR 69F 


ALESTE 
AXE BATTLER 
BEALIN WALL 
DONALD DUCK 
DRAGON CRISTAL 245,00 
FANTAZY ZONE 245,00 
y 280,00 
GLOC 245,00 
HEAD BUSTER 190,00 
HEAVY WEIGHT CHAMPION 245,00 
KINETIC CONNECTION 190,00 
MAPPY LAND 245,00 
MICKEY..ILLUSION 245,00 
NINJA GAIDEN 245,00 
OUT RUN 215,00 
PENGO 190.00 
SHINOBI 245,00 
SONC 245,00 
SPACE HARRIER 245,00 
SUPER GOLF 245,00 
SUPER MONACO 215,00 
WONDER 80Y 215,00 
J. MONTANA 245,00 


SUPER NES USA 


+ Mario 4 
+ Prise péritel 


1 990 F 


BILL LAMBEER'S BASKETBALL 
CASTLEVANIA 4 
CHESSMASTER 

FINAL FANTASY 2 
FINAL FIGHT 

F ZÆRO 

GHOULS AND GHOSTS 
JOE 8 MAC 

JOHN MADDEN 
LEMMINGS 

PILOT WINGS 
POPULOUS 

RPM RACING 

SUPER OF ROAD 
SUPER A TYPE 

SUPER TENNIS 

ZELDA 3 


MEGA C.D. 
+ ERNEST EVANS 


280.00 
245,00 
190.00 
245,00 


NEST EVANS 
HEAVY NOVA 
SOL FEACE 


Master system À Game Gear D 


—_—_—_—_—— 1 
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Teuyounrs disns des derniers mirestax, 
Mari est ancronhe à un g'illage Pour éuer fout cortsct vec les monstres. vous 
pocnez passer derere le grillage en fisset pivoter one henétre. Le danger étent ce 
l'autre côte. à me reste piles qu'a poursdme se route. 


Les maisons haies sont pleines & cre- 
quer de fsoimes et d'ectopiesmes… Ces 
bétiments rcsient de nemÈreux us 
= RES TAUX MER Le PES trop farcer. Feit 
____]\ récontotant: eme fofs ces étapes pas- 


Les Mocs occupent toujours une place importante dans Super Mario 4. Il y en a des 

centaines parmi lesquelles besucoup contiennent des bonus cachés. Les mordus de 

ce jeu peuvent s'évertuer & se cogner la tête {sur les blocs) pendant des heures, leur 
pstience sers récompensée. 
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à juin 1990, la Lynx 

d'Atari, première console 

portable couleur, débarque 
en France. Après un démarrage 
laborieux (peu de titres origi: 
naux pour une majorité d'adap- 
tations de qualité moyenne), 
elle connaït un nouveau départ 
en septembre 1991, Depuis 
cefte date, le nombre de car- 
touches a augmente considéra- 
blement. Actuellement, 37 jeux 
sont disponibles, et ce n'est pas 
fini ! Pourles prochains mois, 
Atari à prévu de lancer une 
quinzaine de jeux, À la fin de 
l'année prochaine, le parc Lynx 
pourrait ainsi s'enorgueillir de 
ses 100 jeux ! La Lynx !l à 
contribué au réveil d'Atari, Plus 
confortahle.et techniquement 
plus pertormante, elle est fin 
prête pour recevoir des softs de 
qualité, On constate d'ailleurs 
une recrudescence de très bons 
jeux, variés, originaux et pas- 
sionnants, 
DOSSIER RÉALISÉPAR AXEL NAVARROIENLAURENT 
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XYBOTS 


l'origine, les consoles de jeux 
étaient davantage conçues pour 
les amoureux d'arcade, de shoot- 

them-up, beat-them-all et autres jeux de 

plates-formes. Les aventuriers devaient 


se rabattre sur les micros pour assou- 
vir leur passion légitime. Désormais, on 
constate que cette ségrégation n’a plus 
vraiment cours. La plupart des grandes 
aventures micro ont été adaptées sur 
consoles. Gauntlet sur Lynx en est 
l'exemple parfait. Mais ce qui est 
récent, c'est la création originale de 
jeux d'aventure pour console. Xybots 
est un subtil mélange d'aventure et 
d'action. Certains aspects du jeu sont 
très proches de Dungeon Master, lea- 
dership dans le domaine aventure. Les 
décors en 3D et les déplacements du 
héros en sont la preuve. Il existe plu- 
sieurs chemins pour arriver au bout de 


artout où il passe, Toki fait un malheur. 

Il déchaîne les passions et procure au 

joueur un sentiment de dépendance. 
Les doigts restent collés sur le joypad (ou 
le joystick) jusqu’à extinction de la machine 


pour cause de surchauffe, Qui a dit que 
j'exagérais ? Si peu ! Et quand vous décou- 
vrirez le vrai visage de Toki, un homme que 
le destin a transformé en singe (on est peu 
de chose), vous ne résisterez pas à l'appel 
du primate amoureux, au fond des bois, 
criant vengeance. La belle pour laquelle 
vous auriez décroché la lune vient d’être 
kidnappée par une puissance, évidemment 
diabolique, qui est à l’origine de votre muta- 
tion. Vous parviendrez à retrouver votre 
aspect “normal” si vous triomphez des 
nombreux pièges qui vous séparent de la 
jeune fille. Et ils sont coton, les pièges ! Les 
ennemis sont innombrables et variés. Des 
fleurs venimeuses, des oiseaux voraces, 
des quadrupèdes bornés... il y en a pour 
tous les goûts. Mais, dans son extrême 
bonté, votre géniteur vous a doté de cer- 
taines qualités non dénuées d'intérêt : vous 
grimpez aux lianes comme Tarzan, vos 
Sauts sont aussi performants que ceux d’un 
kangourou, et vos “crachats” de boules de 
feu sont redoutables. Les niveaux sont 
assez riches pour ne pas s’ennuyer. Scrol- 
lings vertical et horizontal s’enchaînent avec 
souplesse et les décors ne sont jamais les 
mêmes. Si vous ne deviez emporter qu'une 
seule cartouche Lynx sur une île déserte, 
soyez assuré que Toki serait un excellent 
compagnon. 


ces labyrinthes dont la complexité croît à 
chaque niveau. Il est difficile de se repérer dans 
ces couloirs où tous les murs se ressemblent. 
Les Xybots, envahisseurs robotisés, cherchent 
par tous les moyens à vous abattre. A vous de 
les éviter (la carte des lieux et autres objets 
particulièrement utiles sont vendus par le disti- 
buteur automatique, à la fin de chaque niveau) 
ou de les descendre. Des téléporteurs et des 
salles secrètes sont à votre disposition, si vous 
parvenez à les découvrir ! Mais ce qui compte 
avant tout dans cette histoire, c'est de rester en 
vie. Et le moyen le plus sûr est de garder assez 
d'énergie pour terminer le jeu. Des globes éner- 
gétiques vous redonnent de la force, mais ils 
sont rares et parfois difficiles d'accès. Enfin, il 
ne faut pas négliger l'aspect stratégique du jeu. 
En jouant à deux (câble Comlynx), vous pouvez 
élaborer un plan d'attaque efficace. 
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TURBO SUB 


‘arrivée de Turbo Sub, à la 

fin de l’année dernière, a 

marqué le début des nou- à 
veaux produits Atari, originaux l Ù 
et diversifiés. Turbo Sub fait 
figure de porte-drapeau. Ce 
shoot-them-up/arcade vous 
plonge dans un univers aquati- 
co-aérien. En effet, après que 
vous avez détruit un maximum 
d'avions, têtes monstrueuses 
(quel réalisme !) et objets 
volants identifiés, on vous aver- 
tit par signal sonore qu'il est 
temps de vous enfoncer dans la 


8 «hr (0013 


Une fois sous l'eau, l'ambiance est tout autre. 
Même si les actions ne changent pas beaucoup 
(slaloms entre des blocs indestructibles, déga- 
gements sur les côtés..), on a une impression 
de flottement très agréable. Comme récompense 
de votre courage, une grotte sous-marine vous 5 
ouvre ses portes avec, à l'intérieur, des méga- s 
bombes et des tirs lasers. Les gemmes ramas-  k 
sées lors de vos combats servent à payer ces 
armes supplémentaires. Pour chaque niveau, les 
mer pour repousser les vagues ennemis rivalisent de puissance. Une jouabilité 
d’envahisseurs. Le passage exemplaire doublée d'une animation sans faille, 
entre les états aérien et liquide est admirablement réussi. Turbo Sub est bien le meilleur shoot-them-up sur Lynx. 
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epuis l'apparition de l'incontournable 
Tétris, de nombreux jeux s’en sont ins- 
pirés, de près ou de loin. Columns, 
Docteur Mario, Block Out, Klax ont contri- 
bué au développement de ce type de jeu qui 
mélange avec succès réflexion et action. 
Les salles d'arcade ne devaient pas suffire 
pour contenir un tel déferlement de 
“vedettes”. Il a fallu que les micros et les 
consoles se chargent de leur développe- 
ment. C’est ainsi que Klax est apparu sur 
Lynx. Le principe de jeu est à la fois simple 
et compliqué. Aligner des briques de même 
couleur suivant un axe horizontal, vertical 
ou diagonal (ce qui rapporte le plus de 
points), n’est pas sorcier. Une fois l’aligne- 
ment réussi (“Klax”), les briques disparais- 
sent. Mais ce qui devient compliqué et, dans == 
ce cas, passionnant, c'est le moyen utilisé 
pour acheminer ces maudites briques. Un ; 
tapis roulant qui ne s’arrête jamais et qui RE s s parfaitement clairs. Un bond dans le cercle très fermé 
prend un malin plaisir à accélérer les fait glis- - : me des simulations sportives. 
ser vers le bas de l'écran. Equipé d’un godet, 
vous devez les ramasser avant qu’elles ne dis- 
paraissent et les ranger dans l’une des cinq 
cases disponibles à cet effet. Pour passer au 
niveau suivant, il faut remplir certaines condi- 
tions : soit réaliser plusieurs Klax ou des dia- 
gonales, soit atteindre un certain nombre de 
points... À aucun moment l'ennui ne vous 
assaille. Klax utilise l'écran de la console 
selon un axe vertical, ce qui est une excellente 
idée car il convient parfaitement à la forme du 
tapis roulant. On aurait pu penser que Tétris 
avait épuisé toutes les ficelles de ce type de 
jeu, Klax démontre avec brio qu'il n'en est rien 
et que les beaux jours sont devant nous. l 
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es cartouches de sport ne sont pas légion sur 
Lynx et c'est sans problème qu'Awesome Golf 
s'est imposé comme le meilleur simulateur de 
sport. Les options sont nombreuses : sélection du 
lieu du parcours, 9 ou 18 trous, force du vent, entrai- 
Ê nement ou tournoi, clubs pour tous les coups et 
l même choix du sexe du personnage. Vu la taille de la 
console, on se demande où ils mettent tout ça ! Le 
È scrolling et l'effet de zoom permettent de corriger la 
à direction du tir et d'analyser le terrain. On retrouve 
les incontournables obstacles naturels : bunker de 
sable, petits lacs, forêts, buttes.. Vous ne serez pas 
l dépaysé par le swing du joueur ; on règle d'abord la 
(2 puissance du coup, puis on donne l'effet désiré à la 
b balle. Simplicité et efficacité avant tout ! Sur le plan 
technique, c’est du beau travail. La bande sonore est 
5 vivante et offre des digitalisations vocales. Bien que M 
les graphismes soient en 2D, ils ont le mérite d'être : 
_ ÿ 
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SHANGAI 


hangaï est le parfait exemple du 

jeu facile à adapter sur consoles. 

Pas ou peu d'animation, un gra- 
phisme stylisé au maximum, cet 
ancêtre du jeu de dominos, proche du 
mah-jong, a été développé sur toutes 
les machines. Il fait le bonheur de tous 
ceux qui aiment se chatouiller les 
méninges. Ce pur jeu de réflexion ne 
demande que quelques secondes pour 


assimiler la règle. Le joueur dispose de 144 dominos qui varient selon lesthèmes 
choisis : fleurs, dragons, points cardinaux... Pour gagner, il faut les faire dispa- 
raître. Il suffit pour cela de les enlever deux à deux. Pas facile quand on sait 

qu'ils forment des piles et qu'il est impossible de retirer les dominos qui se 
retrouvent en dessous. A tout moment le joueur peut faire appel au programme 

pour qu'il lui indique le meilleur coup à jouer. La possibilité de jouer contre un 
adversaire, l’un contre l’autre ou simultanément, accroît l'intérêt du jeu. On se 

sent moins seul pour affronter le dragon, la tortue ou le poisson (noms des 
quelques formes représentant la pile de dominos). Techniquement, le program- 

me est de bonne qualité. Les programmeurs ont pensé à ceux qui auraient du 
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SCRAPYARD DOG 


u même titre que les shoot- 
them-up, les jeux de plates- 
formes sont un genre très 

répandu sur consoles portables ou de 

salon. Après avoir développé des 
classiques tels que Mrs Pacland, 

Viking Child ou l'excellent Toki, Atari 

devait se démarquer de ces adapta- 

tions trop linéaires et à la longue sans 
grand intérêt. Scrapyard Dog se rap- 
proche davantage des nouveaux jeux 
de plates-formes dont les nom- 
breuses salles secrètes, les passages 
dissimulés et les situations humoris- 
tiques donnent au joueur l'envie de 
refaire le parcours dans l'espoir de découvrir de nouveaux endroits (la série des Super 

Mario, Robocod Il ou Sonic en sont les plus beaux exemples). Sans égaler ces grands 

jeux, Scrapyard Dog n'en est pas moins intéressant. Pour retrouver son toutou chéri, 

enlevé par l'odieux Mr Big, le héros traverse six niveaux de quatre rounds chacun. La 
plupart des éléments du décor (une décharge publique) lui servent de plate-forme pour 
éviter les pièges des hommes de main de gros Big. Mais le jeu prend tout son intérêt 
lorsque vous découvrez les bonus cachés et surtout les quatre pièces secrètes. Et elles 
ne se contentent pas d'être secrètes, chacune vous offre un mini-challenge. Heureux 
veinard ! Par exemple, dans la chambre musicale, il faut recomposer un air de musique 
en sautant sur des touches du piano. Les autres ? A vous de les trouver ! Les gra- 
phismes humoristiques apportent du dynamisme au jeu. La taille des sprites est satis- 
faisante et l'animation itou ! Un jeu original qui figure dans les tout premiers jeux de 
plates-formes Lynx. 
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mal à identifier cer- 


le joueur passe le cur- 
seur sur un domino, ce 
dernier est zoomé en 
haut à droite de 
l'écran. Cela surprend 
au début mais, à la 
longue, on apprécie. 
Vous cherchiez un jeu 


de réflexion pur et dur, 
avec un taux de diffi- 
culté élevé et un pla- 
teau de jeu aux formes 
différentes ? Shangaï 
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i le beat-them-all est votre tasse de thé, vous 

prendrez sûrement beaucoup de plaisir à 

jouer les redresseurs de tort dans Ninja Gai- 
den. Ce n'est pas tant l'originalité du scénario, 
ultra-classique pour ce type de jeu, que le soin 


est fait pour vous. M apporté aux graphismes et à l'animation qui vous 


i en mettra plein la vue. Quatre niveaux particulière- 
+ ment difficiles attendent le ninja novice que vous 
EN incarnez. Les décors, de très bonne qualité, repré- 
sentent une ville désertée par les âmes sensibles. Seuls vivants de cet univers urbain : les sbires du 
terrible Dark Lord, au nom évocateur. Ce dernier se fera un plaisir de corriger votre impertinence à la 
fin du jeu, si toutefois vous y parvenez. Les premiers combats pourraient se gagner en gardant les 
mains dans ses poches tant les ennemis sont ridiculement faibles. Ils arrivent par groupe de trois, 
presque la fleur aux dents, pour tester votre technique des arts martiaux. Le hors-d'œuvre avalé, 
vous passez aux choses sérieuses. Pour cela il est souhaitable de récupérer certains bonus (blue pill 
et red pill qui augmentent la force de vos coups, une épée et pourquoi pas du temps supplémentaire) 
que vous découvrirez en détruisant les cabines téléphoniques, les barils et les caisses. L'incontour- 
nable monstre de fin de niveau rigole déjà en vous voyant arriver à moitié essoufflé par les efforts pré- 
cédents. Certains passages demandent dextérité et prudence, comme sauter sur des passerelles ou 
faire de la barre fixe avec des tuyaux d'évacuation. Ninja Gaiden est un beau beat-them-all qui tient la 
route grâce à son animation fluide et rapide, une bande sonore entraînante et des graphismes hyper- 
réalistes. 
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i l'on devait choisir le 

jeu qui symbolise le 

mieux les nouveaux 
produits Lynx, Warbirds 
arriverait sûrement en tête. 
Entre le simulateur de vol et 
le jeu d'arcade, il dépasse 
la plupart des autres titres. 
Arrivé en France il y a déjà 
six mois, il allie originalité 
et réalisme. A bord d'un biplan de l'US Air Force, votre objectif 
est de descendre tout avion ennemi qui pointe son hélice dans 
le ciel. Les deux mitrailleuses à l'avant de l'appareil (l’action 
se déroule pendant la Première Guerre mondiale) sont vos 
uniques recours. L'un des points forts de Warbirds réside 
dans la richesse de ses options qui, toutes paramétrables, 
laissent une totale liberté au joueur pour mener sa mission à 
terme. Six missions différentes (du simple duel au combat à 
trois), nombre de munitions à emporter, résistance aux tirs, 
anti-collision désactivée, mode simulation ou arcade... autant 
d'éléments à choisir à chaque briefing. Warbirds se fait aussi 
remarquer par ses caractéristiques techniques qui rivalisent 
avec les autres portables couleur. Même si les décors ne 
varient pas beaucoup, la représentation graphique des avions 
est de très bonne qualité. Les cadrans sont lisibles et l'effet de 
zoom est bien rendu. Les principales figures acrobatiques 
(vrille, looping, vol sur le dos, virage à 45 degrés...) procurent 
de véritables sensations et renforcent l'aspect réaliste du jeu. 
Les bruitages créent une bonne ambiance sonore. Accroché à 
votre manche à balai, vos heures de vol vont se compter en 
mois ! 
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. automobile : Checke- 
« red Flag et Hard Dri- 
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ur Lynx, deux 

titres seulement 

font appel à vos 
talents de conducteur 


Ce dernier est 
bien connu des pos- 
sesseurs de micro, et 
l'adaptation sur 
consoles reste fidèle à 
l'original. Les décors 
en 3D surfaces 
pleines donnent à l'animation plus de souples- 
se et un réalisme étonnant. Votre objectif est de 
battre le temps du redoutable Phantom Photon. 
Deux circuits : le parcours de vitesse et l'acro- 
batique. Mais ne croyez pas être seul sur la 
route. Les voitures venant en sens inverse ne 
font pas de la figuration, elles représentent un 
danger et vous obligent à rester dans votre file. 
Croyez-moi, ce n'est pas si facile. Le moindre coup de volant et la voitu- 
re réagit automatiquement. Les sorties de route sont fréquentes et les 
accidents, enregistrés par une caméra placée sur le côté de la route, 
peuvent être revisualisés. Le principal reproche que l’on a toujours fait à 
Hard Drivin’ concerne le nombre limité de circuits (2 en tout !). Malgré 
cela, c'est un des grands classiques qu'il faut connaître. 
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TOUTE LA CONSOLE DE JEUX 
CHEZ VOUS EN 48 HEURES !!! 


CRT Puts 


on vend... du neuf, de l'occasion 
on rachète et on paye cash !.. 


Ai PHA 2000 


3615 CONSOL PLUS 


La Console de Jeux... tout simplement ! 


Ce serveur minitel est indépendant de celui du magazine CONSOLES + (TCPIlus) 
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É 5 
RARE 


000 7090 
000180 


C'est l'histoire d'un tout 
petit brontosaure qui se trouve 
perdu dans un immense palais 
plein d'ennemis, et qui souffle 
des bulles pour enfermer ces 
derniers et les détruire... Vous 
trouvez ça vraisemblable ? C'est 
en tout cas le scénario d'un des 
plus grands classiques du jeu 
d'arcade: 99 tableaux à 
résoudre et, heureusement, des 
mots de passe pour conserver 
vos acquis ! 

L'adaptation sur Game Boy 
n'était pas facile, Les program- 
meurs ont bien restitué la rapi- 
dité de l'action et le fun de 
chaque tableau. Cependant, 
l'absence de couleur et un gra- 
phisme moins détaillé uniformi- 
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sent les décors et les ennemis. 
Ce jeu, originellement bourré 
de fantaisie, devient plus aride, 
plus sévère- 
DORE 
Une excellente 
cartouche 
pourtant, sur 
tout sion ne À 
connaît pas les 
Bubble Bobble 
antérieurs. } 
Mais au fait, 
comment expli- En 
quer l'absence 
d'un mode 2 


joueurs par 
Game Link? 


Bizarre, et 


Flash ! Un coup d'œil rapide 
sur des cartouches que 
nous ne pouvons vous 
présenter en test, pour des 
raisons diverses et variées, 
délais, actu, nombre de 
pages, cartouche sans 
grande importance, etc. 
Rassurez-vous, nous avons 
quand même exploré ces 
jeux à fond et nos notes 
sont mûrement réfléchies ! 


MERCENARY FORCE 


GAME 
BOY 


Chine médiévale : vous enga- 
gez quatre mercenaires pour 
débarrasser la région des bri- 
gands qui la pillent et la terrori- 
sent. Six types différents de 
mercenaires sont à votre dispo- 
sition. Vous pouvez les combi- 
ner comme vous voulez, et 
même prendre quatre fois le 
même ! La bagarre commence 
ensuite, sur un écran défilant à 
scrolling horizontal. Vous choi- 
sissez et pouvez modifier sans 
cesse la disposition de vos mer- 
cenaires. 


Génial! Enfin un shoot'em up 
original, à la fois brutal, rapide, 
intelligent et original! La dis 
position tactique des merce- 
naires est cruciale: en ligne 
pour attaquer? En carré, pour 
protéger ses arrières ? En colon- 
ne, pour survivre ? Autant de 
choix stratégiques qui, combi- 
nés à la composition de départ 
de l'équipe, assurent une infi 
nie diversité. 


BUBBLE 


GAME 
BOY 


Présentation : 72% 
Graphisme : 75% 
Animation : 66% 
Bande-son : 53% 
Jouabilité : 92% 
Durée de vie : 96% 
Intérêt : 95% 
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Présentation : 92% 

Graphisme: 82% CAGNES-SUR-MER 
Bande-son : 80% 67, boulevard du Maréchal Juin Tél. 93 22 55 2 
Jouabilité : 92% 

Durée de vie : 88% 

Intérêt : 95% 
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Coup de théâtre ! Un 
adaptateur fantastique vient 
de faire son apparition en 
France: il permet d'utiliser 
sur Super Famicom les car- 
touches de la Super Ninten- 
do américaine, ce qui ouvre 
à votre ludothèque des hori- 
zons résolument nouveaux 
(voir les tests dans ce 
numéro de Super Off Road, “ 

Home Alone et Bill Laimber’s-La olique , 
Combat Basketball en d'Ultima, et l'adapta- 
version anglaise). teur-miracle ! 

L’adaptateur ressembleiun peu à celui qui permet 
d'utiliser les cartouches Megadrive japonaise sur 
une Megadrive française, Le problème de compatibi- 
lité entre la Super Nintendo américaine et la Super 
Famicom japonaise n'est en effet dû qu’à la taille de 
la cartouche US, beaucoup plus large, impossible à 
insérer. Mais avec l'adaptateur... 

Nous distinguerons donc désormais trois types 
de tests dans Consoles +: les tests Super Famicom 
(cartouches japonaises), les tests Super Nintendo 
US (cartouches américaines) et les tests Super Nin- 
tendo (cartouches françaises). 

Par ailleurs, nous ne savons pas pour l'instant si 
ce genre d’adaptateur sera disponible pour utiliser 
des cartouches étrangères sur la Super Nintendo 
française... Encore un peu de patience. 


AIN SEGA ! 

# [2 

Du 11 avril au 10 mai prochain, Sega lance une opération 

spectaculaire : il s’agit d’un train qui va s’arrêter dans 23 villes. 

Composition du train : 

- une voiture “découverte” : exposition de l'univers Sega 

et des nouveautés françaises et éfi 

- une voiture “démonstration” : où l’on pourra jouer, 

tout simplement sur 18 Master System, Game Gear où Megadrive: 

- une voiture “concours” : où les Segamaniaques pourront concourir pourle titre de 
Champion de France, sur Sonic et sur Super Monaco Grand Prix, Ce concours se 
dérouléra en manches de dix minutes, Les quatre premiers de chaque manche rece- 
vront des pin's. Les tenants des quatre meilleurs scores de chaque journée gagne- 
ront un cadeau Sega et seront qualifiés pour.la finale nationale; quisse déroulera à 
Paris fin mai! 


DATES 

11 avril : Paris-Montparnasse -12 
avril : Paris-Montparnasse - 13 avril : 
Rennes - 14 avril : Caen - 15 avril : 
Rouen - 18 avril : Amiens - 19 avril : 
Lille - 20 avril : Nancy - 21 avril : 
Strasbourg - 22 avril : Mulhouse - 23 
avril : Besançon - 24 avril : Dijon - 25 
avril : Clermont-Ferrand - 26 avril! : 
Lyon-Perrache - 27 avril : Grenoble - 
28 avril : Marseille - 29 avril : Montpel: 
lier - 1” mai : Toulouse - 2 mai : Bor- 
deaux - 3 mai : Limoges - 6 mai: 
Nantes - 8 mai : Angers - 9 mai : Le 
Mans - 10 mai : Orléans. 
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+ DÉLAI DE LIVRAISON TROP LONG DISTRIBUTION SOUS 48 H CONTACT TÉL: RAPIDE 


+ PAS ASSEZ DE REMISE 
+ CHOIX TROP LIMITÉ 


PRIX COMPÉTITIFS INFO, NOUVEAUTÉS 
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Game network inc. firme américaine parmi les plus importants distributeurs 
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ickey, Donald, Pluto, les 
MS: juniors, Cendrillon, 

Dingo, Jumbo, Peter Pan, 
Blanche-Neige et les sept nains... 
Ils seront tous là le 12 avril pro- 
chain pour fêter l'ouverture du 
Disneyland français. Tous... sauf 
un, l'oncle Picsou, dont l’image de 
vieux radin cadre mal avec celle 
du parc (nul doute que l'ignoble 
individu sera quand même pré- 
sent... derrière la caisse !). Installé 
sur près de 40 hectares, le parc 
offrira cinq mondes différents à 
explorer : Main Street USA, Fron- 
tierland, Adventureland, Fantasy- 
land et Discoveryland, soit en tout 
une trentaine d'attractions ! 

Pour vous mettre en appétit, 
vous pourrez commencer par lon- 
ger la grande rue de Main Street 
USA, avec ses voitures à chevaux, 
ses tramways et ses véhicules 
typiques de l'Amérique du début 
du siècle, mais les choses 
sérieuses ne commenceront vrai- 
ment que lorsque vous serez 
entrés dans Frontierland, un vrai 
décor de western qui vous ramè- 
nera à la grande époque de la 
ruée vers l'or... 


EN PLEIN 
WESTERN ! 


Là, vous pourrez prendre un 
verre au comptoir d'un saloon 
animé par des danseuses de 
French cancan, faire un carton 
dans un stand de tir, une balade 
en bateau à roues à aubes ou, 
plus remuant, emprunter le Big 
Thunder Mountain, un petit train 
qui vous fera connaître le grand 
frisson en traversant à toute vites- 
se les canyons et en plongeant 
dans les entrailles d'une mine 
d'or! Les plus téméraires finiront 
par une petite visite au Phantom 
Manor, un manoir hanté digne 
d’un épisode de Scoubidou, dans 
lequel vous pourrez rencontrer 
des spectres et des fantômes 
grâce à des effets spéciaux à base 
d’hologrammes et d’automates. 


A L'ABORDAGE ! 

Changement d'ambiance et 
d'époque garanti dès que vous 
poserez la pointe de votre pied ou 
de votre jambe de bois sur le sol 
d'Adventureland... Vous pourrez y 
découvrir un véritable bateau 
pirate mouillé dans une petite 
crique de la mer des Caraïbes, 
rencontrer le fameux Long John 
Silver sur son île au trésor ou 
grimper au sommet d’un arbre 
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votre console sur la télé. Ce gigantesque simula 
teur de bonheur s'appelle Euro Disney et ouvri 
ra ses portes très bientôt à quelques kilomètres 


CAP SUR D] 


ésormais, il existe une jacon de plonger dans le 
monde du rêve autrement qu’en branchant: 


de Paris. Préparez-vous à l’aventure... Départile 12 avril! 


gigantesque (près de trente 
mètres de haut) où se perche 
l'étrange cabane de la famille 
Robinson. Autre grand moment, 
l'attraction Pirates of the Carib- 
bean qui vous fera assister en 
direct à l'attaque d’un port espa- 
gnol par une bande de flibustiers 
interprétés par des automates ! 


Fr 


Disney 


@ssence, Plus quelquelques jours !. 
Tousles personnages des dessins animés de Walt 
Disney/serontla pour accueillir les visiteurs du 
Parc des lem2avril Mickey, Minnie, Donald, Pluto, 
Dingoettouslles autres nous attendent déjà 
dévantle fabuleux château de la Belle au bois dor- 
mantPlutoManguelpendante, semble mourir de 
soif Courage mon Vieux, on arrive! Le splendide 
ChateauidelalBelle au bols dormant, symbole du 
Parc seldresse fièrement au milieu de Fantasy- 
land Wousentrerezicildans le monde del'imagi: 
nalre aucœurdes plus célèbres dessins animés 
deWaälNDisney.commeBlanche-Neige et les sept 
Nains M AlICE AU pays des merveilles’, “Peter 


ee” DuMCendriIlon 


Si vous préférez la“douceur et 
la poésie aux émoti@hs fortes, 
vous pourrez vous prôM&ner dans 
Fantasyland, au cœ@urdu parc. 
C'est là que vous retfouVerez tou$! 
les héros des dessifis animés de 
Walt Disney à travérs de 


tions comme LeSo! 
Pinocchio, Dumbo Féléprent 


Disney 


volént/PeténPab's flight, ou bien 
encore llimmense labyrinthe 
d'AIiCé aWpays des merveilles, un 
dédalé de 5000 m° composé de 
plantes-mesurant plus.de.deux 
mètres de haut. C’est également là 
que s'élève l'impressionnant châ- 
teau de la Belle au bois dormant, 
dont on pourra visiter les souter- 


Sivous avezle cœur bien accroché, n'hésitez pas 
à monter bordidu Big Thunder Mountain, l'excen 
trique petittrainides chercheurs\d'or. La bête se 
faufileratä toute allure à travers lelcanyon pour 
finir parplongeraufond delamine. Le grandifris- 
sonigaranti!. 


Plus calmelque letrain le voyage en bateau àrroues à 
aubes, LeMark Twain déambuleraparesseusement sur 
une paisible rivière du Far West et Vous fera découvrir. | 
Frontierland/ un monde dlaventuretolestcow-boys fo 
la loietoùlles saloons regorgent de jolies danseuses d 


rains.. Ces derniers abritent la 
caverne d'un gigantesque dragon 
cracheur de feu ! 


RETOUR 
VERS LE FUTUR ! 


Mais le monde le plus fabuleux 
d'EuroDisney sera sans doute 
Discoveryland, un endroit qui 
nous donne une idée de ce que 
sera le futur grâce à des attrac- 
tions fondées sur la haute techno- 
logie. Dans des décors inspirés 
des travaux de Leonard de Vinci 


® Voyagez dans le temps jusqu'à la grande C] 
époque de la conquête de l'Ouest ! Les splendides 
décors de Frontierland vous plongeront dans 
l'ambiance mouvementée des westerns. Les visi- 
teurs qui ne craignent pas d'être réveillés par une 
attaque de banque pourront même loger dans 
l'hôtel Cheyenne ! 


pas dt 


et de Jules Vernes, vous pourrez 
vous initier aux joies du cinéma 
de demain, avec des attractions 
particulièrement aculaires. 
Videopolis, dont l'entrée est gar- 
dée par l'Hypérion, un ballon diri- 
geable conçu par Jules Vernes, 
abritera le Circle Vision, une salle 
de projection dont l'écran entoure 
totalement le spectateur, lui 
offrant un champ de vision de 
sp0e ue dans la réalité. Le 
Im, lement conçu pour ce 
procédé, vous conviera à un fan- 
tastique voyage dans le temps et 
à travers le monde, avec pour 
guide Michel Piccoli dans le rôle 
de Jules Vernes. Autre star, enco- 
re plus connue, Michael Jackson, 
qui tiendra la vedette d’un court 
métrage de science-fiction bourré 
d'action et en relief : “Captain Eo”. 
Et puis. on tenait à vous gar- 
der le meilleur pour la fin, le Star 
Tours Vous emmènera carrément 
enrcroisière galactique WCette 


salle de cinéma montée sur vérins 
hydfauliques tangue et bascule en 
fonétion de l’action qui se déroule 
surillécran. Le film en question, 
réalisé par Lucas Film, vous plon- 
gefä.dans l'univers de “La guerre 
deSétoiles” ! Rase-mottes au-des- 


sus de l'étoile noire, batailles spa- 
tiales à coups de rayons laser, tra- 
versée d’un champ de météorites, 
etc. Imaginez un peu les 
secousses. Rien à voir avec une 
tranquille promenade en barque ! 


SNEYLAND à 


& Parmi les nom- œ 


breuses’attractions 
de Discoveryland, 
l'Orbitron vous per- 
mettra de visiter la 
galaxie Disney à 
bord de machines 
volantes imaginées 
par Jules Vernes ou 
Leonard de Vinci! 
L'Hypérion, un 
gigantesque ballon 
dirigeable, tout droit 
sorti de l'imagination 
de Jules Vernes, 
marquera l'entrée du 
Videopolis au centre 
de Discoveryland. 
Vous y découvrirez 
un cinéma en relief, 
un écran quifait le 
tour de la salle de 
projection, et une 
salle de cinéma d'un 
genre très 
particulier: le Star 
Tours. 


Voilà pour ce rapide tour 
d'horizon des merveilles que pro- 
posera le parc, et encore n'avons- 
nous parlé que des plus spectacu- 
laires, omettant les spectacles, ou 
l'aménagement des hôtels 
(Cheyenne, Santa Fe, Sequoia 
Lodge...) qui méritent à eux seuls 
le déplacement! Les jeux vidéo 
nous ont habitués à voyager dans 
l'espace, explorer des labyrinthes, 
visiter des maisons hantées, com- 
battre des monstres effrayants. 

Cette fois, tout ça va pouvoir 
devenir presque réel ! 

Si vous avez toujours rêvé de 
rencontrer en chair et en os les 
pirates de Monkey Island, les fan- 
tômes de Ghostbusters, les héros 
de Star Wars ou les personnages 
de Disney (Mickey, Donald, sont 
eux aussi devenus des héros de 
jeux vidéo), foncez à Euro Disney! 


Marc Lacombe 


DÉMENT ! 3 NOUVEAUX 
MAGASINS MICROMANIA 


l'Une montre jeu vidéo 
à cristaux liquides 
| GRATUITE* pour 500 F 
d'achats ou plus ! 


(*1OHre d'une valeur de 145 F valable 
aux Magasins MICROMANIA LES 3 MOULINS, 
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# sique- panoplie du petit tueur d@Péspace est à votre 


E: ordonnant à son commandant Eagle d'envahir 
une planète protégée par la confédération, Don 
Ginsi vient d'enfreindre le traité interplanétaire. Surla 
station Gsap, les forces de police sont en effemé#s 
cence. Hawk, un des meilleurs pilotes degfiasses 
s'apprête à décoller au bord du "Hafiting Dog hui 
faut agir vite s'il veut sauventplanéte des torces £a 
d'Eagle. La partie s'anténcemude tres rude, Heureu- 
sement, Esty, auXCommendesduMICAR ES 
pour l'épaier Vous, l'avez compris, Gate of Thinder 
.estMShoo pe Up pur eLdÜRQUIMEMARPAS ENS la 
ginesse. Pas de détals{MAURTéMUEOUNEe qui 
bouge et, commélousetes seuhace”à une ApMada, il 
y a bien sadlBS fameusesopuons (déliffées par les 
bon. 20inS LES}pour rétablir l'équflibgé Laser, 
MANES, baMEEs, drones, missiled IOFaser", la clas- 


disposition. Vous en aurez@lgn besoin, les ennemis 
sont très nombreux et£Wüus laisseront aucun répit. 
C'est par vagues sugé8Ssives qu'ils déferlent sur 

votre pauvre petitffäisseau. Un vrai raz de marée! 

Pour corser l'affére, de "gros durs" viendront se 
mesurer à M6ES. Pas de panique, ils ont l'air 
effrayant#” mais ce n'est rien comparé aux boss de 

fin deffiveau, sans parler des passages aussi étroits 
quéle chas d'une aiguille ou bien de ces énormes 
#resses hydrauliques qui surgissent du fond de 

7 l'écran pour vous écraser. Bref, c'est carrément Le 
fer! Ne vous inquiétez pas, le niveau "easy éSEVrar”” 
ment et quant aux maniaques qui bayenféevant | le 
premier alien venu, qu'ils s'amusént un peu en ue, 
dem, ça les détendra! 


(alobe 


ET TREZ SANS ARRÊT : 


©1992 HUDSON SOFT Se RED 
TROT TETE STE 


EDITEUR : HUDSON SOFT 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYEN 
NOMBRE DE VIES : - 
OPTION CONTINUE : 7 


CARTOUCE 


PRESENTATION 77% 


Le dessin animé d'introduction est bien 
réalisé. De plus, chaque option acquise 
est annoncée à haute voix, ce qui est 
très utile. 


GRAPHISME 74% 


Les dessins fins et précis sont futuristes 
mais ils manquent un peu de décors. 


ANIMATION 93% 


Un nombre impressionnant de sprites à 
l'écran. Scrollings multi-plans. Pas de 
ralentissements. Du beau travail! 


BANDE-SON 92% 


Des musiques avec du punch et un ryth- 
me d'enfer et des explosions réalistes. 


JOUABILITE 96% 


3 niveaux de vitesse pour le vaisseau, on 
le dirige au doigt et à l'œil. 


DUREE DE VIE 80% 


En mode "devil", il vous faudra de l'en- 
traînement pour en venir à bout. 


INTERET 95% 


Action frénétique, aliens à gogo et joua- 
bilité excellente, un shoot'em up d'ex- 
ception. 


OUTF 
Pie 
LA: 
u début du XXII° siècle, une bombe atomique — 
explose au-dessus de New York, ravageant la 
cité. La région contaminée par les radiations est 
isolée de tout contact avec l'extérieur. Vingt ans 
se sont écoulés et voilà que des rumeurs alar- 
mantes se font entendre : une organisation 
mafieuse regroupant tous les bannis et autres 
mutants du coin serait en train de contrôler la < à 
ville. Portant le nom de "Big Valley", elle a pour à à” # alé - Des distributeurs de Power Cola 
ambition de dominer le reste des Etats-Unis. Le » é Ê vous revitalisent au milieu des 
gouvernement US apprenant cela envoie un com- \ Lea) 
mando (formé de un ou deux mercenaires, sui- 
vant le nombre de joueurs), grassement payé, 
pour aller régler le problème. 


Vous incai l'un des deux balèzes. Physi- 
quement, vi ressemblez plus aux voyous que 


vous devez éliminer qu'à un représentant du gou- 
vernement ! Vous vous battez à mains nues, ou 


en projetant adversaires divers objets 
que vous ti rez'en chemin tels que des 
rochers, di rcasses de voitures, des bidons. 


De tempss temps, vous rencontrerez dans un 
tableau bonus, oulau milieu du niveau, un distri- 
buteur aul tiqéie de boissons. Si vous le mal- 
traitez c: ablement, il laissera échapper des 
canettes qüires: ront vos forces. 


COMMENTAIRE 


Le thème de cette cartouche 
n’a rien de transcendant ! 
C'est du réchauffé, sans origi- 
nalité. La réalisation est dans 
l’ensemble correcte, à part la 
palette de couleurs un peu 
limitée. L'absence de certaines 
caractéristiques limite l'intérêt 
du jeu : ainsi il est impossible 
= de se déplacer en profondeur 

ne sur l'écran, de tourner autour 
BANANA SAN de ses assaillants pour choisir 
le moment adéquat pour atta- 
quer, de changer de plan pour échapper momen- 
tanément à un adversaire, à la différence de jeux 
comme Final Fight ou Rushing Beat. Quand les 
ennemis arrivent de la droite ou de la gauche de 
l'écran, il faut les combattre sans possibilité de 
les éviter, à moins de grimper sur le niveau supé- 
rieur du décor. D'autre part, si les commandes 
sont ultra-pratiques, elles sont également très 
simples et proposent un nombre très limité de L 
coups et prises. Enfin, il n'est pas possible de 
ramasser des armes-bonus (couteaux, batte, 
dynamite.….), à part les éléments du décor que 
l’on peut juste jeter à la tête de l'adversaire. 
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COUP DE POING DROIT ET 


ME GADRiS À 


Un D AU VU Le à EU OUR, 


? DE PIED SAU' 


REVIEW © 


EDITEUR : DATA EAST 
PRIX : D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYEN 
NOMBRE DE VIES : 


PRESENTATION 74% 


| La petite histoire (en anglais, c'est assez 
rare pour être signalé !) habituelle, agré- 
mentée de quelques illustrations. 


GRAPHISME 62% 


Si les sprites sont de grande taille et les 
décors réussis (à part celui du premier 
niveau), les couleurs sont hideuses ! 


ANIMATION 8700 


Les animations sont de bonne facture. 


BANDE-SON 51% 


| Comme dans les 3/4 des beat-them-all, 
un vague fond musical en boucle sur 
lequel viennent se greffer des bruitages ! 


JOUABILITE 8800 


| Les commandes sont simples et votre 
| héros, facile à manœuvrer. 


à DUREE DE VIE 45% 


| De difficulté moyenne, ce jeu ne retien- 
| dra votre attention qu'un moment ! 


C[INTERET 60% 


Des commandes conviviales, mais une 
action trop classique et répétitive pour 

| révolutionner le monde des jeux de com- 
bat. 


a FOI 


LS T1 £ NEO GEO À 


COMMENTAIRE REVIEW & 
Enfin voilà un jeu de football amé- À RE 


ricain plus vivant que ses prédé- _ 
cesseurs ! Bien que certaines par- 

ties ressemblent plus à une 

bagarre générale qu'à un match, 

on est proche de l'ambiance qui 

règne dans les stades. Après tout, 

ce n'est pas un sport d'asthma- 
tiques. Football Frenzy donne lieu 


est présente : il y a un large éven- 
tail de passes et de courses (qui 


évolue match ci raies Litres le A À fa à 
Fonba Pony reste mon oûti smulten de _{ EDITEUR : SNK 
ho qu rh an rade PRIX :H 


pour faire un jeu digne des salles d'arcade. DISPONIBILITE : OUI 


Les Hit Men sont 
en difficulté! Le 
quaterback est 
forcé d'amener la Con 
balle lui-même à la 
ligne des dix p 
yards. 


Une démo claire et précise vous 
UMPH! Le quater- | explique le maniement du jeu. 


F” ; back vient de se 
s « faire "sacker" par 1 GRAPHISM E 
FN Le‘ deux Running 


+ e “rés (de Back. M | Le style un peu BD des joueurs s'adapte 
es = = parfaitement au football américain. 
La voie est libre, 
ES cols yards ANIMATION 9 I % 


arcourir et... et oui! 


le Touchdooowwwn ! | Un scrolling multi-directionnel impec- 


cable et des sprites bien animés. 


BANDE-SON 96% 


Le quaterback 


des Hit Men est 1 7 
indécis ! Les L ‘4 | + ct = 
Joueurs B et C z a. | Les voix digitalisées sont criantes de 
sont prêts à LS | | vérité et donnent une ambiance fantas- 
réceptionner une tique au jeu. 


passe. 


JOUABILITE 93%0 


La prise en main est facile et les quatre 
| boutons sont utilisés à bon escient. 


DUREE DE VIE 91% 


| En mode deux joueurs, le jeu garde long- 
temps son intérêt. 


Les Crushers 


font le coup 
d'envoi du pre- 0 
mier quartan. 


Que la bataille 
commence ! Football Frenzy est la meilleure simula- 
tion de football américain toutes 
machines confondues, bien qu'elle soit 
| placée sous le signe de l'arcade. 


S REVIEWS 


= était le pringe durfoÿ8üme des démons 
dans un autre hyper-space (dixit l'éditeur LR 
soupconne fort d'être unfiÿperéditeur !). À la süite: 
d'une lutte d'influence et d série de combats qui 
ont duré plusieurs Un : Ma le À 
Battu, humilié, il cherche àgtrou ui: 

FVirg® 


d'antan et a jeté son dévo r ufautré mon 
Celui-ci est compose de cinq royaumes dont trois 
(Aluny, Naster et Latfunda) sont peuplés d'humains 
alors que les deux autres (Lugossian et Growmore) 
sont aux mains de créatures mi-animales, mi- SELE “PLAY ER 
humaines depuis longtemps disparues . Ces 

Ë A 


royaumes possèdent chacun un Blade Master qui est 
un personnage, expert dans l’art du combat, chargé 
de protéger sa région contre d'éventuelles incursions 17 
de ses voisins. Gliformoth divise alors son ombre en 
cing parties, chacune devant prendre le contrôle de 
lun des Blade Masters. 

Votre père lui-même était un Blade Master. Assailli 
par une des ombres, il a réussi à la vaincre grâce à 
ses facultés para-psychologiques. Malheureusement, 
le combat a été tellement ardu qu'il en est mort, noff"8, 
sans vous confier la mission d'être le nouveau Bladedf 
Master et d'arrêter Gliformoth. L'occasion rêvée MA Les trois portraits grisés sont les % 
s'approche avec le grand tournoi annuel, dans lequéf" adversaires que vous avez 
les meilleurs guerriers s'affrontent vaincus. 


COMMENTAIRE 


Battle Blaze est, 
en fait, quasi- 
ment identique à 
un logiciel sorti 
il y quelques 
années sur Garde haute. Permet d’estourbir l'adversaire 
r micro-ordina- qui aurait la mauvaise idée de faire un coup 
\\ | | U teur, Barbarians, 24 Fr de pied sauté, ou une attaque haute. 
ECS TS 
D un bar- 
T7 bare chevelu fe 
baraqué qui, 
KANEDA KUN side de son 
épée, affrontait une série 
d'adversaires à travers des 
duels. Le principe est également 
très proche d’un jeu comme 
. Final Fight. Vous pouvez choisir 
le Battle Master que vous incar- 
nez, ainsi que celui que vous 
allez (tenter de) défaire en com- 
batemouier: Votre adversaire La botte de Faud : elle transperce l'adversaire ! 
emsok contrôlé per la console, Les bottes des Blade Masters sont impa- 
Se Eine d'un deune \ < rables ! Il faut anticiper l'attaque ou l'éviter. 
me joueur. Ce n’est pas indiqué 5 4 À s * 
dans la doc, mais j'ai découvert NORE 
cette option qui marche très bien 
en mode deux joueurs : en même 
temps que vous flanquez un 
grand coup d'épée à votre adver- 
saire à l'écran, vous bousculez 
(plus ou moins légèrement) le 
second joueur. Vous verrez, 
cette tactique favorise grande- 
ment la victoire ! Un peu trop 
répétitif quand on joue contre la 
machine, le jeu devient très amu- 
sant à deux ! 


PRESENTATION 50% 
Un aspect positif, elle est en anglais. 
contre, il s'agit d’un simple texte qui 
défile à l'écran. 

8200 


GRAP 


Les sprites sont somptueux. Les décors 
sont réussis, mais inégaux ! Dommage 
que les couleurs soit restreintes! 


ANIMATION 


Excellente, elle vous permet de contrôler 
parfaitement votre Blade Master. 


BANDE-SON 65%0 


Une mélodie aux sonorités moyen- 
âgeuses avec différents bruitages. 


JOUABILITE 4300 


Très jouable (surtout à deux) mais un 
peu répétitif ! 


DUREE DE VIE 41% 
Certains adversaires ne sont pas faciles 


à battre ; avec un peu de persévérance, 
vous finirez bien par être le only one. 


INTERET 76% 


En mode deux joueurs, l'intérêt 


BE ee s'approche des 88%. 
tt d 


A PC ENGINE 


] 


 REVIE 


POWER RETER SEI-ECT 


Fesmiaulements duchatsaus 
vosimpacts sontdéchirants ms 
ilnefautpastousarrétenpaur 
autant, 


re ". + 


mode 


habit 


Chacun des quatre vaisseaux dispose de bonus de puissance > :: ete HA 


graduelle et cumulable. Il s'y ajoute des bonus-cioche dont les 
effets varient en fonction de la couleur : invulnérabilité ; banderole 
de longueur variable sortant du porte-voix et détruisant les 


ennemis au moindre contact... Le boucilër. les cochonnéts 


satellites, le tir-double- 
poisson et les tirs-anneaux. 


Lebouclierbullefaltobstacieraux, 
‘attaques ennemies mals ne 
retlentpas les vôtres, C 


CONSOLES + 68 


ELLES 

LL 

LL 12 
Pa la let 


La scène de La danseuse esr assez 
andue, Elle esr invulnérable er il Faur 
donc profiren du moment où elle lève 
Les pieds pour se faufiler dessous, Un 
perir ruyau supplémenraie: elle 
rmavense l'écran allant vers Li daoire, 
effecrue un allen-nerour er Ressonr 
ensuire par La gauche. Vous pouvez 
rour simplement Resrer immobile 
pendant l'aller-reroun en vous collawr 
au sol (sans Le rouchen rourefois), À 
L'exrrême gauche de l'écran. 


69 CONSOLES + 


25 Shi 


PLAY SELECT 
> « Peaven 
2 PLnvens 


EDITEUR : KONAMI 
PRIX :D 


NIVEAUX 
CONTROLE 


PRESENTATION 
Le défilé de présentation est plein 
d'humour et les options très complètes. 


GRAPHISME 9200 


Les décors sont variés, les sprites aussi, 
bien dessinés et de grande taille pour 
certains ; la mise en couleur parfaite. 


9300 


Tout bouge parfaitement, y compris les 
gros sprites qui remplissent l'écran, et le 
Scrolling se fait oublier tant il est fluide. 


BANDE-SON 9200 


Musiques variées, bruitages réussis 
complétés de superbes digitalisations . 


JOUABILITE 9600 


Le vaisseau répond au quart de tour et 
avec précision, et la détection des 
collisions n'est jamais prise en défaut. 


DUREE DE VIE 8900 


La difficulté progressive, élevée à haut 
niveau, et la variété des vaisseaux et de 
leurs bonus renouvellent le programme. 


90% 


Mauvaise ! Cette 
cartouche est 
mauvaise. Les 
sprites sont 
riquiquis. La 
plupart du 
temps, on se 
demande à qui 
ou à quoi on a 
affaire ! Même 
votre samuraï 
KANEDA KUN est une catas- 
trophe. On sait 
que c'est un samourai unique- 
ment à cause de l'introduction 
du jeu, qui elle, au moins, propo- 
se des graphismes de bonne 
qualité, Les décors sont un 
scandale. Sombres et hideux, ils 
utilisent des couleurs limitées et 
glauques. Le jeu n'est pas 
excessivement dur, mais totale- 
ment inintéressant, tant par sa 
réalisation bâclée que par son 
principe de jeu de plateaux qui 
n'apporte pas un pixel ou un 
octet de nouveauté ! 


Il Cette paisible jeune fille qui s'avance vers 
vous se transforme en gardien de fin de niveau ! 


CG HOISESENENSEMEMNIESSAYAMEMENNVES 
BitiaemetonsdteoniEserdsSetadouls 
PIOROSCRNRERENRI ITALIE RCONTElES CRSQUTES 
CIRE CG URENIRENTSTESENNEES (Ets hetes ee bete 
Chen meNENSLRETNEMENCERIUEONNON 
SRREROIICUBIRS ENTIÈRE SANT PESCES CRIS MES 
SORTE RES MÉRNENSCENOUÉSLHATEUNENSURE 
BONÉMENNONNEMERENENMENTElIMETNERESSIR RES" 
SARA TOMONTA EN ATNIMAUSNTEMES 
MÉCHENSAMBBRTTIEN A )ENPROLMElERCeMERTE ES) 
AUTONOMES 
MÉCRANSRAUNERETIERCTONEUTI NES MeLRANtS CU 
LRIGNNPENIETEMESNETRMECNANS ROUTE lENMENTE 
PR CEMENCRLEEMEUNCENTIÉ MERS MRIpreIet 
RÉRESMECNEMESENTRESONTME VE ETES IOLEUTS) 
VOUBIERIGEME SMÉCNIANSELCENTE CENTS LECGIrE) 
GUOMIÉCOOESIETESQIIOTENNEMENTTENLONENATEe) 
GRAN NOUS EINEAESCOMbRIS CONTES 
CICSCUMAMSACNNITEMESMRIEMCESCINMERMELTTET 
SENTIR NONABIMTIEIENTIRISS AVE ICS 
PONTS MA MEME NENLEM ONE PATRONS 
NERRENIRANNENOITESNENEMENS AURA 
VEMAYQTÉROUEZElTEIONTNO)ENVONE EME ETUIS) 
VOUBPOTNON NICE MOMENANEMENTAE LANVErSEl 
CALE LONTATIMENENMÉSCRPANCSE NOTE lENTE) 
CMOONCMPECNMOMPEMTMIONIBRTIRE PATCREMINNOUS, 
RETENU TENUE MN IATICIE LIEGE MYLENE: 
BRON UMENT ENTER ENNEMI: 


BE CuroucuE 


CONSOLES + 


à in du niveau 1 vous demandera d'éliminer une 
série de navettes qui traversent l'écran, avant d'arri- 
ver jusqu'au gardien de fin de niveau. 


Certes, les décors sont très beaux, 
et les effets spéciaux qui animent 
les fonds (déformation et scrol- 
lings sur plusieurs niveaux, effets 
de zoom) plus qu’impressionnants. 
Mais on obtient au final un shoot’ 
très classique. Gunhed, c'est 
sympa mais ça date un peu ! Cer- 
tains décors, notamment ceux où il 
faut franchir des zones en détrui- 
sant des obstacles, sont un peu 
KANEDAKUN décevants. Les bonus multiples 
sont généreusement octroyés, 
mais on prend souvent un nouveau bonus alors 
qu'on souhaitait conserver son ancienne arme. 
Certaines (missiles, tirs multidirectionnels) sont 
plus efficaces que le reste de l'arsenal, et les 
perdre est souvent fâcheux ! Super Aleste est 
réservé aux bons joueurs ! 


Le fond bleuté de ce ravin 
est animé d'une façon spectacu- 
laire, qui le fait serpenter. 


L'espèce de lune risque d'anéan- 
tir votre appareil si vous ne réus- 


sissez pas à l'éviter. 
 rrbesit K 
dise + 
. 


L'ARSENAL FANTASTIQUE 


1 

Le boss de fin de niveau projette 
une gigantesque boule de métal. 
Après avoir détruit ses deux 
canons, envoyez-lui deux ou trois 
méga-bombes, en évitant de rester 
en bas de l'écran ou trop près 

de lui! 


C1 


Le système des bonus 
reprend celui de Gun- 
hed. A chaque fois que 
vous vous emparez 
d’un bonus, sa puis- 
sance s'accroît. Vous 
montez ainsi successi- 
vement des niveaux 
jusqu’à obtenir la puis- 
Sance maximale de 


l'arme que vous avez é 
caletinnées Si vous Les missiles autoguidés sont £ Fat 
changez d'arme en parmi les meilleures armes. particule 
prenant un autre type 

de bonus, vous ,. 2270 
conservez le niveau de ouwvo 


puissance que vous 
aviez atteint. Certains 
bonus sont verts. Au 
bout de quelques 
secondes, ils repré- 
sentent les différentes 
armes, les unes après 
les autres. 


€ 


Vous pouvez également récolter 
des méga-bombes que vous lar- 
guez quand bon vous semble. 


SUPER FAMICOM 


Ces installations dans l'espace 1980 
sont remarquablement bien * =: 
défendues. Heureusement, grâce duwo 

à une méga-bombe bien placée, 
vous venez de vous débarrasser 
de ce genre de problèmes ! 


k= dans les champs de 
météorites est un classique du 
genre pour tout shoot’ qui se res- 
pecte ! 
Un autre exemple de la beauté 
des décors de fonds! à 

? ' , 


Ces petites boules vertes qui 
tournoient autour de vous sont 
des modules qui renforcent votre 
puissance de feu. 


ravage tout sur 
votre trajectoire 


plus simple, L'arme numéro 4 projette deux 
mais la plus globes de chaque côté de votre 
efficace ! appareil. 


à recharger. 


Super Aleste 
est l'adaptation 
d’un titre sur 
PC Engine, 
Gunhed. Bien 
que Toho pré- 
tende | 
contraire, il 
s’agit d’une 
< version très 
proche, avec 
BANANA SAN desoræ 
phismes amé- 
liorés, des décors plus fouillés, 
une palette de couleurs plus 
riche. La possibilité de modifier 
la vitesse de votre engin, les 
bonus multiples, certains élé- 
ments du décor... font penser à 
Gunhed; comparaison flatteu- 
se, car c’est LA référence en 
matière de shoot-them-up sur 
cette console! Ce jeu risque de 
prendre la même place sur la 


= 


Cette arme envoie devant vous 
une grosse boule d'énergie, 
dévastatrice mais lente à tirer et 


Un rayon jaillit pour aller frapper 
l'ennemi. Lent et moyennement 
efficace. 


EDITEUR : TOHO 
PRIX : E 


DISPONIBILITÉ : AVRIL 
DIFFICULTE : DIFFICILE 
NOMBRE DE VIES : 3 
OPTION CONTINLE : E 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
CONTROLE : OK 


CARTOUCHE 


JOUEURS 


PRESENTATION 56% 


Pas d'introduction animée mais un menu 
d'option très complet qui vous permet 
même de calibrer votre joypad ! 

85% 


GRAPHISME 


A part quelques niveaux intermédiaires, 
ils sont absolument superbes ! 


ANIMATION 


Les myriades de sprites animés au 
même moment vont vous rendre fou ! 


BANDE-SON 65%0 


Des mélodies harmonieuses, mais rien 
de révolutionnaire. 


JOUABILITE 


Les commandes sont parfaites : suffi- 
samment simples pour qu'on n'ait pas à 
se torturer l'esprit avant de les utiliser. 


DUREE DE VIE 86% 


La difficulté du jeu vous tiendra en halei- 
ne quelque temps ! 


INTERET 89% 


D'une réalisation excellente, mais sans 
surprise, Super Aleste est un shoot- 
them-up typique un peu trop classique 
pour accéder au méga-hit ! 


A la fin du 
premier 
niveau, vous 


Point faible : 


la tête! 


Vous avez 
décidé de 
regrouper 
les tirs de 
deux jeunes 

filles pour 

stopper la 
Progression 
des robots. 


Dans le gara- 
ge, au début 
du niveau, 
vous passez 
en revue les 
différents jet- 


3 f packs et 
\ L | leurs armes 
EL à ® a associés. 
€ 


CONSOLES + 74 


BattleMania est décevant. Certains 
niveaux, le second par exemple, 
proposent des scrollings en paral- 
laxe sur cinq niveaux, mais ces 
prouesses techniques sont 
gâchées par le recours à des cou- 
leurs souvent hideuses.Les pro- 
grammeurs auraient pu au moins 
inclure la possibilité de jouer à 
deux, chacun des joueurs contré- 
lant une des amazones. Les trois 
KANEDA KUN quarts des jeux qui gèrent deux 
joueurs sont obligés de rajouter un 
deuxième personnage ou un deuxième vaisseau 
pour le second joueur. Là, le travail est déjà fait : 
on a deux personnages prévus à l’origine, et le jeu 
ne les utilise pas totalement ! Rater une occasion 
pareille, c'est à la limite de la provocation ! Cette 
cartouche n'est pas nulle, ne serait-ce que par 
l’action incessante, mais reste très décevante ! 


Les scies sur-| 
gissent des 
murs brus- 
quement. 


C'est pratique 
de pouvoir 
tirer des deux 
côtés quand 
on se fait 
agresser de 
tous les 
bords, comme 
par ces deux 
guêpes méca- 


Soyez vigilant ! Des deux côtés 
des parois surgissent des obs- 
tacles durant votre descente. 


Au début du 
jeu, vous 
surgissez de 
votre vieux 
tacot, pour 
vous 
envoler. 


— LE CARTOUCHE 


Pas d'introduction spécifique et un sys- 
tème de représentation de votre niveau 
d'énergie très peu clair. 


Le choix de la palette de couleurs est 
très discutable. Les décors sont banals. 


Pas de ralentissements ni d'autres mau- 
vaises surprises de ce côté-là ! Haneda 
San se retourne facilement. 


Rien d'agréablement marquant. 


La difficulté, mal dosée, risque de 
décourager le joueur normal. 


Il faut se cramponner pour dépasser le 
niveau 3. 


Sur un thème mal exploité, voici un 
shoot-them-up qui a le malheur d'asso- 
cier une réalisation banale à un niveau 
de difficulté absolument pas progressif ! 


COMMENTAIRE | 


LS 


dez dans un 
labyrinthe en 
» = collectantdes 
MD gemmes, 
{ dégommant les 
# "| | monstres et 
| ramassant des 
| | objets. Six scé- 
ni : retrou- 
= ver la sortie, 
aller le plus loin 
KANEDA KUN Possible, rega- 
gnerl'airlibre (la planète doit 
exploser dans deux minutes, 
chaque gemme collectée en 
donne une de plus), soit réussir 


à retrouver votre navette et la 
sortie... Les graphismes sont 


trop élémentaires. Par contre, 
bons points pourla possibilité 
de jouer à deux, les salles 
secrètes, les passwords et 
l'auto-mapping. Sympathique, 
sans plus. 


CONSOLES + 76 


Vous vous bala- 


LES 


Q::: on vous en avait parlé pour la première fois, dans un petit bar 
en orbite autour de la constellation d'Aldébaran, vous pensiez 


qu'il ne s'agissait que d'une légende. Elle disait qu'il existait, quelque 


hochant la tête, 
on en révait de 
temps en 
temps, jusqu'au 
jour où, par 
hasard, devant 
vos yeux incré- 
dules, se dressa 
la planète. Pre- 
nant votre arme, 
vous avez alors 
décidé d'aller y 
faire un tour. La 
fortune, qui 
vous attend cer- 
tainement, vaut 
bien quelques 
risques, non ? 


£ 
Eñhautdelécran)surlaligne 
de commande; apparaîtle mot 
de passe, Il correspond'aux. 
objets que vous avez ramassés 
etäl'endroitouvous êtes, 


Cette mare d'eau providentiellewous permetde vous 


laver des traces de slime, qui peu à peu vol 


Cescréatures 
projettent des 
gouttes de 
slime, mais 
vous ripostez 


avec votre pis: 


toleta eau: 


létruisent. 


Votre jet-pack. 
vous permet 
de voler, 
momentané- 
ment, dans les 
airs’ 


F 


part dans l'univers, une planète mystérieuse qui aurait abrité, il y a de 
cela plusieurs milliers d'années, une civilisation très évoluée. Et puis, 
un beau jour, une matière organique, verte, visqueuse, aurait fait son 
apparition. Peu à peu, insidieusement, elle aurait gagné toute la planè- 
te, envahissant les villes, les champs, étouffant peu à peu toute forme 
de vie. De plus, en son sein, se seraient développés des monstres 
plus dangereux les uns que les autres. Le seul contact avec cette 
étrange matière était mortel. Selon les quelques explorateurs assez 
téméraires pour s'y risquer mais pas assez fous pour s'y aventurer 
longuement, l'intérêt de ce monde étrange reposerait sur les 
immenses richesses que la civilisation précédente aurait laissées, 
dans le réseau de cavernes : les gemmes. On écoutait le récit en 


Certains 


passages 

sontplus 

bondés que 

lemétrode 
73 TOKYO! 


SLHÉRrÉT UN 


ADVENTURE 1 


LORATION HE ère 
= o 


Easy 


D ÉE 


CARTOUCHE 


Après avoir fait du nettoyage sur 
Terre, vous êtes attendu dans 
les étoiles. 


Îlest conseillé d'acquérir rapide- 


ment une arme conséquente. Sinon 


vous risquez de vous retrouver 
dans des écrans comportant plus 
de projectiles que C+ n'offre de 
scoops! 


He’s back! Avec 
son arrivée sur 
le Super CD 
Rom de la PC 
Engine, Raiden 
aura sévi sur 
pratiquement 
toutes les 
consoles du 
marché. On 
LÉ n’attend plus 
qu’une version 
BANANA SAN Game Boy et ce 
sera complet ! 
Quoi de neuf, docteur ? En fait, 
pas grand-chose. C’est toujours 
le shoot-them-up classique, 
dans lequel il ne vous est 
demandé qu’une chose : tirer sur 
tout ce qui apparaît à l’écran. 
L'intérêt de cette version vient 
du fait que Hudson a corrigé les 
erreurs de la précédente. Dans le 
test de la version cartouche, C+ 
avait souligné que cette version 
était la plus réussie mais lui 
avait reproché sa difficulté. Le tir 
a été rectifié : Super Raiden est 
toujours la meilleure des ver- 
sions de Raïiden pour console, 
mais il est cette fois beaucoup 
plus jouable. Quelques niveaux 
supplémentaires ont également 
été ajoutés. Un seul regret: on 
ne peut toujours pas jouer à 
deux! 


La mégabombe : un classique 
pour détendre l'atmosphère. 


Ah ! quel plaisir de pouvoir dévaster les bases de 
l'ennemi! 


ans un futur proche, la Terre est attaquée par. 

devinez qui. Suspense insoutenable ! Des aliens 
baveux qui, surgissant des tréfonds de l'univers, 
viennent dévaster nos campagnes, manger notre 
pain et piquer les rares places de parking libres en 
ville pour garer leurs soucoupes volantes ! Devant 
cet intolérable état de fait, on sort des placards un. 
re-devinez quoi. Re-suspense torride ! Un 
prototype ! Ce nouvel intercepteur, révolutionnaire 
avec un armement supérieur à celui de Terminator, 
comporte un moteur à propulsion giga-nucléo-com- 
pressé à vapeur ! Bref, les extraterrestres n’ont qu'à 
bien se tenir sinon il va y avoir des débris de tenta- 
cules vertes plein la galaxie ! Votre Raiden peut être 
équipé de deux sortes d'armes. La première, le 
canon, n’a pas un pouvoir de destruction particuliè- 
rement performant mais en revanche balaie une gran- 
de étendue ; parfait pour stopper des vagues 
d'assaut de l'adversaire. La seconde arme est un 
rayon laser. Il ne tire que tout droit, dans l’axe de 
votre appareil, mais il est parfait pour les boss de fin 
de niveau. Des bonus vous permettent d'améliorer la 
puissance de ces armes ; ils prennent successive- 
ment la couleur correspondant à l’une des deux 
armes. D’autres bonus, moins nombreux, vous 
apporteront des mégabombes, des vies supplémen- 
taires, des bonus. 


at à 
HUDSON PRIX :E 


APPRECIATION 
PRESENTATION 25% 


Aucune présentation digne de ce nom. 


GRAPHISME 89% 
Sympas et détaillés (les vaches dans les prés). 


ANIMATION 
Le Raiden répond au doigt et à l'œil. 


BANDE-SON 80% 
Bonnes mélodies et bruitages adaptés. 


JOUABILITE 94% 


On y revient pour passer ce gardien de fin de niveau ! 


DUREE DE VIE 7800 


Ce n'est qu'un shoot”... 


INTERET 9200 
La meilleure version de ce grand classique d'arcade ! 


77 CONSOLES + 


is 


TAIRE._ 


Ce basl all m'a d’abord semblé 
un peu lent et facile, puis je suis 
passé au niveau “professionnel” 
et, là, le jeu devient plus 
compétitif, La vitesse est bien 
réglée. Le maniement est très 
simple, puisque c'est avec le 
même bouton qu’on saute ou 
qu’on shoote, Pas besoin non plus 
de se préoccuper du dribble qui 
est automatique. On peut donc se 
concentrer sur la bagarre ! C'est 
EL NIO NIO ns 


trouve très pratique la petite incrustation (qui 
rappelle celle de Kick Off) donnant une vue 


générale du terrain : dans la lutte sans merci qui se : 


déroule à coup de mines et de lames de scie, on 
finit parfois par oublier où l’on doit marquer les 


paniers!.. Bilan: le jeu est simple et très amusant. 


CONSOLES + 78 


Arrenrion aux perires cocardes bleues er 
rouges: celles MarouÉES d'un P (comme 
Power) sonr excellentes er vous 
survolrenr, celles marquées d'ux M 
(comme Mine) vous merrenr KO... il Faur 
avoir Le coup d'œil pour preNdre 
RAPIdEMENT UNE décision! 


finalement là l'originalité du jeu. Je : 


CITTTOETL TT 


LA 
è 


Jetrouve 


Souvent les 
Today’ s Results STUeNons 
cs de basket un 
Gut Rippers. % Attitude peu 
. #e : Paé répétitives et 
Crazy» Eddi °&g *Pagner Sauad lassantes. Ici, 


Rea l'apport des 


A à bonus est très 
@) D. où intéressantet 
2) 7 renouvelle la 

BILL partie. Les 
pièces 
collectées sur le terrain et les 
prix offerts pourla victoire 
permettent, en ligue, 
d'acheter. de nouveaux 
joueurs et d'améliorer son 
équipe à laquelle on finit par 
s'attacher. Le jeu est bien 
violent: les lames de scieet 
les missiles sont des armes 
redoutables quimettent KO. 
Ce que j'apprécie beaucoup, 
c'est qu'on peut vraiment 
jouertout de suite avec 
passion, sans étreobligé de 
se reporter au manuel et 
d'apprendre des 
manipulations complexes: On] 
joue comme onle sent, etça 
marche! 


Vicious. SMpgncits Boys 


mes nm *=sgtinats 


BILL LANDES 


CC LukÈt ee G< 


Les écrans de choix des joueurs de 
l’équipe sont particulièrement clairs. 


Le décor est simplifié, les joueurs sont 
nets mais sans réalisme particulier : on a 
privilégié la lisibilité. 


Un peu lente dans les premiers niveaux, 
elle‘ est excellente au niveau Pro. 


Les cris des joueurs sont... criants de 
vérité ! 


La clarté parfaite de l'écran et l’incrusta - 
tion du champ de jeu permettent un 
contrôle parfait de la situation. 


Si vous trouvez des copains pour jouer 
en ligue (au moins 4), le jeu devient une 
lutte acharnée! 


Une simulation originale, pas très réalis - 
te, mais très amusante, et dont on ne se 
Jasse pas. 


COMMENTAIRE 


D'autres aspects 
du jeu m'ont sin- 
gulièrement 
énervé. Le scrol- 
ling manque de 
rigueur. |! n'est 
pas possible de 
voir arriver les 
ennemis, Il faut 
donc tirer droit 
devant soi, sans 

AXEL jamais s'arrêter 

si on ne veut 

pas être surpris par un de ces 
monstres. La qualité des sprites 
est très discutable. Un des 
monstres de fin de niveau s'effa- 
ce à moitié dès que vous le tou- 
chez! Laser Soft/Telenet 


Ces oiseaux de | auralentpufaire desettorts pour 
— malheur gar- que nos chères têtes blondes ne 
Sixième monstre : le garde-bar- dent les salles soient pas une nouvelle fois pri- 
bare ! Ces coups d'épée sont du château. vées de jeu de qualité 


redoutables. Dès qu'il lève son 
arme, des blocs de pierre vous 
tombent dessus. 


le vers Le ciel er 
2 su Le bouton de tin. Vous 

vous prorégez des blocs de 

oui rombenr du ciel er, en 

TEMPS, VOS TIRS ATTEIGNENT 


SCORE 


°$60o iv: 0:63: 
ÊTES 


SCORE 
‘3600 


ruKo 
50 
La sortie de ce niveau est tout en haut. Mais prenez 
garde à ne pas redescendre : les ennemis abattus 


UE réapparaissent ! 


S EST VUL 
Es. 


Après le sixième monstre, voici 
l'état de vos forces : vous possé- 
dez la quatrième armure et trois 
armes différentes. 


Cette "chose" verte et mauve est 
une vraie calamité. En mourant, 
elle éclate en plusieurs petits 
monstres qui ne cesseront de 
vous poursuivre. 


GIZ TELENET JAPAN 


CARTOUCHE 


Le mini dialogue au début de jeu perd de 
son charme du fait qu'il est en japonais. 


La grosseur des sprites ne fait pas 
oublier la pauvreté de certains décors. 
Les graphismes des personnages, style 
bande dessinée japonaise, sont réussis. 


Le scrolling n'est pas au point. Il faut se 
placer assez près du côté droit de l'écran 
Pour que le scrolling soit actif. Cela ne 
laisse pas le temps de se préparer pour 
affronter les monstres. 


Sympathique sans plus. 


Les scènes de plates-formes manquent 
de rigueur. 


On arrive très vite au bout. 


Très limité pour les plus de dix ans... 


Le menu d'options vous permet La victoire est enfin à vous ! 
de sir votre configuration de 
pad ou de participer soit au 

championnat, soit à l'en 


ment 


\ 
E Nst Hent est une simulation de Formule 1 et 
jéèment du championnat du monde. 
S © oisi d'exploiter un mode spécial 
on qui permet de déformer en 3D 
Q bitmap à plat, technique qui 
plus réaliste et la rotation 
une fois réglées les pré- 
À vous avez le choix 
si tester tous les 
R configuration 
Xe Bour customiser 
BNC son par l'Italie. 
rain avec votre F1 
comme da ner CE cd 
vous n'avez SG | 
votre véhicule 
vous aurez droi 
Changer le châsés: 
Pour participer 4 
ment passer par [4 RSS le départ one 
rigole plus, la route & r esse sul je F 
nante et la maniabilité est D Ar signale: ) + 
virages, des flèches apparais! Ÿ Écran et ll 
bords de la route sont rouges. Wat Si 
tableau de bord optionnel (il suffi D Eee 
p, p. 2624286 
pour l'enlever d'appuyer sur votre TE Î fl 0-1 
pad) vous décrit la vitesse, les dom- ‘5 ft | 3? 
mages, les temps du meilleur tour, et OS) uricur - 
vous permet de visualiser le circuit. rs Q2ks pus 
Vos mécanos sont toujours là pour LL 4 
vous aider ; le temps, pluvieux, enso- si TOUL 
leillé, nuageux, influe grandement sur 


le choix de pneus. Si, par hasard, 
vous n'avez pas le loisir de finir la 
saison, la sauvegarde est même 
prévue ! 


En mode training, vous & 
véritable bolide 


Jmpense de Je crois qu: 
votre victoire : 
le financemen 


de votre nou 


ni x 


LH BASE Eu 


Moment 


avant la « 


reposer où 
r le 
circuit ? 


Avez-vous assez d'argent pour acheter un 
nouveau moteur ? 


Les mécanos n’ont que quelques secondes... 


CONSOLES + 82 


Votre classement 
à la fin de la 
course. 


Les données 
météo et les 
records vous sont 
dévoilés tandis 
que le circuit en 
3D bouge dans 
tous les sens. 


Encore un quia Une 

oublié qu'une bonne place ne 
barrière indes- signifie pas for- 
tructible entou-  cément un bon 
rait le circuit. départ... 


| Dans le style démo sur les micros 16 bits; 
les options sont claires. 


Heureusement 


6 ! 
qu j 2 g la Feae | Les graphismes sont peu nombreux 
AE . Far esi | mais corrects, heureusement que l'utili- 


sation de rasters (degradés en interrup- 
| tion) rehausse le niveau. 


Azarghh ! les autres pilotes conduisent trop bien ! à 
Elle profite des immenses possibilités de 
COM M ENTAI R E déformation 3D pour gérer le terrain. 


Etonnant, mais décevant, c'est 
‘ainsi que lon pourrait qualifier 


La musique de présentation est excellente 


ExhautHeat/Les graphismes sont * ! 
ERREURS de CQUIeTtes (pump'up the volume !). 
Penvironnement sonore est bon | 
ainsi que l'intérêt, mais la SEC est | 
capable de faire mieux! D'accord 
« pourFutilisation duhard mais pas 


Elle est assez progressive mais, de toute 


Hotcles dé RE façon, la sauvegarde est là! 


Va \etquesd'unnveaullautre, les 
(BIEN à RL | 
DOUGLAS ces Sete ets. ia Pour les su de F1, ce programme est 
faire : presque inépuisable. 
Courseestaccrocheuseetjouable, les dérapages. 
Sont vraiments magnifiques, la vitesse bien rendue | 
et les options nombreuses (voiture modulable, | 
météo, sélection des commandes). Ce qui plaira le | 
plus aux fans de F1, c'est que le jeu est réaliste du 
point de vue de la progression et ce critère est 
décisif ! 


En mode trai- 
ning, vous 
aurez le loisir 
d'essayer tous 
les circuits. 


Exhaust Heat est un des premiers jeux 
de F1 sur SFC, un bon jeu. 


CONSOLE 


Attention, ces trois araignées aux 
fessiers rebondis vous deman- _ 
deront une technique particuliè- 

re. Si vous ne possédez pas de 
super-tir, vous devrez attendre —… 
qu'elles quittent leur toile pour (© 
pouvoir les atteindre. À deux 
Joueurs, la tâche sera évidem- 
ment bien plus facile... 


COMMENTAIRE 


Un jeu scato- 


logique ! Une Les Lnauches 

grande pre- fe. pee 

mière ! Mal- ee 

heureuse- Hs * ps 

ment, ce qui pel Les rons (&) 

aurait pu être FAT res 

une expérien- Cocer the 

ce amusante BA 2 x 

en la prenant Frs 3 = + 

au “second £: 

ve bardement gey 
DOGUY degré” s'avère inenole, ES =, A8 

pâle copie de Xevious, plutôt RES 
moche, peu rythmée et sans ne Re re] 
aucun Intérêt ! Le jeu exploite Fe ; Des étrons, 
mal les capacités de la NEC, le ) Jus CD CY des étrons 
scrolling est fluide mais les comme s’il 
sprites sont minuscules et cli- ee en pleuvait ! 
gnotent souvent. Bref, c'est ere) Il n'ya plus 


raté. Le seul point positif de æ qu'à centrer 


cette cartouche est son titre, 2 D À 69 =" vore VSQUE 
qui veut bien dire ce qu'il veut > ‘et et... c'est 
dire. Toilet Kids est un jeu sur > se 7. dans la 
lequel on a vite fait de tirer... la poche 
chasse d'eau. € (beurk)! 


CONSOLES + 84 


Bree! Bienvenue dans un monde d'étrons mar- 
rons, de grosses mouches bourdonnantes et de 
petites “zigounettes” volantes. Bienvenue dans le monde 
de Toilet Kids! Vous l'aurez compris, Toilet Kids est l'un 
des premiers jeux scatologiques à atterrir sur nos 
consoles NEC. Le jeu lui-même est un shoot'em up verti- 
cal proche de l'antique Xevious. Assis sur une cuvette de 
W.-C. volante, vous traversez le monde des Ultimes Toi- 
lettes Maléfiques à la recherche d’un raccourci que 
jamais vous ne trouverez... Pour faire face aux nombreux 
adversaires qui vous menacent, vous disposez de “mis- 
siles” air-air et de “bombes” pour détruire les cibles aux 
sol (crapauds cracheurs, bidet assassin, etc.). Enfin, un 
peu à la manière de R-Type, vous pourrez “lâcher” une 
gerbe... de tirs qui détruira tout sur son passage.Bien 
entendu, des boss de milieu et de fin de niveau vous 
attendent “de fesse ferme” et vous aurez besoin de toute 
votre habileté pour les envoyer rejoindre les égouts de 
l'enfer... Enfin, pour ceux qui disposent d’un doubleur de 
joystick, il sera possible de vous lancer à deux dans les 
entrailles des W.-C. les plus dangereux de tout l'Univers 


F Pu 00 
' (A 

Méfiez-vous 
des “zigou- KZ 00 
nettes” n'a 
volantes, " K? 
elles sont (CZ # »Q 
plus dange- | L e 
reuses 
qu'elles n'en 
ont l'air. 


MEDIA RINGS CORP PRIX :C 
APPRECIATION 


PRESENTATION 50% 
Une petite séquence animée présente le jeu. 
GRAPHISME 4500 


Le graphisme est clair mais simpliste et répétitif. 


ANIMATION 40% 
Fluide, d'accord, mais c'est tout ! 


BANDE 3500 
Rien qui retienne l'attention. 
75% 


JOUABILITE 


Le héros répond très bien aux commandes. 
DUREE DE VIE 10% 


On se lasse dès les premières minutes... 


INTERET 10% 


Pour l'acheter,.il faut vraiment étre un collectionneur. 


[ir LS | 


SUPER CONCOURS CONSOLES + / SODIPENG 


Rapidité, performances graphiques, convivialité, telles sont les 
principales qualités de la console Coregrafx. La compatibilité 
de sa logithèque vous permettra d'adapter vos jeux sur 
l'ensemble de la gamme PC Engine. 

Grâce à Consoles + et à Sodipeng, entrez dans l'univers PC 
Engine en identifiant ces titres et en répondant aux questions 
subsidiaires. 

L'heureux gagnant sera tiré au sort parmi ceux qui auront 
donné les réponses justes. 


QUESTIONS SUBSIDIAIRES 
B Donnez le nom des 
personnages A, B et C, 


dé —_ puis celui des jeux 

C JEU : dont ils sont issus. 
6 © 0 06 © © © © © 0 0 © 6 © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © © XX 
> BULLETIN DE PARTICIPATION 
> (à renvoyer à CONSOLES +, SUPER CONCOURS COREGRAFX, 9-13 rue du Colonel-Pierre-Avia 75754 Paris Cedex 15) 
» Titre Jeu 1 : Questions subsidiaires Nom : Age : 
» Titre Jeu 2 : A Personnage : Jeu : Adresse : 
Ÿ Titre Jeu 3 : B Personnage : Jeu : Ville : Code postal : 
, Titre Jeu 4 : C Personnage : Jeu : Quelle(s) console(s) possédez-vous ? 


> Votre réponse (sur ce bulletin, sur photocopie ou sur papier libre) doit nous être envoyée avant le 2 mai 1992 le cachet de la poste faisant foi. 


Le bulletin du gagnant qui aura répondu juste à toutes les questions sera tiré au sort sous le contrôle d'un huissier de justice, 
Le règlement intégral du concours peut être demandé à CONSOLES +, 9-13 rue du Colonel-Pierre-Avia 75754 Paris Cedex 15. 
Le règlement est déposé chez la SCP Delattre et Le Marec, huissiers de justice à Paris. 


85 CONSOLES + 


b en tête, VE 
Maison fe } 
dans votre chamk} 
Tous les objets de vale EEE 
peu partout (armoires, co 

Caliers), pour les mettre en lieu sf 

Te dans le conduit de la buanderie | 

in a plusieurs armes qu'il peut gagner au fü 
ire du jeu : un pistolet à eau (f 4 
n doute !), un lance-pierr 
de base-ball et même un fusil. k 
Dur éviter ses ennemis : s’il les tou 
ÿyarantie! Bref, Home Alone est un 
d'aventure, puisqu'il faut explorer toute la m 
de jeu de plate-forme avec monstre de fin de 
veau. || faut essayer d'être rusé, surtout quand 
e dispose que du pistolet à eau. En haut de 
x, le test très C SCOre, puis- 
ce, morceaux de pizza collectés qui 
ssent par donner une vie suppl 
; arme utilisée, nombre d'obj 
er, nombre d'objets collect 
sac ; attention, quand ce 

higmete, le s: st 
gqagner rapi- 


humacerie. 


COMMENTAIRE 


Onise sent sou- 
venttrèsidésar 
mé face 


pistole 
2 mini el Aète, 
Cac à ne faut pas 


Le. hésiter afuir. 


É Om Un ach 
4 COMME Un Jacne 
Q y” Di pourpouvorr, 


revenirensuite 
BILL mieuxarmé:Les, 
TN bonus sontirés! 
Importants notamment l'a 
she ve quirendiinvincible 
unmomentLes monstre 
cnemars, 
est ben trouvé/Le 
118me est un p fantin/ 
itueret. 


Iciarrivent, 
parletuyau 


deva buan- 
derie;les 
objets de 
Valeurque 
Kevinimet 
en sûreté 


CONSOLES DEEE) 


Kevin défend chèrement ce précieu 


l 


RE 
SSP ESS 
PES O 


S 
ITS 
EEE 


> 
a 


COMMENTAIRE 


Les écrans sont 
très variés : 
images du film 
digitalisées pour 
les présenta- 
tions, décors 
des différentes 
pièces (j'aime 
bien la salle de 
bains). Le jeu 
n'est pas très 


EL NIONIO | rapide et deman- 


de plus de ruse 


que d'habileté. L'exploration de 
tous les meubles est plutôt mar- 
rante mais semblera un peu 
répétitive à certains. Le jeu est 
peut-être un peu trop facile car 
les bandits ne sont pas très 
agressifs et ne poursuivent pas 
vraiment Kevin. Mais on finit par 
se laisser prendre. Jugeote, 
invention et observation sont 
nécessaires. 


PRET | 


tr [rm 


On peur faire romben, À distance, des objers sur La rêre des ennemis (NOTAMMENT Grâce 


À La boule de bowling oui déséouilibre un vase). 


SUPER NINTENDO US L": 


EVIEW 


HOME mA LONE” 


EDITEUR : TOY HQ 
PRIX : F 


NIBILITE : OUI 
UL CILE 
NOMBRE DE VIE 
OPTION CONTINE VON 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 
CONTROLE : OK 


PRESENTATION 92% 


| Les images digitalisées du film font 


| beaucoup d' 
6500 


‘effet. 
GRAPHISME 


| Les décors de la maison sont nettement 
| différenciés, même si les détails ne sont 
| pas très fouillés. 
» 
54% 


ANIMATION 


Rien de très original. Les bandits ont des 
attitudes amusantes. 
6500 


BANDE-SON 


| Ah ! le cri déchirant de Kevin (“Oh, no!”) 


JOUABILITE 7200 


La vitesse de jeu est raisonnable, ce qui 
laisse le temps de réfléchir et même de 
combiner quelques pièges. 


DUREE DE VIE 


| La maison est très grande, les objets 
très nombreux : on s'attache vite à ce 
jeu. Et pour longtemps ! 


INTERET 79% 


| Un jeu très plaisant qui fait la part belle à 
l'astuce, ce qui n'est pas si fréquent. 


COMMENTAIRE 


Browning est difficile et dur de prise en main, c’est vrai. Il n’est guère 
original, diront certains. Il n'est pas au top niveau côté programmation, 
je vous l'accorde... Mais quelle joie de pourfendre les droïdes dans la 
peau d'un énorme méchant (tous élaborés par K.Fujita, célèbre au 
Japon pour avoir travaillé sur Gundam Z, le dessin animé). Après de 
Superbes intros, on découvre un jeu à la Battletech, consistant à bien 
gérer son énergie pour ne pas surchauffer et exploser ! Le graphisme et 
la musique sont bons, voire très bons, l’utilisation de la Super System 
Card permet d’avoir de très bons bruitages mais l'animation est moyen- 
ne. Malgré tout, si vous aimez les jeux de tir qui demandent du sang- 
froid, vous craquerez devant Browning tout comme moi et mon pad ! 


à Ces “blockhaus” doivent être 
détruits avant de poursuivre, 
* mais ils ne représentent aucun 


Le seul inconvénient de ces 
À colonnes mobiles, c'est d'arrêter 
Le VOS tirs. 


ER 
CRE ER ER ER EE ES 


TIP x 
ae mg oi md 


Pour Le pre: MONSTRE de fin de 3° Niveau, il trop près, mettez à profit votre 

Faur évirer absolument son coup de sabre en réacteur pour vous évader par la 
voie des airs. Toutefois, sur- 
veillez la température pour éviter 
de retomber inopinément. 


Reculanr. Pour Le second, tirez AU MOMENT où il se 
pose À côté de vous, éloiqnez-vous, relâchez Le tir 
ET RECOMMENCEZ La MANŒUVRE. 


Le monstre | 
de fin de premier 
niveau n'est guère 


impressionnant. 


“IE Ce gardien-là est d sjà plus résistant. & NS 
Baissez-vous 


PEN Fo, NSIT , EDITEUR : TELENET 
per aux tirs ( PRIX . F 


des robots 

verts et cou- $ DISPONIBILITE : OUI 

rez pour évi- 1 | F [TE : MOY EVDIFFICILE 
ter ceux des = 

soucoupes. 


Les mines aériennes sont une véritable 
plaie. Détruisez-en le plus possible avant 
le combat final. 


PRESENTATION 55% 


La présentation ressemble à un dessin 
animé (japonais) mais il n'y a aucune 
option ! 


GRAPHISME 66% 


Les décors sont nuls mais les robots 
bien dessinés. 


ANIMATION 66% 


Inégale. Les déplacements des droïdes 
sont bien rendus, mais le scrolling diffé- 
rentiel n'apporte rien. 


| La musique est bonne et les bruitages 
corrects, mais on pouvait attendre mieux 


| d'un jeu CD. 
42% 


| JOUABILITE 


| Le trop large usage du double appui nuit 


Au troisième niveau, vous 
ne pourrez échapper à un 
bref contact avec les atta- 
quants. Les bombes 
volantes ne vous 
gêneront pas tant que 
vous resterez au Sol. 


Je ne suis pas de l'avis de Douglas. J'ai désespérément cherché les 
raisons d’un Super CD-ROM, voire même d'un CD-ROM tout court! S'il 
est exact que les sprites sont fort bien dessinés, en revanche les 
décors sont d'une pauvreté affligeante et bien mal mis en couleur. 
L'animation souffre par moment de ralentissements honteux que les 
scrollings différentiels sur plusieurs plans ne suffisent pas à racheter 
(d'autant que pour scroller un fond uniforme...). La bande-son est déjà 
meilleure, avec une musique agréable et des bruitages corrects, mais 
bien trop répétitifs. Mais, surtout, la jouabilité est mauvaise et l'intérêt 
de jeu est ici absent. Pour ma part, je vous le déconseillerais donc. 


| Le jeu devient très difficile dès le 4 
| niveau, mais je doute que vous ayez le 


| cœur de le finir. 


INTERET 5270 


| La “beauté” des sprites ne suffit pas à 
en faire un bon jeu. 


SPIRIT 


pour les prendre 


Pour Les déburawrs, il vaur mieux acheter Les pneus er 


Les Amonrisseuns pour rendre La conduire plus facile : 


Les aures accessoires oui ajourenr de l'accélénaTion 


sonr difficiles À bien manier car Les lignes droites 


SONT R 


es! 


COMMENTAIRE 


J'ai retrouvé là 
toute l'excitation 
du jeu arcade. 
Le graphisme 
n'est pas mau 
vais, la musique 
accentue la 
pression, les 
accessoires 


peu familiarisé 

BILL avec le jeu. C'est 
souvent la provision de nitro qui 
fait la différence entre deux 
champions. 
L'écran du podium restitue bien 
l'ambiance. On peut améliorer sa 
voiture après chaque course... à 
condition d'arriver dans les trois 
premiers ! Seul contre trois 
voitures ordinateurs n'est pas 
du gâteau ! Le challenge est 
passionnant ! Evidemment, les 
voitures sont petites puisque 
l'ensemble du circuit est 
représenté à l'écran, sans aucun 
scrolling : ça donne un look un 
peu vieillot au jeu, mais il 
n'empêche que c'est palpitant. 


CONSOLES + 90 


CASH BONUS 


LE PODIUM 


Ne regardez pas les jolies filles (un peu 
grimaçantes), mais les chiffres ! On y trouve le 
classement, les sommes gagnées, et les records 
absolus et relatifs sur ce circuit. 


Un sacré bain de pieds au 


croisement ! 


Les pylônes bleu-blanc- 
rouge déterminent 
approximativement le 
trajet à suivre. 


A, Dix Le 
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Héaucoupdaetionetderapiditéll 
Mémeshonprenduntestrés 
mauvaisdéepart acourselse 
leminevieetonrepatdansia 
auiVantesansétiédécouradé Les 
Miradéssontunpemtropidélicats à 
piendiémaislesasdupilotade 
piendiontheaucoundepraisin 
Bescireutsmanquentumpeude 
llanesdrotesoulonpourrait 
Utilisenatondianitraentss 


EPNIOINIONdiversesaccelerations”Ædeux 


Hnédplioncontinue paurie 


perdantesttouioursdisponibieihnMadone 
amaisdéliminéertdesthiitots mpaltiquer 


CARTOUCHE 


Les écrans de choix sont clairs, le 
podium spectaculaire. 


La lisibilité de l'écran est parfaite. 


Les voitures, bien que petites, sautent et 
rebondissent à des allures très rapides : 
franchement bon. 


On a beaucoup aimé le hard rock de 
fond, même si les bruitages sont un peu 
limités. 


Le maniement, un peu difficile au début, 
est excellent : la voiture répond au quart 
de tour! 


Avec 16 stades et 64 parcours différents, 
vous avez le temps de jouer sans vous 
lasser. À deux, c'est vraiment très bon. 


Un jeu très rapide où on fait très vite des 
progrès. 


PC ENGINE 5: 
OMMENTAIR D - 
REVERS. PA 


Over Hauled 

Man 3 est le troi- 
sième volet de la 
saga de Shubin- 


regret, pourtant : en mode nor- 
mal, le jeu est un peu trop facile 


Enfin, si le graphisme d'intro- 
duction et le design sont particu- 
llèrement réussis, certaines tran- 
— sitions sont trop abruptes 
Le : (lorsque vous mourez, par 
D Ta 
2,= 


| 


"2 


- 
( 


e Les graphismes sont 
es beaux (et 
émouvants !). 


" 


femme one Eur 


Over Hauled Man 3 comporte de nombreuses 
de dessins animés qui feraient honte à 
la plupart des séries de chez Dorothée. 


Ve ENGINE 


er: 


EDITEUR : MASAYA 
PRIX :D 


DISPONIBILITE : OUI 


DIFFICULTE : FACILE 
NOMBRE DE VIES : VARIABLE 


PRESENTATION _ 85% 


La présentation est belle et les options 
de jeux très simples. 


GRAPHISME 


Les sprites et les décors sont soignés et 
les monstres absolument magnifiques. 


ANIMATION 7500 


Le scrolling est fluide et rapide et les 
sprites bien animés (les héros sont 
cependant un peu statiques). 


BANDE-SON 


Les musiques CD n'ont rien d'exception- 
nel mais servent bien l'action. 


JOUABILITE 


Le personnage répond bien mais il est 
parfois délicat de combiner saut et coup 


d'épée. 
65% 


DUREE DE VIE 


Over Hauled Man 3 est un jeu assez faci- 
le mais suffisamment vaste et prenant 
pour vous garantir des heures de plaisir. 


INTERET 60% 


Un jeu très réussi qui exploite bien le 
CD-Rom. Bravo! 


E' 1999, l'émission la plus 
Populaire du réseau télévi- 
sé mondial s'appelle le Game 
Show. Elle offre aux concur 
rents la possibilité de rafler 


toute une série de prix et de 
cadeaux en espèces ou en 
ature. Pour cela, le ou les concurrents doivent affronter, 
dans une série de pièces, des hordes d'individus qui ne 
t là que pour assouvir leurs instincts primaires en 
essayant de vous tuer. Le tout se passe bien évidem: 
ment sous les objectifs des caméras, qui se font un plaisir 
de montrer en détail aux téléspectateurs la façon dont 
ous allez être massacré | Chaque niveau est composé 
une série de pièces, les arènes, que vous devez "net- 
oyer". Aux quatre coins, des portes laissent entrer de 
ouveaux assaillants au fur et à mesure que vous avez 
miné les précédents ! Au long de votre progression, 
vous découvrirez des adversaires armés de mitraillettes 
ou, à l'abri dans des blindés, les boss de fin de niveau 
De temps en temps, apparaissent pendant quelques 1 
ondes des bonus qui vous dotent d'un armement plus CURE 
onséquent (grenades, roquettes….) ou d'une protection ; 
emporaire. De plus, il vous faudra vous ruer sur les 
adeaux, les liasses de billets ou les lingots qui se maté 
alisent aléatoirement pendant un bref moment 
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CONSOLES + 94 


Bravo, d'abord, pour le contrôle du 
personnage meilleur que dans la 


version arcade: vous disposez du 
pad de direction pour les déplace- 
ments alors que les 4 boutons de 
couleur vous permettent d'ouvrir le 
feu. Chacun correspond à une 
direction et, en appuyant sur deux 
en même temps, vous pouvez tirer 
en diagonale. Chaque combat se 
- déroule dans une aire fermée, il n'y 
A a donc pas de scrolling. Un côté 
_ DA KUN stratégique, minimal mais straté- 


2% F ét." 
san Pas ane de rire, EDITEUR : AC 0 L am 
es que les sprites soient si petits et l'action 


ent confuse. Cependant, le jeu est très mar- 
‘ant: même en mode un joueur. 


PRESENTATION 37% 


Pas de présentation et les informations à 
l'écran sont un peu fouillies. 
3800 


GRAPHISME 


Les sprites sont beaucoup trop petits et 
les couleurs, peu harmonieuses ! 


ANIMATION 


L 
+ Les clés à col- 


92% 


Le d'ouvrir les Bonus divers qui Les différents protagonistes se meuvent 
/ portes des diffé- vous rapporte- dans tous les sens à toute vitesse et 
. rentes pièces. ront des points sans ralentissements notables. 
ï (liasse de billets A! CON 6 
lasse debit JE RANDE-SON 30% 


à e: | rer ee + ut 5 De gros bifiages, sans originalité ni 
”, adversaires pré- C : NE 
Sent à l'écran. 27 JOUABILITE 94% 


Excellente par le contrôle du joueur et 
y 3. par la simplicité du jeu : éliminer tout ce 
Le de covest Votre arme se qui bouge pour progresser d'une salle ! 
(& met à arroser 
rend invulné- l'adversaire ] CE VIF 190 
es rare MI DUREE DE VIE 62% 
un moment. performante. Smash TV possède un aspect straté- 


gique, mais pas suffisant pour prolonger 
outre mesure sa durée de vie. 


INTERET 74% 


Le jeu est un peu simpliste, mais l'action 
est aussi prenante qu'amusante ! Le 


Ce bonus vous 
procurera un 
lance-roquettes. 


bonheur pour les fous de la gâchette ! 


Au milieu des niveaux, 
vous affronterez des 
adversaires un peu 
plus coriaces que les 
autres. 


Détruisez ses tourelles 
une par une, il ne tar- 
dera pas à exploser. 


ni SUPER FAMICOM 


” REVIEW 


SEX 1FEMALE 
AGE 12h: 
mn.) RANK TE 


Comme dans tout bon shoot- 
them-up qui se respecte un tan- 
tinet, vous pouvez aller au mas- 
sacre en compagnie de votre 
meilleure amie (petite sœur,ou 
prof de maths...) 


VOUS ETES TROP JEUNES 
POUR MOURIR (si vite) ! 


Voici quelques conseils qui devraient vous permettre de pro- 
longer de quelques secondes votre espérance de vie! Tout 
d'abord, gardez les armes les plus puissantes pour les der- 
niers niveaux, les plus durs, vous vous en doutez. Essayez de 
ne pas utiliser votre super-arme, ou le moins souvent possible, 
ainsi vous obtiendrez plus rapidement un canon Vulcan plus 
puissant, au bout de quelques bonus d'énergie récupérés. | 
est très facile de deviner d'où va sortir la prochaine vague de 
l'ennemi car les attaques sont symétriques des deux côtés de 
l'écran. Une fois qu'on a essuyé l'assaut d'un côté, on peut se 
préparer à stopper le suivant de l'autre. “Otoko” signifie pro- 
fessionnel ! Méfiez-vous lorsque vous choisissez votre niveau 
de difficulté. 


Après la plage, la flotte enn emien 


Le Shield Unit vous 
assure une protec- 
tion temporaire. 
Nullissime ! 


Le boss du niveau trois est un 
char géant. Commencez par élimi- 
ner les deux canons placés sur 
ses chenilles. Puis ouvrez le feu 
Sur sa tourelle. 


Les missiles à têtes 
chercheuses sont 
assez efficaces. 


Le missile ato- 
mique est lent mais 
possède un pouvoir 
destructeur 
immense. 

Les canons laser 
sont pratiques pour 
éliminer des 
vagues d’adver- 
aires. 


SHIELD HOMING ATOMIC 
UNIT. MISSILE MISSILE CA! 


SONIC  SPLAY. PHOTON 
SHOOTER MISSILE TORPEDO 
Les mines 
aériennes ne sont 
pas une arme, mais 
une escroquerie ! 


Le tir sonique 
envoie une onde 
assez large, qui 
balaie bien l'écran. 


Le canon lourd Vul- 
can fournit une 
cadence de tir plus 
rapide. 


STG est plutôt 
réussi mais, 
avec quelques 
efforts, il aurait STRIKE + CUNNER 
pu atteindre le 
Mega Hit! 
Certes, la beauté 
des décors (à 
part le premier), 
de style hyper- 
réaliste, est 

KANEDA KUN impressionnan- 
te. Certes, la [ 

possibilité d'affronter à deux les ©“thene  co.LTo.1ss2 

hordes de l'adversaire renforce 

l'intérêt. Certes, le programme EDITEUR Li ATHENA 

permet de progresser de façon 

continue,en utilisant de façon 

plus judicieuse les super-armes. 

Mais, à côté de cela, on peut 

regretter que les décors ne 

soient pas assez variés, que les 

vagues d'ennemis vous OPTIC 

assaillent de façon identique au NIVEAUX 

moins deux fois par niveau. Et le 

niveau de difficulté a été placé 

un peu trop haut. 


PRESENTATION 63% 


| Les tableaux de bord n’empiètent pas 
trop sur l'écran principal, mais sont tota- 
| lement illisibles car trop chargés ! 


GRAPHISME 8200 


Un style hyperréaliste, tant pour les 
décors que pour les boss de fin de 
niveau! 


ANIMATION 


Rapide et efficace, elle sait éviter le 
piège des ralentissements trop fré- 
| quents. 


BANDE-SON 48% 


| Musique inexistante ! Les mélodies habi- 
| tuelles, c'est-à-dire principalement des 
| bruitages d'explosions ! 


JOUABILITE 


No problemo, mais que c'est difficile ! 


DUREE DE VIE 8700 


Il faut s'accrocher pour le finir ! 


INTERET 82% 


| Le principal problème de STG vient de 
| sa conception un peu vieillotte ! Plus 
| d'originalité aurait été bienvenue ! 
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utien di 
avions enne 


DES ARMI 


quise ruent alors vers vos 
villes sans défense, 


“ MROENGINE CD-ROM 


fP e 


4109 LOHS NI : 


COMMENTAIRE 


PEL ETTAE 
CD'Rom,sil 
reste sous 
exploité;sertau 
moins/ä quelque) 
chose Jene 
reviendrai pas 
na qualité de) 
Final Matchiren: 
nis, le tennis le 
plus prenant sur. 


console et de 

FE ER + | JIMMYH loin Den 

tes à Certes illest un 
! peu dommage de perdre au pas- 
4 ! à : sage l'option entraînement, mais 
: : L D l est Ten Es J'ai 

p ; 5 À bien aimé Hs 1 Formation Soc- 

« femmes sont aussi é à 7 
… redoutables sur le Der à ! l'accent est mis 
sur le jeu d d'équipe; il est quasi- 


Ho Impossible de gagne si 

'onne base pas son jeu sur des sig 

passes intelligentes, Le golf est NOMBRE DE 

à mon avis beaucoup moins pre- OPTION CONTINUE 

nant, S'il n'est pas inintéressant, NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 
il m'a semblé un peu bâclé: un 

seul parcours et surtout pas de 

représentation en pseudo 3D ni 

d'animation, qui donnent tout 

leur sel à ce type de simulation. 


Il est temps de réagir : votre but 

n'est pas loin et votre gardien 

(géré au choix par le program- 
me ou par vous) pas toujours en PRESENTATION 86% 
mesure d'arrêter les boulets des La présentation exploite bien les possi- 
attaquants. bilités d'animation du CD-Rom et chaque 


jeu dispose d'un éventail d'options varié. 


GRAPHISME 65% 


Rien d'impressionnant, mais les écrans 


ont le mérite d'être parfaitement lisibles. 


ANIMATION 80% 


| Du très bon travail, mais le golf en est 
| malheureusement totalement dépourvu. 


BANDE-SON 62% 


| L'ambiance sonore est agréable mais 
| n'exploite pas les possibilités du CD-Rom. 


| JOUABILIT 90% 


Rien à redire : les trois logiciels sont très 

bien gérés, avec des commandes natu- 
relles et une réponse instantanée. 

passes et les 


DUREE DE VIE 91% 
changements 


d'aile, a bien Illimitée pour le tennis et très longue 
plus de pour le football, mais le golf pèche une 
chances de | fois encore (un seul parcours) 


réussir | 

qu'une action | 

en solitaire. | IN (f] 
| 
| 


Le tennis et le football sont excellent, 
| mais le golf un cran au-dessous. Le 
Super CD-Rom ne s'imposait pas. 


Comme dans les matchs 
ls, les joueurs sautent di 


Le jeu 
d'équipe, pri- 
vilégiant les 


y a très longte 
frêne d'un 


1 précise, re 
essypiq Lens 
La musiqbe, enfin, 


LR AR ARS PAR AV A ARR À 2 


us Lu IN Les cri 
rats" n°8" l . Fa ts les troupes peuvent être placée: 
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105 
La quête de 
cette épée 
mythique donne 
lieu au meilleur 
wargame qu'il 
m'ait été donné 
de voir. Aucune 
comparaison 
n'est possible 
avec ce que je 


es RSS ET RE ET connais sur 
ts LES | ES xx* LOULOU micro. L'ergono- 
É& |10x 87 107| %2 mie est parfaite, 
: ee OSE la variété des situations et des 
210 Vs Le missions étonnante. Grâce à des 


rebondissements inattendus, la 


ET SU situation peut se retourner en 
Les combats donnent lieu à différentes quelques minutes... Par 


animations, qui varient en fonction des exemple, dans une certaine mis- 
troupes en présence et du terrain. sion, vous devez traverser 
l'écran de part en part pour par- 
venir au château du méchant. 
Diverses troupes vous barrent la 
route, ce qui promet d'être très 
désagréable. Au bout de 
quelques tours, des Krakkens 
apparaissent, appelés par l'un 
des méchants ! Ils sont hors 
contrôle, ce qui fait que, si vous 
vous débrouillez bien, ils s'atta- 
queront aux ennemis et vous 
ouvriront le passage. Mais je 
m'égare... Warsong est sublime. 
Les graphismes et la musique 
rendent parfaitement l'ambiance 
“dessin animé japonais”. 
Comme dans les “mangas”, vos 
petits héros ont souvent en face 
d'eux des forces très supé- 
rieures en nombre. La difficulté, 
enfin, croît régulièrement et, si 
les premières missions ne 
posent pas de problème, les der- 
nières (je suis arrivé devant 
Pythion, mais il est trop fort !) 
sont très difficiles. Warsong est 
indispensable à tous ceux qui 
aiment les wargames. Aux 
autres aussi. 


101 CONSOLES 


A Les capitaines deviennent de 
plus en plus puissants aü fur et à 
mesure qu'ils montent dès niveaux: 


baldarof 


Pythion ! Il vous attend en haut de 
son château, avec des troupes 
plus que conséquentes. II n'est 
plus suffisant de foncer tout droit, 
il faut en plus réfléchir. W 


comins this far. What 
a share vour Journey 
will end here! 


Voilà un jeu comme je les aime ! Simple d'accès, maniable, progressif, et 
intelligent. Warsong est un superbe wargame, rien à voir avec les pauvres 
reproductions de jeux sur table qui ont envahi les micros. La qualité des 
graphismes et de la musique ne gâche rien. Il y a également un petit scé- 
nario qui donne une trame aux différentes batailles. Le fait que chaque 
chef ne puisse diriger qu’un type de troupes à la fois est au début assez 
frustrant, mais le nombre d’alliés croissant au fur et à mesure des parties, 
céla perd rapidement son importance. La nécessité de tuer le maximum 
d'ennemis pour récupérer de l'expérience et de l'argent est une excellente 
idée, et le joueur sera en permanence partagé entre le désir de massacrer 
et celui de préserver ses chefs. Même s’il ne paie pas de mine, Warsong 


WIEKLEN est, dans un style différent, de l’étoffe d'un Quackshot ou d’un Super 


Ghouls'n Ghosts et ne décevra ni les amateurs “éclairés” ni les autres. 
Un jeu exceptionnel. 
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Qlarson 


TN#21901 TRECO CORP. LTD. £ 
LICENSED BY SEGA ENTERPRISES LTD. 


PRESS START * 


CARTOUCHE } 


Le manuel est le seul point un peu faible 
de ce jeu : l'histoire est survolée … 


C'est à la fois lisible et agréable. Les 
images fixes sont réussies. 


Seules les phases de combat sont ani- 
mées mais c'est très correct. 


Les différents thèmes musicaux collent 
parfaitement à l'action et sont de plus 
très agréables, bien que peu variés. 


Tout va bien aussi de ce côté-là. 


Le nombre de missions est impression- 
nant, et leur difficulté croît avec le plaisir 
du joueur. D'interminables heures de jeu 
en perspective ! 


Le meilleur wargame toutes machines 
confondues. Même si les puristes le 
trouveront trop simple, les nombreux 
“petits plus” le feront aimer de tous. 


MEGADRIVE + 
Manette + Sonic 
1 290 F 


Megadrive seule 


JEUX : 

Desert Strick 

688 Attack Sub 
Alisia Dragon 
Batman 

Budokan 

Buster Douglas Boxing 
Devil Crash 

EA Hockey 

El Viento 

F1 Grand Prix 

F22 Interceptor 
Fighting Master 
Golden Axe 1 ou 2 
Hard Drivin' 
Immortal 
JMadden 91 ou 92 
Jordan VS Bird 
Kid Cameleon 
Lakers VS Celtics 
Marble Madness 


PGA Tour Golf 
Phantasy Star Ill 
Quack Shot (Jap) 
Road Blaster 

Road Rash 

Robocod 2 

Aunark 

Shadow of the Beast 
Shining and Darkness 
Shining Force 

Sonic 

Siderman 

Street of Rage 

Super Hang On 

Super Volley 

Techno World Cup 92 
The Super Shinobi 
Toe Jan Earl 

Toki 

Turbo Out Run 
Undead Line 

Wings of Wor 

Pour les news où reviews appelez 
nous ou consultez le minitel) 


3615 


COMPUSTORE 


RSS 
D © 


Commande pa 


GAME BOY 
+ jeu Tétris 
690 F 
JEUX : 


Bubble Ghost 
Bugs Bunny 
Burai Fighter 
Castelvania 
Duck Tales 

Kid Icarus 
Megaman 2 
Mickey 2 

Navy Seals 
Nemesis 
Prince of Persia 
Princess Boblette 


(Pour les news et reviews appeler nous) 


JEUX : 

Donkey Kong Classics 
Duck Tales 

Iron Sword 

Kick Off 

Megaman 2 

Rescue Rangers (Tic et Tac) 
Shadow Gate 

Shadow Warriors 
Simpson 

Sky or Die 

Solstice 

Star War 

Super Mario 2 ou 3 
Swords et Serpents 
Track Field 2 

Liste par tél où miniel) 


GT + Turbo+ 2 jeux 

Core Graph'x Puissance 5 
Core Graph'x + jeu 

Super Graph'x + jeu 
Super CD Rom 


.Nec PC Duo + 2 jeux 


JEUX NEC 
Prix à partir de 340 F 
(Liste par tél ou Minitel) 


Besws 


BSSSSSSASISSSSS 
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+ jeu Magician Lord's 
ou Baseball 2020 
3 490 F 


lanette 
Mémory card 


JEUX : 

Alpha Mission 
Burning Fight 
Fatale Fury 
Gost Pilot 
King of the Monster 
Mutan Nation 
Ninja Combat 
Robot Army 
Sangoku 
Soccer Browl 


| Trash Rally 


M mEcAcD 


+ 2 jeux 
3 990 F 


Prix du jeu CD seul 490 F 


Le Mega CD fonctionne avec 
la Megadrive française 


Consoles et accessoires Len 
Arcade power Stick 399 
Converter Sega 
Megapad 
Competition Pro 
Game Jap 
Joypad infra rouge 
(foumi avec 2 manettes) 

itterie Pack pour GT, Game Boy, 
Game Gear 349F 


CONSOLE LYNX 2 seule 
790 F 
JEUX : 


Bill and Ted's 
Blue Lightening 
Checkered Flag 
Électrocop 


Gauntiet 
Hard Drvin' 


Ninja Gaiden 
Rampage 
Robo-Squash 
Rygar 
Scrapayard 
Stun Runner 
Turbo Sub 
Viking Child 
Warbirds 

Etc 


SBSBBNEE 
Fan enannen 


GAME GEAR + 
Donald Duck 
1 090 F 


ou seule 890F & 


Adaptateur secteur (univ.) 89 F 
Batterie Pack 349F 
Loupe 139F 
Master Gear 189F 
Car Adaptator 

Gear to Gear 

Sacoche Game Gear 


JEUX: 
pers a 
ragon Crystal 
GLBck si 
Heavy Weight Champion 
Joe Montana 
Mickey 
Monaco GP 
Mur de Berlin 
Ninja Gaiden 
Out Run 
Phantasy Zone 
Psychic World 
Shess Masters 
Shinobi 
Sonic 
Space Harrier 
(Pour les news et reviews appeler 
nous) 


à boutique 
OMPUSTORE 


vous al 


BON DE COMMANDE à envoyer à COMPUSTORE - 43, rue de la Convention 75015 PARIS 


PAIEMENT PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE Signature 


Frais de port (console : 50F) 
Disk 31/20 5.140 Camouchen  Totalapayel  F| 


Mode de paiement : Je joins un D Cnèque bancaire D Mandat-lettre 
D Contre remboursement (+25F) 


Pour les mineurs joindre autorisation signée des parents 


Dans la limite des stocks disponibles 


liuritisitissts ss) 


Date d'expiration 
Banque 


NOM …. 

Adresse 

Gode Postal 

Je joue sur : 
@seca Umégadine 


D Game Gear 


@NEC  UlCoreGrak [] Super Gratx [] Turbo Gratx  [] CD-ROM 


@SNWK DU] NeoGeo 


@Niniendo CINES [ GameBoy @ Micro  Ù] Atari ST UlAmga [] PCet Comp. 


de simples harpons, ils va 
ie d'amis précieux ! 


Vous n'êtes pas le seul à vous jeter dans les Exemple type de cer- 
jambes de l'adversaire pour le renverser. Certains tains écrans de Conan 
gardes connaissent la musique. où il n'y a pas grand 
- chose à faire! Une cer- 
taine idée zen du vide 
existentiel ! 


Dans un des 
complexes 


L PL. 225 us ’ souterrains. 
CLCANALYE 


ES 


À intervalles réguliers, vous assisterez à un petit 
dessin animé ou à un dialogue. 


Vous venez de faire 

exploser une caisse 

par un savant coup de 

pied. Celle-ci révèle _ 

un des bonus chiche- dress n 
ment accordés par le 

jeu : une réserve de 


En haut du jeu, qui n'est pas en plein écran, le nom 
du stage (Industria), l'état de votre réserve de har- 
pons et de votre vitalité. 


PC ENGINE CD ROM 


TIR 
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Les ÉRETÉNERATAPAN 1592" 


etEeon anni HER, TE 1078. 


EDITEUR : TENELET 
PRIX : D 


| Un superbe dessin animé au début, et 
| chaque niveau comprend une introduc- 
| nr Spéciale. 


| Un ne sobre mais des décors un peu 
| | trop said 


| Pas de problème d'animation mais les 
sprites sont un peu trop petits et pas 
assez nombreux. 


Bravo pour la __—. CD Rom ob! ! 
Quant aux bruitages, les "boum poum 
tagada" classiques. 


JOUABILITE 88% 
Conan répond bien à vos commandes. 

DUREE DE VIE 64% 
Le jeu est grand mais la difficul 


gressive, les sauvegardes et le manq 
d'intérêt réduisent la durée de 


INTERET 52% 


Un jeu trop banal pour dépassser vrai- 
| ment la moyenne. 


LE PREMIER CLUB D'ACHAT ET VENTE PAR CORRESPONDANCE 


TITRES 


ARNOLD PALMERS GOLr 
BACK TO THE FUTURE MN 


CONSOLES & ACCESSOIRES 


LACONSOLEMEGADRIVE OFFICIELLE 
ARCADE POWER STICK 
ADAPTATEUR CARTOUCHE APONASES 
CONTROL PAD PRO2 


JEUX MEGADRIVE 


MUSHA ALESTE 


ZIPP-KID GAMES 
BP N°5 
78960 VOISINS LE BRETONNEUX 


POUR LES FRAIS D'ENVOI AJOUTEZ A VOS COMMANDES, 
20F PAR JEU, 60F PAR CONSOLE 


NO. DE MEMBRE 
NOM 
ADRESSE 


FE 


rrrRes 


MYSTIC DEFENDER 


WRESTLE WAR 


NINTENDO NES 


CONSOLES ET ACCESSOIRES 


LA CONSOLE ACTION SET. 790F 
MANETTE ADVANTAGE 390F 
MANETTE MAX 290F 


JEUX NES 


3 
Ë 
Ë 


pre 


CÉLLCETETES TEST LIT STE TITIISILT LL 


KEKSKSOREHARRARAREELEENSSeREEXSS À 
CHETTTTEPEETETENITETEPET FETE ETIITI 


« 
æ.» 
# 
æ.» 
0 
æ.m 


CÉCEITEETETELII PTIT ITII 0 


NINTENDO SUPER NES 


CONSOLES ET ACCESSOIRES 


LA CONSOLE SUPER NES... 
JEUX SUPERNES 


A0DAMS Famuv 


EARTH DEFENSE FORCE 
FINAL FANTASY LEGEND W 


MEN 
ZELDA ii 


TARIF RESERVE AUX 
MEMBRES ZIPP-KID 


NON MEMBRES AJOUTEZ 


50F POUR LES JEUX NEUFS ET 
20F POUR LES JEUX UTILISES 


ATARI LYNX 


LA LYNX 1... 
CABLE COMLYNX . 
SAC LYNX 


JEUX LYNX 


CONSOLES ET ACCESSOIRES 


| ssussesanntus6 ee 


= 
En 


POUR DEVENIR ZIPP-KID, TEL 


LA CONSOLE GAMEBO) 
LIGHTBOY … 
BLACK CARRY ALL . 


ADDAMS FAMILY 
ADVENTUREISLAND 
BATMAN 

BETTLEJUICE 
BLADES OFSTEEL 

BUBBLE BOBBLE 

BUBBLE GHOST 

BUGS BUNNY I 
BURAIFGHTER …… 


JEUX GAMEBOY 
TIRE" REDPS OISE 


CASTLEVANIA 
CASTLEVAMAN 
CHASEHO 
CHESSMASTER. 
DAYSOFTHUNDER 
DICKTRACY . 
DRAGONS LAIR 
DYNABLASTER 
DOUBLEDRAGON 
DOUBLE DRAGON 
DOUBLEDRIBBLE 
DRMARIO 
DUCKTALES 
FIHERO 

FINAL FANTASY. 


FINAL FANTASY ADVENTURE … 


FINAL FANTASY 
FORTIFIEDZONE 
GAUNTLET II 
GHOSTBUSTERS 
GRADUS … 


GREMLINS 1. 


HUNTFORREDOCTOBER 
JACKNICHLAUS GOLF 
JOE ANDMAC 

JORDAN V BIRD 
MARBLEMADNESS 
MARUSMISSION 
MEGAWAN 

MEGAMANII 


SEGA MASTER SYSTEM 
CONSOLES ET ACCESSOIRES 
LACONSOLE MASTER SYSTEMII 


MASTER SYSTEMIIPLUS 


PISTOLET SEGA 
CONTROL STICK 
CONTROL PAD 


NAVYSEALS 
NINJA GAIDEN 
NEMESS 
NEMESISI. 

NFL FOOTBALL 
NINJATURTLES 
NINIA TURTLES II 
NINTENDO WORLD 
OPERATIONC 
PACMAN 
PAPERBOY 
PAPEREOY 
POPEYEN 
PRINCEOF PERSIA 
PUNSHER 

RTYPE 
ROBOCOPI 


Mener 


SNOW BRO! 
SPIDERMAN . 
SUPERHUNCHBACK 
SUPERMARIOLAND 
SUPEROFFROAD …… 
SUPERRCPROAM 


TERMINATOR 
TOPGUN 
WWF SUPERSTARS 


SEGA GAMEGEAR 


STEM 


#ü 
PET 


8 2 a Es D Bt D D D D 8 UD 


PPÉFFETETITEETI EL 


PLCECCETEFELLEEELISELETLITELTEE 


JEUX MASTER SY. 


CEPHEPETEET ET PEELETEEFELT ET EE 


CONSOLES ET ACCESSOIRES 


LA GAMEGEAR . « 990F 
ADAPTATEUR MASTER SYSTEM … 195F 
TRANSFO … 


JEUX GAMEGEAR 


BATTER UP 


GOLDEN AXE . 
HALLEY WARS 
JOE MONTANA 
LEADERBOARI 
MICKEY MOUSE . 
NINJA GAIDEN 


SUPER MONACO 
WONDERBOY . 
WOODY POP 


TOUS LES JEUX SELON DISPONIBILITES 


CARTE DE HEMBRE 


APRES VOTRE PREMIER ACHAT DE 250F 


AVEC LA CARTE ZIPPKID 


50F SUR LES JEUX NEUFS 


20F SUR LES JEUX UTILISES 


LEUR PRIX TARIF SERA DEDUIT DE TOUT ACHAT 
D'UN JEU NEUF OU D'UN JEU UTILISE 


POURQUOI PAYER LE PRIX DU 
NEUF POUR UN ANCIEN TITRE? 


NOUS REPRENONS AUSSI VOS ANCIENS 
TITRES SANS OBLIGATION D'ACHAT. 


TELEPHONEZ NOUS DES MAINTENANT POUR LES PRIX 
DU LUNDI AU SAMEDI. 


ENVOI 


TOUS LES JEUX SONT ENVOYES EN COLSSINO. 
AJOUTEZ 20F PAR JEU ET 60F PAR CONSOLE, 


* A L'EXCEPTION DES JEUX JAPONAIS 
AUTRES QUE SUPER FAMICOM 


Indubitablement, Star \ 0, = æ 
Wars sur NES est le plus N\ 42 
grand titre jamais édité EL te | 


depuis Super Mario Bros 


N \a Laure. | | 
Ill. Ceux qui y ont joué |A 
vous le diront : il n'est pas | F | 
facile de vaincre Dark è (it. (ds 
Vador ! Voici donc quel- LI. de 
ques tips bien efficaces. DE» d 


. se TATQOINE 


L Ac 


haut à 
obi, qui vo 


LM EY Æ MILLENIUM LE RAYON À LEIA!LEIA! 
sÈ ESL ER MALARKEY D TRACTEUR a 


CONSOLES + 108 


Quand vous aurez triomphé des 
difficultés de plates-formes du 
jeu, vous atteindrez le compac- 
teur d'ordures. Ce monstre 
dégoûtant est affamé et son 
espèce de tentacule ne cesse de 
vous attaquer sournoisement. 
La meilleure tactique est de 
monter le plus haut possible, de 
devenir Han et de toucher le 
monstre au visage. À ne pas 
manquer, un seul coup suffit! 


NINTENDO 


Après vous être échappé de 
l'Etoile de la Mort, votre vaisseau 
est attaqué par des légions de 
croiseurs TIE. En toute première 
urgence, évitez de recevoir inlas- 
sablement les décharges laser 
qui endommagent votre coque. 
Utilisez la même tactique qu'avec 
les astéroïdes, en effectuant des 
déplacements un peu plus 
brusques. Profitez aussi des 
quelques secondes précieuses 
pendant lesquelles vous pouvez 
aligner plusieurs coups de suite. 
Gagnez sans cesse de l'habileté 
Pour assurer tous vos coups! 


Au plus chaud du combat de Han 
et de Luke contre les croiseurs 
TIEs! 


S 
1202207" 


Un feu d'artifice de codes sur 
Game Gear pour commencer ! 
D'abord, SPACE HARRIER : 
Niveau 2: EAGF 

Niveau 3: CHFA 

Niveau 5 : DGBC 

Niveau 6 : FBHE 

Niveau 9: BFCH 

Niveau 10 : HGDA 

Niveau 11 : AGEC 

Ensuite, NINJA GAIDEN : 
Niveau 2: NINJA 

Niveau 3: GIDEN 

Niveau 4: DRGON 

Niveau 5: SWORD 


rx» À 


ï, 


ATH 
La 2 


ONSOLES + 110 


“ANS 


SHOFIXTI SCOUT 


+ 


. L2 
Divine lind 


}——? Ki Pôws Mendokusai 


+ Glory Device 


 Hisgtum 
5 


“Aron 


* mr 


Energy Dart 


Difficile de comprendre l'acharnement de certains 
sur ce jeu que nous trouvons assez ennuyeux 
Enfin, bon, voici, à la demande presque générale, 
une astuce de taille : maintenez appuyé BAS, et 
pressez successivement A,B,B,A,B,A,A,B,A,A,B,A,A. 
Vous êtes alors projeté dans un hénaurme écran 
d'options : vies infinies, niveaux, etc. 


EONFD AI 


Qivn SLA cé AMERICAN. ALL RIGHTS RESERVED 


Quelques codes pour Joe Montana Il. Vous auriez 
presque pu les deviner... 

SonicisFab ToskoFunki ParkPlace 
JohnMadden Hellfire Gremlins 
Pacmania EAHockey Harmony 
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WARRIOR 


Shadow Warrior est un jeu difficile qui, de plus, ne 
nous semble pas inoubliable... Sa principale qualité 
est la variété et le look dévastateur de ses boss de 
fin de niveau. Justement, à ce sujet, voici une série 
de tips pour leur administrer une série de raclées. 
Au premier niveau, la meilleure arme est l'étoile du 
vent. Marchez droit sur le boss et, quand il dégaine 
son épée, baissez-vous et touchez-le aux jambes. 


NIVEAU 2 : LE BOMBERHEAD 

Gardez votre étoile du vent pour ce niveau, vous en 
aurez besoin! Marchez vers le boss, attendez qu'il 
fasse tournoyer sa masse d'arme (et son menton !), 
baissez-vous et cisaillez-lui les jambes. 


NIVEAU 3 : BASAQUER 

Les meilleures armes sont l'étoile du vent et l'étoile 
filante. Attendez que le boss ait touché le sol (restez 
à la gauche de l'écran) et frappez-le aux jambes, 
comme d'habitude. Gardez vos étoiles filantes pour 
les utiliser contre les projectiles qu'il vous lance. 


NIVEAU 4 : KELBEROSS 
Une fois de plus, c'est l'étoile du vent qu'il vous 


SUPER NES | 


=SUPER— 


EDF 


Ce shoot-them-up n'est pas fabuleusement difficile. 
Mais si vous voulez quand même tricher, eh bien. 

A fout moment durant le jeu, faites PAUSE puis 
A,B,X,Y,L,RHAUT,BAS,GAUCHE, et DROITE. Main- 
tenant, en repartant, vous êtes complètement invul- 
nérable ! Mais ce miracle prend fin dès que vous ter- 
minez un niveau. Heureusement, la manip' peut être 
répétée indéfiniment. 


faut. Tuez toujours la créature qui saute vers la 
gauche. Si vous frappez l'autre, elle se dédouble : 
multiplication des ennemis = pas bon! Donc, faites 
attention. 


NIVEAU 5 : MALTH 

Préserver vos deux types d'étoiles avant d'affronter 
ce boss est absolument essentiel. Placez-vous le 
plus près possible du boss et utilisez toutes vos 
étoiles contre lui. Puis attaquez-le aux jambes en 
prise classique. 


NIVEAU 6: PAPA! 

L'amour filial tombe ici à son niveau le plus bas! 
Vous voici attaqué par votre père, transformé en 
authentique démon ! Votre meilleure chance de sur- 
vie est de posséder la roue de feu. Il y a sur le mur 
un visage avec un gros nez rose : approchez-vous 
et tirez dessus sans cesse. Facile ? Attention : il 
faut quand même éviter les boules de feu dont 
votre sympathique papa vous gratifie ! Acrobatie et 
sens de l'esquive indispensables ! 


DEMMINES 


: OUT 06 


CATT ET D EM 


Lemmings n'est pas bien vieux sur Super Famicom, 
mais voici déjà des codes à profusion ! On dit merci 
qui? 


In 00% _ 1-40 


1 


8 
ë 
. 
: 


CONSOLES + 112 


ROGER RABBIT 


Commençons par quelques 
codes plus ou moins secrets. 


NIVEAU 4: MMCFGWXJ 
NIVEAU 5: BGQTVKJP 
NIVEAU 6: RTJBWN43 


Les choses se corsent dès que 
vous arrivez au manoir... Com- 
mencez par ignorer Eddie Valiant 
même s'il fait tourner sa tête : il 
ne vous intéresse en rien! 
Chaussez vos chaussures super- 
soniques et entrez dans la pièce 
droit devant. Filez tout de suite à 
gauche pour éviter le chien- 
robot! Vous arrivez dans une 
salle couverte de mares pro- 
fondes. Prenez la porte à droite 
puis la porte à gauche. 

Dans la pièce à deux escaliers, 
prenez l'escalier de droite, tra- 
versez la pièce et assommez les 
deux belettes. Redescendez les 
marches, assommez encore trois 
belettes, et descendez encore 
vers le coin inférieur droit pour 
rencontrer Doom! Il s'enfuit, sui- 
vez-le dans la pièce suivante. 
Restez bien sur les côtés, il y a 
un énorme piège au centre! 


SPACE HARRIE 


L'adaptation sur Game Gear de 
ce hit éternel a ses codes, non 
moins éternels. 


NIVEAU 2: EAGF 
NIVEAU 3: CHFA 
NIVEAU 5 : DGBC 
NIVEAU 6 : HBGA 
NIVEAU 7 : FBHE 
NIVEAU 9: BFCH 
NIVEAU 10 : HGDA 
NIVEAU 11: AGEC 


ALIEN STORM 


Beaucoup de discussions autour d'Alien Storm sur 
Megadrive ! Au niveau final, il apparaît que devez 
TOUJOURS choisir les passages tout à gauche. 
Ainsi, vous n'en aurez que trois à traverser avant 
d'affronter l'ultime cerveau alien. 

Il semble aussi qu'il faille choisir Scooter et vous 
auto-détruire quand vous êtes sur le point de perdre 
votre dernière vie, pour devenir ensuite invincible. 


Amateurs de musique et donc de “sound-test”, 
appuyez simultanément sur A et B quand vous êtes 
devant une des portes du Spaceport. 


EXPLOITEZ CES PLANETES 


L'exploitation systématique (“log”) des planètes est 
un des meilleurs moyens de remplir à ras bord son 
compte en banque. Voici une liste des planètes qui 
vous seront spécialement profitables : 


Système 118,146: 
Système 175,9. 


planète 4 
planète 1 
planète 4 
planète 3 
planètes 2 et 4 
planète 2 
planète 3 


Fe 
FINIR L'AVENTURE 


D'abord, il vous faut le Crystal Orb (132,165 - 
planète 1 - 46N x 12E), le Crystal Cone (20,198 - 
planète 1 -29S x 55W), et le Crystal Egg (234,20 - 
planète 2 - 35S x 99E). 

Allez sur la planète Crystal, en 192,152. Trouvez le 
cœur de la planète avec le Crystal Cone (47E x 48N, 
si vous avez oublié). Lâchez maintenant le Black 
Egg et décollez. C’est fait! 


CARGO 
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Le à 0 DR AD ENCRES EL RER IE RE 


Castlevania IV est un des meilleurs jeux de plates- 
formes de la Super Famicom et, bientôt, de la Super 
Nintendo ! Une telle cartouche mérite bien qu'on lui 
consacre deux pages de tips pour vous aider et 
vous guider. 

A vous de jouer! 


g 


Lt 
” 4 
à ; 


AE 4 AR bte 48 1 El ET J'en de N 


A Faire un bon usage à la fois du fouet et des armes : a } » +.# LE Ÿ 
spéciales est ici la clé du succès. LS g / / Ne 
SGA 2000 Resa | 3 | 
PERS Le 000000000000 — E 


d ne Ce ee CE É 
A Faites attention aux terribles éclairs de Dracula — * a ./ 
et lancez vos boomerangs vers sa tête. . 771 


D’'ETRANGES CODES 


Attention : voici, pour chaque niveau, les meilleurs 
codes possibles ! Avec eux, vous n'aurez aucune 
difficulté à atteindre le boss final, Dracula. Conten- 


tez-vous de n’entrer aucun nom comme mot de SM Au, 
passe, c'est tout ! 2 
NYAMEO | |BEDEX 
CHURRREES ES 


NIVEAUT  NIVEAU2 NIVEAUS3 NIVEAU 4 NIVEAUS NIVEAU 6 


NIVEAUC NIVEAUD NIVEAUE NIVEAUF 


A Utilisez les six blocs et restez 
hors de portée de ce spectre. Ser- 
vez-vous à la fois de votre fouet et 
de votre arme spéciale. 


CONSOLES + 114 


A l'avant-dernier niveau de Castlevania IV se trouve 
la salle secrète la plus folle de tous les jeux de 
plates-formes ! Les pouvoirs et les cœurs s'abattent 
comme s’il en pleuvait (et il en pleut...) La fin du jeu 
devient une aimable plaisanteri 


1) Marchez jusqu'au bord gauche de ce promontoi- 
jetez-vous courageusement dans le vide! 

2) Miracle! Vous atterrissez sur un escalier invisible. 

Descendez-le vers la gauche. 

3) Des pouvoirs par tonnes tombent du ciel! Vous 

avez gagné 99 cœurs, un triple boomerang, et le 

plus puissant des fouets. 

4) Remontez prudemment l'escalier, pas trop haut, 

et Sautez sur le promontoire. 


A lci la meilleure tactique consis- 
te à rester dans cette position. 
Gare à vous quand le monstre 
touche le sol. 


Er. : 
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UN GRAND BRAVO: à 

CYRIL ET RAPHAEL 

POUR LEURS TIPS ! 
CONTINUEZ I 


* SONIC 

Megadrive 

Saviez-vous que l'on pouvait combiner le “débug 
een” et le “tip” des zones ? Voici comment 

re 

Composez le “Débug Screen” (Haut. C, bas, 
Gauche, C, Droite, C, maintenez À + Start en 


3 - Composez le “tip” des zones, puis, après avoir 
: votre choix, pressez Start et juste après, main. 
nez À.et Siart jusqu'à l'apparition de Sonic dans 

ainsi vous verrez apparaitre ces fameux 

res héxadécimaux entrant à gauche de 

écran 

arques 

Jurant le jeu, faites Pause ; vous pourrez alors 
jouer au ralenti en appuyant sur B. jouer image 

r image en pressant C ou bien obtenir une sur 
1se en pressant À (tout cela durant la pause). 
orsque, après avoir fait l'un de ces deux tips, 

ous faites Reset, plutôt que de tout refaire, pres- 
2z tout bêtement À + Start lors de la page de pré 
sentation 


4 

Tip de Raphaël VETU (14 ans) 
17, rue Gulbeau 

18000 BOURGES 


» RSR COOKIES 


WWATASHI WA SUPER COOKIES DESU ! J'ai vu 
dans le demier numéro de Consoles + que Olivier 
Dmelshaumers (le Japonais, c'est beaucoup plus 
smple à prononcer) (ef. rubrique coumier p 135) 
avait des problèmes avec le-crach de Sonic. En 
eiet, j'ai eu le même problème que lui (que l'on 
ontre si l'on possède une MD japonaise), mais 
5 de panique, car j'ai la tre 


. de faire aussi à la page de entation 
JT - BAS - BAS - BAS - GAUCHE - DROITE 
À et START. 


Ensuite, au lieu de s'embêter à tuer le dernier 
onstre (Final Zone {attention : uniquement sur 
MD Japonaise, enfin. je crois), choisir au sound 
select la musique 9F et vous verrez la séquence de 


Toujours dans ce jeu, au niveau Labyrinth Zone 
Stage 2, à un moment, une cloison vous empêche 
passer, et pour la faire glisser {pour la faire 
rer dans le mur à gauche de l'écran), i faut 
puver sur un actlonneur qui se trouve à droite 
cette dernière. 
À ce moment (lorsque vous avez appuyé sur cet 
actionneur), montez sur la cloison qui S'infiltre 
dans le mur et vous rentrerez dans ce demier avec 
elle. Pour arriver directement à la fin du niveau, il 
faut avancer tout en allant vers le bas (ce n'est pas 
&vident, alors bonne chance !) 


PS, : Si jamais je gagne une Lynx, j'aimerais 
rieux recevoir des jeux sur Game Gear ou sur 


ENVOYEZ VOS “Tips”, 


Megadrive parmi les suivants 

El Viento, Kid Chaméléon, Alisia Drat 
Langue 91, GG Alest, Super Base 
Super Fantasy Zone, SD Val 

Au moins un jeu GG et un jeu MD, ou bien 2 jeux 
GG ou 2 jeux MD. 

Enfin, vous voyez, et si vous ne pouvez pas, cé 
n'est pas très grave. Ce serait bien si vous pouviez 
tester un peu plus de jeux lors de Micro Kid's (une 
fols sur deux par exemple, en faisant sauter les 
interviews... 

4 


Tip de Cyril CUCCHIETTI 
5B, Lot. Rhin:et Danube 
13320 BOUC BEL AIR 


+ QUACKSHOT 
Megadrive 

Pour traverser cool le ni 
tez dans le e plan d'eau à ras de la berge 
gauche dans les precis ipiit 
n, mais il vous suffira de wc 
niveau. 


u de Transylvanie, sau- 


àl'é 


fin de 


4 

Tip de Julien LE GRIFFON (14 ans) 
13, rue du val au loup 

37370 LE THUIT-SIGNOL 


* WONDER BOY Ill 

Sega Master System 

Faîtes le code WESTÔNE 0000000 END. V. 
aurez toutes les épées, tous les boucliers, tout 
armures. Vous aurez aussi la possibilité de vous 
transformer en dragon, souris, piranha, lion, et en 
faucon. Vous aurez un score de plus de 980 000. 


es les 


À 
Tip de Serafettin AKBAS 


+ NEMESIS 

Game Boy 

Pour démarrer avec le maximum d'armes, presser 
Pause, puis Haut, Haut, Bas, Bas, Gauche, Droite 
Gauche, Droite, puis presser B, À, B, A et Start 


4 

Tip de Vincent COLONVAL (12 ans) 
4, avenue Prince d'Orange 

1420 BRAINE L'ETALLEUD 

BELGIQUE 


* F1 CIRCUS 91 

Core Graphx 

Mettez ce nom-bà à la plac e du vôtre, une surprise 
vous attend : 00 7777727 


4 

Tip de Romain FISHESSER 
9 bis, rue Gazan 

75014 PARIS 


* BLUE LIGHTNING 

Lynx 

Voici les codes des différentes missions 
Niveau 1 : AAA 

Niveau 2 : PLAN 

Niveau 3 : ALFA 

Niveau 4: BELL 

Niveau 5: NINE 

Niveau 6: LOCK 


Niveau 7 ; HAND 
Niveau 8: FLEA 
Niveau 9 : LIFE 


TRUCS, 


ASTUCES ET “CHEAT MODES 
ÉT GAGNEZ UNE MONTRE TILT 


PAR ENVOI PUBLIÉ. 


CONSOLES + KIT 
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Tip de Frédéric COZZI 
19. rue Marceau - BaLB 
06000 NICE 


+ OUT RUN 
Megadrive 


Vous avez un problème a Out Run ? No 


problemo ! À La lin de votre partie, au moment de 
marquer votre nom, tapez ENDING puis appuyez 
sur Start, et vous verrez alors une merveilleuse fin 
de ce jeu! 


A 

Tip de Alexandre ANSELMO (13 ans) 
73, avenue Gambetta 

92400 COURBEVOIE 


* R-TYPE 
Core Graphx 
Il existe deux moyens pour avoir des vies infinies. 
Soit vous appuyez sur Select pendant la page de 
présentation, tout en appuyant un max de Vois sur 
Bo ous entrez le code suivant pour 
e un max d'équipement 
6589 -MB 


à 
Tip de Amaud WILHELNC 
29, rue des Lilas 


92700 COLOMBES 
° heesia CRYSTAL 


us Servir 
il ne faut pas qu'il y ait de 

appuyez sur Start et tournez 
ie soit au maximun 


à 

Tip de Alexandre COLSON 
8, allée des Coteaux Ilange 
57110 ILLANGE 


+ VIKING CHILD 
Lynx II 

Voici les codes de Viking Child 
La forêt: OMEGAMAN 

Le pont: PATRICIA 

Le labyrinthe: REDDWARF 
Le désert: DEWSBURY 


4 

Tip de Hervé CLARE 
43, avenue Lamoriay 
60260 LAMORLAYE 


+ PRINCE OF PERSIA 

Game Boy 

Ayant acheté le Prince of Persia il y à quelques 
jours, j'ai enfin réussi à passer tous les labyrinthes 
avec plaisir je vous 


pie tous les codes 


58629474 
40121464 
ne partie) 76027414 0:12 
Vous devez être étonnés de ne pas voir de code 
Level 7, c'est parce que le programme ne 
en donne pes, 


A 

Tip de Rafaël VERNHES 

15, rue Glesener 

L-1631 LUXEMBOURG 

Grand-Duché du Luxembourg « 


+ GOMOLA SPEED 
Core Graphx 

Lorsque vous êtes dans des tableaux “bonus”, 

mangez toute la nourriture pour faire apparaître 
exit. Ne mangez pas vos vies ni les petites cap- 

sules qui arrêtent tout pendant 8 secondes 

A chaque fois qu'une vie où qu'une capsule ira 

dans l'exit, vous aurez un crédit supplémentaire. 

À 


Tip de Olivier SALMON (18 ans) 
Aus André Bauchant 
37110 BEAUREGARD. 


* CENTURION 

Megadrive 

Pour les Césars en herbe, voïci‘un codé qui vous 

permettra de gouvemer toute l'Europe et l'Afrique 

: Nord au Moyen-Orient. Magnifique, non? 
ntrez 

QDQA YYTE 5555 551G NGVG/ISEA 

Attention, vous n'êtes que pro-consul, et toutes les 

provinces sont en état de rebellion. 

Pour devenir César, il faut les “mettre” au stade 

content (toutes autant qu'elles sont}. Ainsi, vous 

pourrez aller voir Cléopâtre et la séduire pour 

gpaner le jeu 

Ave, César ! 

(Pour les mettre au stade content, baissez les 

impôts, faites des courses pour gagner de l'estime 

en les gagnant). 


à 

Tip de Benjamin PAULET 
Bat A - 7, rue Emile Zola 
71300 

MONTCEAU LES MINES 


+ FORTRESS OF FEAR 
Game Boy 


Si vous réussissez 


à inscrire votre nom dans la liste 
leurs scores, voici une superastuüce qui 
ettra de commencer votré prochaine 
un bon nombre de vies supplément 


tairés. 
Tapez ce code à la place de vos initiales: 
W, cœur, W 
et vous commencerez votre prochaine partie avec 
six vies 


À 

Tip de Yann RAGUENEZ 
8, rue de Prague 

20000 BELFORT 


* DOUBLE DRAGON II 
NES 


Dans l'hélicoptère, sl vous êtes sur le point de vous 
faire aspirer, mettez Pause pendant 3 secondes. 
Quand vous réappuierez pour continuer, la porte 
sera fermée 


Tip de Fabien D'HONOT 
1, impasse des Ouches 
28220 LA FERTE VILLENEUIL 


+ GOLDEN AXE 

Megadrive 

Enmode 1 joueur, on peut continuer’3 fois la par 
tie 

Grèce à ce tip, vous pourrez continuer 4 fois la 
partie 

Sélectionnez le mode 2 joueurs: Choisissez vos 
personnages. Commencez la partie et tuez le: 
héros non désiré. Puis, lorsque l'option continue 
est proposée, refusez-la. 

Alors, vous bénéficierez de 4 ou continues 
pour votre héros. Génial, non 


A 

Tip de David CORDOUAN 
14, rue du Maréchal Leclerc 
59186 BOUSBECQUE 


C'est pas génial ça ? 
Un serveur minitel pour notre 
journal préféré, rejoins-nous! 


traduction: même les Japonais 
n'ont pas l'équivalent 
de 3615 TCPLUS! 


TCPLUS 


ATTENTION:3615 TCPLUS est le seul code 
correspondant à votre revue CONSOLES + 


*DIA c'est une rubrique où l'ont peut 
se retrouver en direct 84h/2841h. 


Si tu as une question à me poser, 
laisse un message en rubrique *RED. 
Je me ferai un plaisir d'y répondre. 


Les Supers 
Promo 


BATMAN 

COMMANDO 11 (MERCK) 
DECAP ATTACK 

DEVIL CRUSH 

GHOULS AND GHOST 
JOE MONTANA FOOT BAI 
KABUKI SOLDIER 
LAKERS VS CELTICS. 
MARVEL LAND 


390 
450 
390 
450 
390 
LL 1,490 
390 
450 
450 


MICKEY CASSLE OF ILLUSION.390 


MONACO GRAND PRIX 
NHL HOCKEY 
REVENGE OF SHINOBI 
RUN ARK 

SONIC 

STREET OF RAGE 
STRIDER 

THUNDER FORCE Ill 
TOE JAM AND EARL 
SPEED BALL 1! 
SHADOW OF THE BEAST 
ROAD RASH 

J BUSTER BOXING 
MISS PAG MAN 


390 
450 
390 
290 
390 
450 
450 
450 
390 
390 
390 
390 
300 
300 


GAD 


Isoles sont des modèles japonais (sauf spéciié) 


DEVIL HUNTER 


NOUVEAUTES 
DOUBLE DRAGON Ii 
KID GAMELEON 
BUCK ROGERS. 

TWO GRUDE DUDES 
UNDEADLINE 
DAHNA, 

FIGHTING MASTER 
GOLDEN AXE Il 
DONALD DUGK QUACKSHOOT 
WAR SONG 
ROLLING THUNDER I! 
TAIHEKI 

TASK FORCE HARRIE: 
WANI WANI WORLD 
BEAST WARRIOR 

F1 CIRCUS 
WONDERBOY V 
FANTAISY SOLDIER 
PIT FIGHTER 

ROAD BLASTER 


390 F22 
SUPER FANTAISY ZONE 
FUJI LEGEND TOKI 
TECNO WORLD CUP 
IMMORTAL 
JOHN MAIDEN I 
JOE MONTANA 
ROBOCOD JAMES POND Ii 
RING OF POWER 
YS li 
ROAD BLASTER, 
STORM LORD 
SD VARIS. 
STEEL EMPIRE 
TURBO OUT RUN 
PIT FIGHTER 

R CRUDE BUSTER 
BADOMEN 
WHERE IN TIME 
IS CARMEN SATRAGO. 


PROMOS 
BLOCK OUT. 


MARIO LEMIEUX HOCKEY. WONDERBOY Ii! 


RUNARK 


OUT RUN 


+ 


GOLDEN AXE 


SUPER PROMO 
LECTEUR CD ROM 2990F 


Fonctionne sur toutes les consoles (japonaises et françaises) 


450 
290 
NC 
450 
450 
490 
490 
450 
490 
490 
450 
NC 
450 
NC 
NC 
NC 
NC 
NC 


NC 


MONSTER LAIR 
GYNOUG 
RUNARK 

OUT RUN 
SPIDERMAN 
FANTASIA 

HELL FIRE 
JEWEL MASTER 


AVENTURES 

ARGUS OF ODYSEY. 
FEARY TALES 

BOOK PHANTASY STAR III 
CENTURION 

JEWEL MASTER 

KINGS BOUNTY 

MIGHT AND MAGIC 
PHANTASY STAR Il 
PHANTASY STAR Ill 
SHINNING THE DARKNESS. 
SWORD OF VERMILLON 
EGUZAIRU. 

LEGEND OF NINJA BURAI 
STAR FLIGHT 


Les accessoires 


année lie dispos 


PRO 2 


Ti automa 
esse de déroule 


lement du 
ns ar seutement 125 UE 
ar seulement 125€ 


sich 


G daptator 
Game Apres 


Mésolent de 1€ 
anouches JP 
fa logithèque c0 


disponible 


de volet disent 


Modification des 
consoles 
japonaises et 
françaises 
en 50/60 Hz ! 
Ainsi tous les jeux 
fonctionnent sur 
n'importe quelle 
console. 


Titres disponibles: Ernest Evan -> 390F Sol Feace -> 390F Heavy Nova -> 390F 


‘Offres dans la limite des Stocks disponibles, prix révisable sans préavis - Attention certains articles peuvent ne pas être disponible dans certains ULTIMA Games. 


Coregrafx Il 
avec 1 jeu 


1090" 


ULT 


LES AGENCES EN FRANCE 


TOUS NOS JEUX 
SONT A 290 F 


LT Portable 
+ Ecran 
Cristaux 
Liquides 


6490° 


Y compris les nouveautés 


PARIS 
5, bd Voltaire - 75011 - Tél. 16 (1) 43.38.96.31 


PARIS 


a es 1 M] 21, rue de Turin - 75008 - Tél. 16 (1) 42.94.97.14 


ne de ce 
LILLE 
72, rue de Paris - 59800 - Tél. 20.42.09.09 


egear BORDEAUX | 
Gameg 3, cours Alsace Lorraine - 33000 - Tél. 56.44.47.70 
+ 
ar 
Masteree 
NOUVEAUTES NANTES 
SONIC adaptateur 6, rue Mazagnan - 44100 - Tél. 40.69.15.92 
290 F secteur TELE 
DONALD DUCK 1190° Ma ex de rs TOURS 
90 Same Gear grâce 1 : $ 
290 F LE 81, rue Michelet - 37000 - Tél. 47.05.78.50 

MONACO GP PAC MAN NOUVEAUTES NINJA GAIDEN co GP : 190 

GORBY SHANGAI GAMEGEAR BERLNWALL Web 
om CE EL Mint 

À | 

DEVILISH WOODY Por BATTLER WONDER BOY UN : 190 8, av. de Gde Bretagne - 66000 - Tél. 68.34.24.40 
BASEBALL PENGO “ PAD AND PATTER Rapne DUCKS MAGICAL ouT R 
RASTAN SaGA UN ICAL GUY L 
WAGALAND CHASE HQ MAGICAL PUZZLE FROGGI QUACKSHOOT 
ÉASEBAAL OT DRAONERISTAL COLUMN Lee Dr NA Fear WIDE GEAR = 19. MARSEILLE 

Ÿ pe pour G F 3 

MIGHEY MOUSE  HEAOBUSTER  SHINOBI SPACE MARRER  CRACKDOUN Ca Pieter 26, rue de la Palud - 13001 - Tél. 91.33.24.25 


NEO GEO 


La Borre d'Arcade à domièile / 


GEAR STADIUM  GRIFFIN PANGAMEGEAR LEADER BOARD SONIC 
SUPER FAMICOM 


SUPER FAMICOM 
+ CONTRAT SPIRIT 


1990" ID [nouvEAurES 


_ CONTRAT SPIRIT 
SUPER NES RUSHINGBEAT 


+ MARIO ee FINAL PHANTASY II | DA , patai Fury 


1990" SUPER ARESTA PROMO 


EXHAUST 
FINAL FIGHT Il + CD 


PIT FIGHTER 


CARTOUCHES SUPER FAMICOM M] Nouveautés: Last Resort Mutation Nation 


PILOT WING 530 

ACTRAISER 390  AERAS8 650 PROMOS : 

AERA 88 390 SUPER MARIO LAND 50 | FOOTBALL JEU À 1490F 

ARTHUR QUEST 690  ZELDAIINEW 640 MEMORY CARD 190 F  BURNING FIGHT 

CASTEL VANIA IV 650  SMATCHTV. 50 | SIM CITY 2ème MANETTE 490 F FATAL FURY 

ane M Serromanonsoue à | SUPER OFF ROAD Mas 
7 ar BASEBALL 2020 SENGOKU 

GOEMAN FIGHT 650  MAGIC SWORD 850 aP 

JOE AND MAC 650  YSin 50 | R.P.M. RACING PEUR  MAGICIAN LORD EIGHT MAN 


CYBERLIPS ROBO ARMY 
LEAGUE BOWLING  THRASH RALLY 


MYSTICAL NINJA 590 


Nom Prénom : BON DE COMMANDE CONSOLES et JEUX 


Adresse complète : à renvoyer uniquement à notre agence de Paris 


Tél. : (obligatoire) ULTIMA GAMES : 5 Bd Voltaire - 75011 Paris 
d'ergoromie Br: Tél. (1) 43 38 96 31 
+ d'axtonomie Date d'expiration : demander Sabine pour la disponiblité des produits 
colle Signature : 
Cd En cas de paiement par chèque veuillez joindre celui-ci à votre commande et le libeller à l'ordre d'ULTIMA. = 
TOUCHES LYN : 
RPARTIR DE 2308 Produit Prix Produit Pix 
BILL AND TED 
TOR! SHANGAL 
ELÉCTROCOP SLIME WORLO 
GATES OF XENOPHOBE 
CE 
MS PAC MAN BLUE LG Montant 
PAPER EOV ÉALFORNA IAGANES Por maténel 100F - Port og 25F 


RAMPAGE Total 


MEME UN HÉROS EST 
PARFOIS FATIGUÉ ! 


Pour progresser dans sa quête des 
morceaux de la pierre de vie, Dirk 
doit parfois utiliser des moyens de 
transport peu orthodoxes. 


es 

Le boulet :Dirk peut 
voyager à cheval sur 
un boulet de canon. 


= NT A 
| L AI! 


COMMI 


Lair 


. Ga ne 


Mi commet pas 


attrayant qui 
rit du Dragon's Lai 


dépla 
ément d'un bout 


vous déconseille 
dans le métro. 

eilleur moyen de rate: 
station 


TIPS! 


LULAQUE 


(RENUREN 


ANUS VOS PARTS 


CQUSOLES à 420 


Le wagonnet : Ce 
chariot est indispensable 
pour traverser la mine des 
trolls et la vallée du Sphynx. 


L’aigle royal : Sans son TX PT { A) Le 
aide, vous ne pourrez pas { \ | Dr les tornades peu- 
franchir la montagne. NN vent _ Mis 
À Ss Ju bot 
) SN %] © 
(E Dès Parsons ra. 


>) 


> NW WoRien"pes BRIE 
À Se ES 
A 


/ | le! 
ne \ 


MieukVaut marcher d'ÜR pas ras 
léger. Le dormeur né pas se 
2) 


réveillerd 


«t (C_ 
\ 
L2 
® / 
Le cimetière a N, = 
des âllures peu / E 


engageantes ! 
Mieux vaut 
ÿrimpersur ces 
feuilles 
volantes 


panneaux 
engçants 
vo iffitenié 
k 


TN $ 
= D) 


L'aventure 
devient périlleu- 
se ! Juché sur 
üne énorme 
boule noire. 

Dirk traverse la 
crypte qui mène 
jusqu'au lac 
mort! 


Dirk quitte à 
grandregret sa 
petiteæmaison 
Pour partir à 
l'aventure ! 


Sous,un magnifique"ciel 
ombragé, notre héros 
vient de découvrinlientrée 
secrète des cachots. 


Il faut être, 

très habile pour 

récupérer les 

fragments de la: 

Pierrëde vie 

sans'tomber du 
Courage, wagonnet. 

DirkI N'hésite 

pas ä monter 

dans la nacelle ! 


Lé’donjon n'est pas une partiede 
Plaisir: Les plates-formes bougent 
dans tous les sens! 


Oups! Untapis-roulanthCe 
n'est pas le momentde S'empaler 
sures pieux acérés. 


Tout ce qui 
bouge n'est 
pas forcément 
mauvais. Ces 
chauves-souris 
sont prêtes à 
vous aider 
dans votre 
recherche. 


PRESENTATION 
Le mode d'emploi donne quelques 
conseils de jeu très utiles. 


GRAPHISME 93% 


Les décors sont magnifiques. Il y a des 
dégradés et des effets de lumières éton- 
nants pour une Game Boy. 


ANIMATION 15% 


Le scrolling est quelquefois saccadé. Le 
personnage est bien animé. 


65% 


Admirezlalbeauté de ces mon- 


> tagnes ! Sans l'aideide l'aïgle, le La musique colle bien au jeu. Les brui- 
7. périple aurait duré'des jours. tages sont quelque peu austères. 
| d Ce chevalier plongédans un sommeil profond 88% 
4 est l'objectif de votre quête/Seulela piérre de. 
> vie peut le révéilleret ainsi sauver la princesse Excellente ! Le personnage se déplace 
Daphné ! avec précision et répond à la moindre 


commande. 


DUREE DE VIE 80% 
Visiter tous les tableaux est un jeu 


d'enfant, mais récupérer tous les cris- 
taux reste une entreprise difficile. 


INTERET 95% 


problemarigue Dragon's Lair possède des graphismes 
— + TJ Te + extraordinaires et vous fera passer de 


très bons moments ! 


L'équipe de combattants la plus 
forte du monde: ce n'est pas 
surprenant, vu l'attirail d'armes 


ninja qu'elles se trimbalent.Leo- 


nardo est un vrai battant avec 
son double katana. Cette arme 
est assez lente mais elle a une 
portée et une puissance raison- 
nables. Le bâton de Donatello 


cause peu de dégâts mais cela 
est compensé par sa grande por- 
tée et sa vitesse. Michelangelo 
manie son puissant nunchaku de 
courte portée de manière fuigu- 
rante tandis que Raphael utilise 
davantage la ruse avec ses poi- 
gnards Sai qui combinent rapidi- 
té et force destructrice. 


(441 


*{)17 


()NE 


pecrren te 7rmerr one Dr ET Er Br Br 83 ri REVI EW 
+ | 


COMMENTAIRE 


Lorsque j'ai joué pour la première 
fois à TMNT 2, j'ai trouvé le jeu 
assez bon. Mais j'ai ensuite remar- 
qué deux problèmes. Le premier 
est que le jeu est trop facile et un 
peu d'entraînement suffit pour le 
terminer très vite, surtout pour 
ceux qui ont l'habitude des jeux 
d'arcade. Le second problème est 
qu'il manque de variété. L'action 
beat-them-all est prenante au pre- 
mier abord mais, au fur et à mesu- 
a] U LIAN que l'on passe les niveaux, tout 
devient moins intéressant. L'op- 
tion deux joueurs ajoute un peu de piquant au jeu, 
mais cela devient ennuyeux au bout de quelque 
temps. Pour être honnête, à moins d'être un incon- 
ditionnel des Tortues, il est préférable de dépenser 
son argent pour un autre beat’ tel que Ninja Gaiden. 


MIKE Un me, - \ 
eZ PES - r- 
AurE =. ! 
REST 1 


EDITEUR : KONAMI 
PRIX : D 


CONTROLE : AS; RAPIDE 


[2 | 
JOUEURS 


open 
PRESENTATION _ 35% 


Au début il faut choisir son héros. Les 
écrans de présentation sont nombreux. 


GRAPHISME 6700 


taille est correcte et l'animation réussie. 
BANDE-SON 70% 


On retrouve la musique du dessin animé 
pendant tout le jeu et les effets sonores 
qui l'accompagnent sont convenables. 


JOUABILITE 62%0 


La facilité des commandes et la simplici- 
té de l'action font que l'on rentre sans 
problème dans le jeu... 


DUREE DE VIE 18% 
le difficulté et de 


variété donne un jeu qui ne vous retien 
dra pas longtemps devant l'écran. 


INTERET 60% 


Un jeu divertissant pour un court 
moment, mais pas de quoi y passer des 
années. 


Le premier magazine de loisir européen x + 

consacré aux logiciels PC ! x Le x 

Le deuxième numéro est arrivé, avec en % + 

prime, une disquette gratuite ! x x 
à XL *% 


Les toutes dernières infos et critiques, avec des 
articles sur: 


X LE GUIDE DEFINITIF DES SIMULATIONS 
DE VOL 


DISNEY ANIMATION STUDIO 

STAR TREK 

ASSISTANCE AVEC MONKEY ISLAND II 

LE GUIDE POUR LES DEBUTANTS SUR PC 


LES CENT MEILLEURS JEUX DE PC, 
DEUXIEME PARTIE 


XX x x x 


Disponible maintenant chez tous les 
principaux marchands de journaux. 


d'urgence, vous recevez un mes- 

nt Snake, l'ennemi possède une 
nouvelle ap" z puissante pour détruire nos 
défensi Fe : le Metal Gear Il, dernière version 
du ro uBUr qui ous aviez abattu il y a trois ans, 
va is i avait fait l'objet d'un jeu d'arcaë} 


aviez faufilant dans l'obscurité, © 
devez explorer = igonnement qui se déroui des 
quatré üirdtio rouverez des otages, 
munitions et + Wa Puis il faudra voi 


introduire: eut Less Ptotégée par des s 
C'est là’que.se trogive que ee na jet Metal G: 
devrez détruire cette ar! fi 

base, afin que les mons 

nent plus j; jamais ter! 

rédion." Vous n'avez 

Doné, après avoir re 

détérminé xchasser les 


Au debut de son aventure, le lieutenant Solid Snake 
ne dispose pas de grand-chose. Il est équipé d'un 
couteau, d'un pistolet et de quelques munitions. 
Après l'exploration des premiers écrans, Snake met 
la main sur des rations qui lui redonnent de l'éner- 
gie. À tout moment, il peut en refaire le plein (au 
maximum trois), ce qui est une garantie pour ne pas 
perdre de vies. Autres éléments à ramasser : les 
caisses de munitions contenant cinquante tirs pour 
le pistolet de Snake et surtout des armes plus per- 
formantes comme le "fantastique" fusil qui sème la 
mort a tous les SES 


vite, 


de. Au a conter est d' ‘entreprendre ung 
opéra conformément à ce que vous 


MUNITIONA4 


Cu 


RATION 
ae 


LIFE qu Eu 4 
RANK 

A Snakékest bien Sèul dans cette jungle, ét qyela 
chose de terrifiant ne va B tarder à arriver ” 


f THE PUR= 
POSE Re nes 


ENEMY>S STRONG. 
HOLD. 


Din IREVIEW Es): 


1. @v2 


TUBE 


LULU 


"DÉTECT k 
RADAR MAP HAE 


Snake dispose d'un poste émetteur dont il se sert 
lorsqu'il a besoin d'aide. Ses deux compères, dissi- … 
mulés dans le décor, sont prêts à intervenir dès 

qu'ils reçoivent ses ordres. Si vous avez besoin de 

l'un d'eux, composez son numéro sur le poste de 
transmission portable. Il sera très vite opérationnel. 


D N Puisque Snake est censé mener 


sa mission en secret, il faut qu'il 

le fasse la nuit. Cependant l'ennemi 

se doute bien que Snake va tenter quelque chose. Il 

est important de garder ceci en mémoire si vous ne # 
voulez pas vous faire surprendre. Ainsi l'ennemi G # 
ruse pour parvenir à vous attraper. S'il y a une 


* patrouille à l'écran, cela signifie que l'endroit 


devient malsain. Dans certains cas, des flammes 
sont lancées pour illuminer le paysage. Snake doit 
trouver son chemin dans l'obscurité avant que ces 
flammes ne le trahissent. Dans d'autres cas, les 
lumières proviennent de projecteurs. Ces balayages 
lumineux permettent à Snake de retrouver sa route. 


"dATTE 


7 ATTAÉONSDLES +. 


Venise © 


VHARRAQUER "D PARTS RU 


EDITEUR : KONAMI 


î A Voicrun 
mr 


Gros plan de. » À 
Snake en train de 
s'infiltrer dans le 4 


Dons RSS SR PRESENTATION 53% 


Il existe un système de mot de passe et 
des écrans d'introduction corrects. 


ht ee | : 2, "+, GRAPHISME 22% 


Des sprites informes avec de mauvaises 
animations et des décors fades. 
BANDE-SON 12% 


La musique est affreusement dénaturée 
et les effets sonores sont lamentables. 


JOUABILITE 21% 


Les actions sont trop répétitives et le 
contrôle du joueur peu efficace. 


DUREE DE VIE 30% 


Les vies infinies, le manque de challenge 
et le peu de jouabilité vont vous écarter 
du jeu très rapidement. 


INTERET 3300 


Cela aurait pu être un bon jeu mais, au 
lieu de ça, Snake's Revenge est un jeu 
d'exploration ennuyeux et irritant. 


GAME BOY LK 
fe 


e Comanche AH 90 a la réputation d'être l'hélicoptère d'assaut le plus per- 

fectionné du monde. A vous de le prouver en détruisant toutes les forces 
armées ennemies, en libérant les otages et en les ramenant sains et saufs à 
la base. Terre, grotte, mer, jungle et ville représentent les cinq secteurs que 
vous devez explorer. Chacun de ces lieux est divisé en trois niveaux de diffi- 
culté. Le nombre d'otages à sauver varie entre 11 et 20 selon les niveaux. Si 
par maladresse vous abattez des otages, on vous accorde un droit à l'erreur 
Il y a un nombre minimal d'otages à libérer impérativement. Comme l'hélico- 
ptère ne peut pas transporter plus de dix personnes à la fois, vous devez faire 
plusieurs voyages. Heureusement, dans la plupart des cas, toutes les installa- 
tions ennemies détruites sont définitivement “out”. Si, par malheur, vous êtes 
abattu avec votre “cargaison”, il vous faudra trouver d'autres otages, ce qui 
l'est pas toujours possible. Alors, prudence ! N'hésitez pas à revenir systéme: 
tement à la base dès que vous avez des otages à bord. Des objets indis- 
HÉMSables complètent la panoplie du Comanche AH 90. Pour obtenir ces 
Ês, il faut abattre des oiseaux et des avions ou les ramasser au sol. À la 
de chiddle niveau, comme récompense, l'écran affiche un mot de passe 

Breprendre la partie là où vous l'aviez laissée. 


(EDEN EE 


Ramassez les bombes pour détr! les 


absolument être détruits. 
COMMENTAIRES PILOTAGE DU COMANCHE AH 90 


La manette multidirectionnelle joue le rôle du 


tanks. Ce sont eux les plus meurtriers. 


PRESS 
STERT 


» 


L’ adaptation manche à balai. Les changements de direction 
de ce superbe s'effectuent en appuyant légèrement vers la droite 
jeu de combat ou la gauche du joypad. L’hélicoptère se positionne 
aérien a connu alors de face. Une deuxième pression et l'hélicoptè- 
des heures re change de cap. Pour avancer, il suffit de mainte- 
glorieuses, il y nir la manette appuyée dans la direction choisie. 
A déjalong- Vous parviendrez rapidement à maîtriser ces com- 
temps, sur mandes tant elles sont réali: 
micro. Le réa- 
lisme du décor L'ultime com- 
et des déplace- bat a pour 
AXEL ments de l'héli= décor la ville. 

coptère est Geysers de 

une pure merveille, La difficulté feu, tanks, 

estbiendoséeet/méme still hélico- 

faubrevenir plusieurs fois ä14 ptères... il 

base pour déposer les otages, faut avoir le 

on nes-ennuie jamais/1IW,a cœur bien 

plusieurs façons de veniren accroché. 


aide aux otages, ce qui rendie 
jeu plus richeencore, Certains 
passages extrémement délicats 


font surtout appel à vos : Utilisez les 
réflexes et à votre sens de 2 ES 
l'anticipation. Les ennemis S flammes pour 
sont suffisamment différents pénétrer dans 
pour que vous soyez obligé de . cette luxu- 
changer souvent vos plans riante végéta- 


d'attaque, Une cartouche à ne 2 ; ar à tion. 
pas laisser de côté, E 
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L’ARMEMENT tous les 


ennemis 
se ressem- 
blent. 


En mode Simulation (Pilot, Comat pilot et Ace), vous 
avez accès à trois sortes d'armes offensives et à 
deux défensives. Les missiles Side-Winder et 
Amraam sont idéals contre les cibles volantes. Dès 
qu’un avion est signalé sur le radar de bord, il faut 
appuyer sur le bouton B de la manette. L'ennemi 
sera alors abattu. Le missile Manerick est indispen- 
sable pour détruire toutes cibles au sol. Pour chan- 
ger de missile, vous devez appuyer sur la touche 
Select. Le jeu se met en pause et vous avez le temps 
de sélectionner la bonne arme. Les deux systèmes 
de brouillage (Flares et Chaff) protègent votre avion 
des tirs ennemis. Mais, attention, les munitions sont 
comptées. Il ne faut pas hésiter à revenir à votre 
base pour refaire le plein. 


JEU A DEUX 


Un des joueurs est responsable 
de l'armement. Il sélectionne le 
bon missile (air ou sol) et active 
le système de brouillage. Cela se 
fait directement en utilisant les 
boutons de sa manette. L'autre 
joueur se consacre au pilotage 
mais, comme c’est le leader, il 
peut aussi actionner les tirs. 
Votre coéquipier peut avoir un 
malaise ! 


Le tableau de bord: 
A gauche, la carte des opérations. Au centre, le 
radar, qui indique notamment les missiles ennemis. 
A droite, les cibles à détruire sont affichées. 


En plein désert, un chasseur ennemi isolé... Ne 
ratez pas cette occasion de vous faire bien voir 
de vos supérieurs. 


CONSOLES + 130 


F- 22 INTERCEPTOR 


Le deuxième simulateur de vol 
sur Megadrive a pour nom F-22 
Interceptor (testé dans 
Consoles+ n°4). Dans la réalité, le 
F-22 a été conçu pour remplacer 
le F-15. Dans le domaine des 
jeux, le F-22 surpasse totalement 
Strike Eagle. Création de ses 
propres missions, graphismes et 
animation hyperréalistes, angles 
de vue différents, armement 
impressionnant... Voici ce que 
doit être une véritable simulation 
de vol! 


La piste 
d'atterrissage 
est un porte- 
avion. Le 
décollage se 
passe sans 
vous. Domma- 
ge. 


OPÉRATION NETTOYAGE : 
Rapprochez-vous de la cible, 
une usine d'armement. Atten- 
dez que votre radar la locali- 
se. Un avertissement sonore 
donne le feu vert. Appuyez 
sur la touche B pour envoyer 
votre missile. Succès total ! 


OMMENTAIRE 


Rien ne vous oblige à le des- 
cendre. Mais si vous voulez ren- 
trer dans le high-score... 


F-15 Strike Eagle a le mérite d'être 
le premier simulateur de vol sur 
NES. La réalisation, sans être irré- 
prochable, tient la route. Il faut 
jouer à deux simultanéments, pour 
vraiment apprécier ce jeu. La partie 
arcade est assez sommaire. Les 
options renouvellent l'intérêt du 
jeu. Le fait que l’on soit obligé de 
respecter la progression des mis- 
sions pousse à aller toujours plus 
loin. Même s'il a du mal à suppor- 
ter la comparaison avec le fabu- 


leux F-22 Interceptor, le pilotage de F-15 m'a pro- 
curé énormément de plaisir. 


Pas la peine de gâcher un missile pour “dégommer” 
ce Mig. Les mitrailleuses placées à l'avant sont très 
efficaces pour les combats de près. 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : FACILE/MOYENNE 
NOMBRE DE VIES 
OPTION CONTINU 
NIVEAUX DE DIF 
CONTROLE : ASS 


PRESENTATION 67% 


Les options sont nombreuses. On pour- 
rait se passer des scènes d'atterrissage 
et de décollage vu leur qualité. 


GRAPHISME 


Les décors manquent de relief. Les des- 
tructions de cibles sont réalistes. 
> 
4500 


ANIMATION 


Manque de fluidité. 


BANDE-SON 56% 


Une musique assez pauvre mais des 
bruitages qui soutiennent bien l'action. 


JOUABILITE 68% 


Parfaite à deux joueurs. En revanche, les 
vols en solo vous obligent à passer un 
sous-menu pour sélectionner vos armes. 


DUREE DE VIE 9200 


En mode arcade, vous parviendrez vite à 
gagner vos galons de lieutenant-colonel. 
Il faut sauvegarder ses positions pour 
parvenir à l'ultime mission. 


INTERET 60% 


Comme premier simulateur de vol sur 
NES, on pouvait tomber plus mal. 


NINTENDO 


© REVIEW 


id ee (ren phone ol Gite 
t pritun:tour dramatiquele jour où sa grenouille - ; 

préférée s'échappa dans le jardin. Ce fut le drame, 
d'autant que la malheureuse créature avait sauté 
dans un baril de déchets atomiques; stockés au bout 
du jardin. Quelle drôle d'idée ! Après unettelle exposl- 
tion aux radiations, il. y eût comme un‘changement 
dans le métabolisme de la grenouillé etJe visqueux 
amphibien se mit à grossir et à ressembler à un élé- 
phant gonflé à l'hélium, Pire : la monstrueuse bête se 
mit à creuser un trou pour atteindre un terrible”. ÿ. 
monde apr d'égouts, de robots etde pièges 


BALADE EN TANK 


+ AN MIE Par oabont à @4 AR en 
vivre, Jason'suit immédiatement-sa grenouille ai 
à l'intérieur de la'‘crevasse, bravant tous les da 
Par chance, Jason n'est pas Sans défense et, au fond 
du puits; découvre un tank ennemi ayec, à litéieur 
” AUS complèteiet Pr armes, net 
ster Master est basé sur les aventures de! 
Jason et de son tank dans-un monde souterrain, ë PETITE INTRO 
jusque-là secret. Le jeu.est partagé én deux pärties. 
La première est un jeu de plates-formes avec un 
scrolling quadri-directionnel dans léquel vous: 
contrôlez le tank. Dans la seconde, vous commandez 
directement Jason dès qu'il entre dans les égouts à 
la rechéréhe de sa grenouille. 


LE TUNNEL 
DE L'AMOUR 


Emerl en 


Oh non, Bpes les déchets radioactifs ! 


PrapS 


A° Legärçon éxamine la stupé- ; 
fiante icône marquée H. : ; ; ï 
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NINTENDO 


C1 REVIEW 


CONSOLES +°..134 


ATION 60% 


Une jolie introduction mais pas d'option. 
La présentation du jeu est superbe. 


Les sprites sont clairs, bien animés et 
colorés. Les décors sont assez discrets. 


Les musiques d'ambiance du jeu sont 
parfaites et il y a quelques effets 
sonores de qualité. 


JOUABILITE 9200 


Enormément de choses à voir et à faire, 
des tas de niveaux à explorer. 


DUREE DE VIE 8800 


a taille du Jeu, le challenge passionnan 
et le plaisir de jouer vous tiendront en 
haleine pendant des lustres. 


INTERET 91% 


Un grand titre qui, bien qu'il n'apporte 
rien de neuf, est très amusant à jouer. 
Vous en aurez pour votre argent. 


ment 
comp 


 JALECO PRIX 
APPRECL 
PRESENTATION 71% 


Correcte. 


GRAPHISME 15%0 


Peu de variété, et manque d'originalité. 


ANIMATION 92% 


Fluide, très bon déplacement. 


BANDE-SON 3600 


Des bruitages très pauvres et une musique qui fatigue. 


JOUABILITE 4% 


La jouabilité est loin d'être convaincante. 
DUREE DE VIE 41% 
Vous en aurez vite marre, la difficulté est trop grande. 


INTERET 29% 


Réservé aux mordus de casse-tête/action, et encor: 


CARTOUCHE 


Les gros yeux qui vous regardent 
amoureusement ont la particulari- 
té de foncer sur vous à une vites- 
se grand V. 


L: hérosideïcejeu est une petite boule de poils 
jaunes bien/connue des joueurs de micro, qui doit 
venir en aide aux charmantes skweekettes : l'empire 
Skweeland'enVahipar des monstres. Super Skweek 
doit traversen250niveaux dont la complexiténla 
d'égale quéllétendue ! Avant chaque tabléau, Super 


Skweek reçoit déSOfdres : repeindreén rose, couleur S=4 4 
de Skweelanddles Cases bleues, cüntaminées par les 70 
monstres, {deRous les monstfés du niveau ou libé- 

rer des SkWweëekettes. Le solëst composé de dalles, 

glissañtes/explosantesftéléporteuses... La liste des 

ennémisestVaste, voUs lutterez entre autres contre 

des têtes de mort quasi indestructibles, des enton- 

noirs fous, des nuages... Et tout cela dans un temps 

chronométré Skweek envoie des munitions contre 

sésadversaires. Pour chaque cible descendue il a 

droitä unepièce de monnaie qui lui permet d'acheten 

des aides’ supplémentaires, de l'arme hyper sophistis 

quéeaux boules de peinture qui repeignent plusieurs 

casëeS la fois. Indispensable pour terminer certains 

niveaux... 


Le chiffre en haut à droite indique le 
| 4 + | nombre de secondes pour terminer le 
/ | | niveau, le chiffre en haut à gauche le 
nombre de cases qui restent à colorier. 


| TIP! 


Les monstres insensibles À EUR 


vous Leur Tombez 


VEAU) 
périeurs d'où il vou: 
ER Les RécAlcITRANT: 


COMMENTAIR 


possèdenT des éTAG 
Faudra SAUTER pour écr 


LORICIEL PRIX :C 
APPRECIATION 


PRESENTATION 98% 
Chaque écran intermédiaire est un régal de qualité. 
Ah si j'avais plus de pages pour GRAPHISME 95% 
parler de Super Skweek ! La variété | [HU La finesse des décors et des sprites est surprenante. 
des niveaux, les différentes straté- .l AS 1 ANIMATION 95% 
re fes venir about Le mul- Quelle rapidité ! Des déplacements paramétrables ! 
itude de bonus sont époustou- " "#4 CON 
flants. Le système de sauvegarde d j s BANDE-SON 90% 
(20 sont possibles) est indispen- LA lEAtE Les bruitages sont ponoreux et, pour une fois, utiles. 
sable si l'on veut voir la fin des 250 : ; JOUABILITE 70% 
niveaux. Pour les plus impatients, Quelques passages délicats. 
apprenez que vous pouvez com- ( IREE DE VIE = 
mencer directement le jeu aux Frs DE bi ñ id 9540 
niveaux 51 où 101. La stratégie ï 25 250 niveaux vous tiendront en ével des unies 
NAVARRO compte autant que l'action pure. | | Al INTERET 97% 
En achetant certains bonus ou en économisant L = Sürement le plus grand jeu d'action sur Lynx. 
beaucoup d'argent il est possible, et parfois néces- 
saire, d'accéder au niveau supérieur sans achever 
l'actuel. Super Skweek est à la portée de tous les CARTOUCHE 
joueurs. Je suis heureux et ravi qu'un jeu d'une 
telle qualité ait été adapté sur Lynx. Mon petit doigt 
me dit qu'Atari ne devrait pas s'arrêter là! 


pot dl 


SEGA PRIX :D 
APPRECIATION 
PRESENTATION 50% 
Rien de bien impressionnant. 
GRAPHISME 40% 
Des sprites beaucoup trop petits! 
ANIMATION 52% 
Le scrolling est saccadé. 
BANDE-SON 3500 
Des bruitages réduits au strict minimum. 
JOUABILITE 30% 
On a vraiment du mal à distinguer les joueurs! 
DUREE DE VIE 40% 
L'option deux joueurs connectés vient sauver le tout. 


INTERET 
Dommage que les sprites soient si petits... 


ina a bien de la chance ! Perdue sur 
l'une des huit Îles qui forment cet 
archipel antédiluvien, elle peut compter 
sur votre pugnacité pour l'aider à 
retrouver sa route. Si vous n'êtes pas un apollon, votre ventre rebondi vous 
confère un certain charme. Malheureusement, cela ne suffit pas pour séduire 
les nombreuses créatures qui ont élu domicile sur ces terres “flottantes”. 
Oiseaux (de mauvais augure), escargots, poissons, têtes de mort, serpents... 
ils sont sans pitié pour Master Higgins, le héros. Mais ce n'est rien à côté des 
neuf monstres qui vous attendent au bout de chacune des îles ! Master Hig- 
gins est aidé dans sa quête par quatre adorables dinosaures. Taylor Camp- 
tosaurus provoque des explosions avec sa queue ; Magma marche sur la 
lave brûlante ; Don-Don se prend pour un oiseau ; Classic nage sous l'eau. 
Le héros dispose en outre d'une massue. Ces auxiliaires précieux, tout 
Age les bonus, se trouvent dans les œufs disséminés sur les îles. Il est 
Mes Possible de les collectionner pour les utiliser ultérieurement. En 
€ route belle éplorée n'attend plus que vous! 


A la fin de chaque niveau, 
SCT le héros pénètre dans une 


EN 7 # grotte. Il doit choisir un des 
ë PTTP S A 
+, Age œufs pour augmenter ses 
Au premier Niveau de La deuxième "7 5. points ou obtenir une vie 
île, il y À un œuf magique oui se Le. F supplémentaire. 


Trouve jusre après La première 


descere. IL redonNe une vie. Au * À 
|ouarrième niveau de cerre île, vous \ L 
| TROUVEREZ UN PASSAGE SECRET EN à ‘æ 

sauranr sur place À l’endroir de La S 4 
PREMIÈRE MONTAGNE, TOUT AU débur. Avantide 
Une passerelle vous monre au ciel. reprendrella 
Des bonus er des dinosaures vous route, choi- 
aTrendenr. sissez votre 
dinosaure’ 
toi mon 
Dieu ! Un 
des lieux 
secrets rem- 
plis de à ÿ 
bonnes 2 
choses. # 


CARS TILILLILILIILILL 


Soyez pru- 
ù dentles, 
ennemis. 
Volent bas 
entcette. 
Saison? 


Le skate-board 
est une arme à 
double tran- 
chant: il accé- 
lère votre 
vitesse mais il 
ne peut pas 
grimper sur les 
plates-formes. 


CONSOLES + 138 


=) THUNDER FORCE III (MD 
4 | BURNING FIGHT ([Neo-Geo) 


2, THUNDER FORCE III (MD 
2 GUNHEAD (PC Engine) 

2» SONIC im 

4 FATAL FURY (Neo-Geo 

2  SHINING IN THE DARKNESS (MD) 


2 | SUPER GHOULS'N GHOSTS [SFC) 
Æ STAR PARODIA [PC Engine CD2) 
4 | PROBOTECTOR [Game Boy) 


SPRIGGAN (PC Engine 
GATE OF THUNDER [PC Engine CD2) 
EIGHT MAN [Neo-Geo 
STREET OF RAGE (MD) 


Ciererei 


Crete 


2] ROBOCOD (MD) 


AU 1 DRAGONS LAIR [Game Boy) 
ET CHIP'N DALE (NES) 


 _HAGVAVd 


D THUNDER FORCE III (MD) ee 
2 | SUPER GHOULS'N GHOSTS (Sc) © 
4 | BUGS BUNNY Il (Game Boy) D Fe TOUS 


es FORMATS 


ONSOLES + 140 


Votre courrier est de plus en 
plus abondant, mais je m'orga- 
nise. C'est dur d'être un nain 
journaliste ! Bon, je n'ai qu'à 
m'en prendre à moi-même... En 
revanche, les dessins se font 
rares. Un moment, la moitié des 
lettres étaient SEULS 
de vos (superbes) créations, là 
on arrive à environ une sur 
cinq... Y'a pénurie de crayons ? 
Allez, on va relancer un 
concours de dessins avec un 
abonnement à la clé. Pour 
thème, je vous propose le dra- 
on. Ce n'est pas que j'en ai vu 
Le fait des siècles qu'il n'y en 
a plus par ici), mais les anciens 
racontent plein d'histoires à 
leur propos, et j'ai un peu de 
mal à les imaginer... C'est une 
idée, pas une obligation! 
Soyez sages et portez-vous 
bien ! Et ne jouez pas trop! Je 
reçois de temps en temps des 
lettres de lecteurs qui me disent 
qu'ils n'arrivent plus à se déta- 
cher de leur console. C'est bien 
de jouer, mais il ne faut pas 
exagérer, un peu de sport ou de 
lecture permet de se changer 
agréablement les idées. Allez, je 
vous laisse, je commence à 
jouer les profs. Peut-être que je 
deviens vieux ? 
Wieklen, docteur ès jeux vidéo 


PS: beaucoup de questions sur 
la Megadrive face à la Super 
Nintendo ; je vous renvoie au 
"Duel spa Is le numéro 


"a 


atsatutes, ‘ 


LA PORTE 
DE L'OMBRE 


Salut à toi, Wieklen! Votre mag est 
génial, bravo à toute la rédac (on ne 
la félicitera jamais trop). J'ai quelques 
questions à te poser. 
1) J'aimerai savoir pourquoi tout le 
monde veut changer ton surnom moi 
je le trouve génial, il est cool, même 
s'il est un peu barbare. 
2) Quand sort Tortues Ninja 2 sur 
NES? 
8) Est-ce que vous pensez passer les 
plans de Shadowgate sur NES ? 
C'est un jeu génial mais vraiment 
dur! 

Un nintendo-consoles+-maniaque. 


Bon, je sais, il ne faut pas passer trop 
de compliments, ça prend de la place 
mais. Passons aux questions. 

1) En fait, c'est moi, dans le 1“ numé- 
ro de Consoles +, qui ai lancé cette 
idée. Mais, finalement, moi aussi j'ai- 
me bien ce nom. Et je le garde. En 
revanche, je trouve vos suggestions 
très amusantes, alors, continuez à 
m'en envoyer. (Non, il n'y a plus de 
concours | Faut tout de même pas 
exagérer!) 

2) Tournez les pages de ce magazi- 
ne, et vous trouverez les Tortues Il! 
3) Je n'ai jamais joué à ce jeu, et je 
ne peux donc pas t'aider. Pour les 
plans, je me lance à la recherche 
d'un "spécialiste". Et puis, si vous 
l'avez fini, vous pouvez toujours nous 
écrire ! 


INFOS 
R LE MA 


Je ne te propose aucun pseu- 
do, car je trouve que Wiek- 
len c'est très bien. Je 

passe directo presto 
aux petites ques- 
tions. 
1) À quand une photo 
de toute l'équipe ? Vous 
êtes si moches que ça 
pour ne pas en faire une, 
ou quoi ? 
) Ai-je une petite chance de 
pouvoir travailler chez vous sans 
avoir de diplôme mais en sachant 
tout de même assez bien me 
débrouiller en français, et ayant une 
véritable passion pour les jeux vidéo ? 
8) Votre patron, le Big Boss, … est-ce 
Jean-Michel Blottière ? 
4) Allez-vous continuer encore long- 
temps la meilleure émission de télé 
du monde... Micro Kid's ? 
Pour terminer, mon cher Wieklen, je 
te signale au passage que ta rubrique 
est l'une de celles que je préfère, et je 
pense qu'une page ou deux de plus, 
ce serait encore mieux. 


David Labat 


Ce pseudo est entré dans vos cœurs, 
et je n'en changerai maintenant pour 
rien au monde. 

1) Moche ? Non, bien sûr, je ne suis 
pas moche | J'ai une longue barbe 
Soyeuse et douce, des yeux mutins et 
une bedaine confortable (rien que du 
muscle, bien sûr!). Pour ce qui est de 
la photo, on y a réfléchi, mais on est 
plutôt contre. D'abord, cela cassera le 
charme, les dessins sont à ce propos 
beaucoup plus intéressants. Enfin, je 
vous signale qu'il y a tout de même 
un poster avec toute l'équipe Tilt, 
Consoles+ et Micro Kid's dans le 
numéro 100 de Tilt! 

2) À ce propos, vous êtes TRES 
nombreux à vouloir rejoindre nos 
rangs. C'est tout à la fois flatteur (on 
n'est finalement pas si mauvais !), et 
effrayant. En effet, si tous nos lec- 
teurs deviennent journalistes, qui va 
nous lire ? Sans rire, notre équipe est 
plutôt au complet; tu peux toujours 
nous envoyer un essai de test pour 
peut-être, un jour, sait-on jamais... Je 
ne peux rien te promettre ! 

8) Oui, il dirige à la fois Tilt, Consoles 
+et Micro Kid's. Un sacré boulot! Il 
est heureusement secondé dans 
cette tâche et, à Consoles +, Isabelle 
et Jean-Michel M. font un travail for- 
midable. Non, c'est vrai, formidable ! 
(Note de I. et JM.M. : merci, Wieklen, 
on ne se moquera plus de toi, c'est 
promis !) 

4) Vingt ou trente ans, je pense... 


SUPER NES 
(OU PAS ?) 


Je suis un fan de la Super NES. Mais 
la Megadrive a beaucoup plus de 
jeux. Est-ce que la Super NES a un 
avenir? 

Guillaume 


Avec l'arrivée de la Super Nintendo, 
les choses vont se rééquilibrer. La 
Super Nintendo a, à mon avis, un 
avenir certain, mais pas au point de 
Supplanter la Megadrive. 


LANCER DE NAINS 


1) J'organise un tournoi de lancer de 
nains. Pourquoi ne pas venir? Bien 
sûr tu seras nourri, logé et lancé à tes 
frais! 

2) J'ai la passion des jeux vidéo. Je 
sais que c'est une maladie incurable, 
et mon médecin m'a prescrit 8 heures 
de jeu par jour. Chaque fois que je 
joue, j'ai un plaisir incroyable qui me 
transporte dans la partie. Je ne peux 
m'arrêter, je veux toujours aller plus 
loin et encore plus loin dans l'incon- 
nu. Il me faut ma dose de sprites et 
de scrolling à chaque instant. J'ai 
l'âme d'un testeur. Je suis en 3°, et je 


n'ai qu'une envie, devenir testeur de 
jeux. Que faire ? 
3) Pourquoi la Neo Geo et ses jeux 
coûtent tellement cher ? 
4) Escape from the Cyber City, sur 
CD, est-il l'adaptation d'un dessin 
animé ? 
5) Ÿ aura:t-il un poster dans les pro- 
chains numéros ? Une rubrique 
arcades ? 
6) Y at-il un pin's Consoles +? 
Un dernier détail : le casque n'est pas 
fourni pour le lancer de nain, prends 
le tien! 

Emmanuel B 


1) Quelle horreur! Du lancer de nain! 
Mais où vis-tu, pour que des pra- 
tiques aussi barbares existent ? 

2) Ton cas est grave, très grave 
même, mais pas désespéré. Le spé- 
cialiste que je suis te conseille une 
ablation totale de la tumeur, si pos- 
sible non chirurgicale. Divers médica- 
ments peuvent être utiles, comme les 
"devoirs" des laboratoires Education 
nationale, qui sont très efficaces. 
Blague à part, aimer jouer et désirer 
devenir journaliste, c'est très bien. 
Mais, même s'il n'est pas indispen- 
sable d'avoir un diplôme, un minimum 
de connaissances est requis. Et pas 
seulement dans le domaine des jeux 
vidéo ! 

3) C'est une excellente question. A 
ce propos, la Neo Geo et certains de 
ces jeux baissent. Le prix annoncé 
pour les jeux ainsi promotionnés est 
d'environ 700F. Un peu moins de 
deux fois le prix des jeux Megadrive 
ou SFC... 

4) C'est l'adaptation de Galaxy 
Express 999. 

5) Les posters ont disparu d'une 
façon impromptue (pour des raisons 
techniques). Reviendront-ils ? Une 
rubrique arcade est à l'étude, mais 
présenter des jeux de salles d'arcade 
prendrait la place de jeux consoles. 
C'est un difficile dilemme. 

6) À envisager... Mystère! 

Malotru ! Je ne viendrai certainement 
pas me faire lancer comme un vulgai- 
re hobbit ! Quelle honte, pour un res- 
pectable nain comme moi! Espèce 
de troll pustuleux, na! 


LA MEILLEURE! 


1) Au Japon, quelle est la console 16 
bits la plus vendue, entre la Sega 
Megadrive et la Nintendo Super 
Famicom ? 

2) Laquelle de ces deux consoles a 
les meilleurs graphismes ? 

3) Pour vous, honnêtement, quelle 
est la meilleure des deux ? Et quelle 
est la meilleure console entre la 
Megadrive, la Super NES, la Neo 
Geo, la Supergrafx, la Coregrafx ? 
Maintenant, j'ai une méga question à 
vous poser, J'ai 14 ans, je suis dans 
l'ensemble bon joueur, et plus tard je 


voudrai écrire des articles *- 

jeux. Pourriez-vous m'en- 

gager à 

Consoles + pen- 

dant les grandes 

vacances ? Je 

pare bien anglais, 

allemand et fran- 

çais. 

Edouard le journa- 
liste. 


1) Au Japon, la 

Super Famicom a 
fortement empiété sur 
le terrain de la Mega- 
drive. Cela n'empêche 
pas cette dernière de 
se porter très bien, car 
elle s'adresse là-bas à 
des joueurs plus âgés 
(ils sont bizarres, les 
Japonais...) 

2) La Super Famicom offre 

une meilleure résolution et surtout 
plus de couleurs (256 au lieu de 32). 
8) Techniquement, la Neo Geo est 
actuellement le “top” des consoles. 
Mais cela ne veut pas dire que ce soit 
la meilleure console. La Megadrive et 
la Super Famicom se partagent ce 
titre (à mon avis), avec pour l'instant 
un avantage à la MD, qui dispose de 
neïtement plus de jeux. 

Pour ce qui est de ta question subsi- 
diaire, il me semble difficile de te 
prendre pour les vacances. En pre- 
mier lieu, c'est une période de deux 
mois ou nous ne faisons qu'un seul 
numéro. De plus, c'est un travail qui 
nécessite plusieurs mois d'apprentis- 
sage sur le tas, et tu n'aurais pas le 


temps 
de te "mettre 
dans le 
COUP”. 

Mais, qui 
sait, peut- 
être à la fin de tes études... 


COMPATIBLES ? 


Salut à toi, grand et vénérable maître 
de l'Art des jeux sur consoles. J'ai 
quelques questions à te poser: 
1) Les jeux Miracle Warrior et Dragon 
Crystal sur Master System valent-ils 
le coup d'être achetés ? 
2) Les jeux Master System sont-ils 
compatibles avec les jeux NES ? 

Joe 


Grand Maître... c'est pas mal, ça! 
1) Je préfère Dragon Crystal, le seul 


à valoir vraiment le coup à mon avis. 
2) Non, il n'y a aucune compatibilité 
entre ces deux standards concur- 
rents. 


1) Combien y a-t-il de journalistes à la 
rédac ? 
2) Avez-vous un dessinateur dans 
votre mag ? 
3) Pourquoi la Super Famicom est- 
elle plus puissante que la Megadrive 
et moins que la Neo Geo ? 
4) Dans les tests à plusieurs journa- 
listes, qui met la note finale ? 
5) Récemment, j'ai acheté James 
Pond Il (il est génial (et c'est grâce à 
vous !)), J'ai remarqué sur la car- 
touche une languette de plastique 
jaune. À quoi sert-elle ? 
6) En ce moment, j'hésite entre ache- 
ter Mickey (sur MD) ou garder l'argent 
pour Sonic Il. Ton avis ? 

Sébastien 


Merci, d'abord, pour ton superbe des- 


sin. Si, si, je t'assure, il est super! 
Mais passons à tes questions 
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1) C'est assez variable. Attends que 
je compi (long moment!) après 
12, c'est quoi déjà ? Ah, oui, 14... 
Bon, disons qu'il y a une quinzaine de 
"réguliers". 
2) Philippe Tilikete (dit Fifi) est le 
super dessinateur qui nous dessine 
nos bouilles à côté des avis. 
3) C'est uniquement un problème de 
couleurs et de coprocesseurs. La 
SFC intègre des coprocesseurs qui 
permettent des déformations et des 
zooms, qui doivent être programmés 
sur MD. Les couleurs limitées à 32 
sur MD sont un autre point de com- 
paraison. Quant à la Neo Geo, il faut 
savoir que chaque cartouche com- 
porte des processeurs spécifiques au 
jeu. Cela justifie à la fois la qualité 
technique des jeux et leur prix... 
4) En général, c'est le jugement com- 
mun qui l'emporte (on peut aussi faire 
la moyenne). Si les avis sont trop 
contradictoires, celui qui tape le plus 
fort gagne. Je gagne souvent... 
5) C'est une caractéristique des jeux 
Electronic Arts (ou sont-ce tous les 
jeux américains ?). Elle ne sert à rien, 
sinon à décorer la cartouche. 
6) Prends Mickey. Il est beau, 
maniable, en un mot il est génial! 
Pour ce qui est de Sonic Il, ilne 
devrait sortir que sur Mega CD (aux 
dernières nouvelles) et cet accessoi- 
re sera donc nécessaire pour y 
jouer... 


SFC: LE POINT 
SUR LA SITUATION 


Pourrais-tu répondre à ces quelques 
questions : 

1) Existe-t-il un adaptateur SFC japo- 
naise/NES ? 

2) Quel est le prix actuel de la SFC 
japonaise ? 

3) Quel est la date précise de la sortie 
de la SFC française ? Quel sera son 
prix? Combien valent les 

cartouches ? 

4) Je n'ai pas bien compris si, sur la 
SFC française, on pourra avoir - par 
exemple - Zelda III, Mario IV, Super 
Ghouls & Ghosts, etc... 

5) Qu'est-ce que la Super NES ? 
Greg. 


1) Un tel adaptateur est annoncé au 
Japon. Sa date de disponibilité en 
France n'est pas encore connue. 

2) Où ? En France ? Au Japon ? En 
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Alaska ? En France, elle coûtera 
autour de 2 400F. 

3) La SFC française, ou Super Nin- 
tendo, doit sortir début mai au prix de 
1500F environ, avec Mario IV. Pour 
le prix des cartouches, Munster et 
boule de gomme. 

4) Tu n'es pas le seul. Tous les jeux 
que tu cites seront disponibles dès la 
Sortie de la machine, ou peu après. 
Attention ! Les jeux de la Super 
Famicom (c'est-à-dire la console 
Japonaise) ne sont pas compatibles 
avec ceux de la Super Nintendo (ver- 
sion française), et réciproquement. 
C'est du moins ce qu'on croit (et ce 
qu'on nous dit) pour l'instant. 

5) La Super NES est tout simplement 
la version américaine de la Super 
Famicom. Pour résumer, la Super 
Famicom est vendue au Japon, la 
Super NES aux USA et la Super Nin- 
tendo va arriver en Europe. 


PAS SUR LA MD 
FRANÇAISE... 


Si je t'écris, c'est pour que tu me ren- 
seignes sur un point: j'ai lu dans un 
magazine que Wonderboy V ne 
marche pas sur la Megadrive françai- 
se, même avec l'adaptateur. Est-ce 
vrai, ou sont-ce des c... 
Réponds- moi vite, ce jeu m'intéresse 
énormément ! 

Guillaume 


Désolé, mais il s'avère que c'est vrai. 
Wonderboy V est l'un des rares jeux 
(le seul à ma connaissance) à ne pas 
fonctionner sur la MD française. En 
revanche, une version spécifique à 
cette console est prévue pour très 
bientôt, donc prends ton mal en 
patience. 


MEGA CD 


1) La Megadrive + Mega CD est-elle 
plus puissante que la Super 
Famicom ? 

2) Quand, et à quel prix, sera officiel- 
lement disponible le Mega CD ? Et 
ses jeux ? 

3) Pourriez-vous donner la capacité 
des jeux que vous testez ? 

4) Sonic 2 sortira-t-il sur cartouche ou 
sur CD ? Quelle sera sa capacité ? 
5) Quelle est la différence entre 


Mega-Game et Mega-Hit ? 
6) Après la sortie du Mega CD, quel 
sera l'avenir des cartouches ? 
7) La Game Boy couleur sera-t-elle 8 
ou 16 bits? 

Alexandre le consoleux 


1) Si on lit les spécifications tech- 
niques, sans aucun doute. En 
revanche, étant donné le prix de cette 
extension, l'ensemble MD + Mega 
CD n'est pas compétitif face à la 
Super Nintendo. 

2) "Bientôt" est la seule réponse que 
j'ai pu obtenir. Par expérience, je 
peux te dire que cela veut plutôt dire 
"pas tout de suite..."! 

3) On pourrait. Mais on ne le fait pas, 
Et si cette idée passait au-dessus de 
Consoles +, je n'hésiterais pas à 
l'abattre d'une décharge de chevroti- 
ne. La taille des jeux ne signifie rien, 
sinon pour ce qui est du prix. Il suffit 
de regarder les cartouches Neo Geo 
pour s'en convaicre. Elles sont géné- 
ralement bardées de mémoire, ce qui 
n'en fait pas pour autant les meilleurs 
Jeux du monde. 

4) Sonic 2 est en cours de dévelop- 
pement sur Mega CD. Pour sa "capa- 
cité”, reporte-toi à la réponse 3. Sur 
cartouche, à suivre... 

5) Ma foi... Un Mega Hit est un jeu 
génial, à ne manquer sous aucun 
prétexte. Un Mega Game... est la 
même chose en version anglaise non 
sous-titrée. 

6) L'avenir des cartouches peut, à 
moyenne échéance (dans les deux 
ou trois ans qui viennent) être com- 
promis. Les CD vont-ils les remplacer 
progressivement ? Par ailleurs, il est 
probable que les cartouches repren- 
dront le dessus quand les fabricants 
de composants sauront fabriquer des 
puces de 20 ou 30 Mo, à bas prix. 
Certains fabricants japonais annon- 


sent 1998, d'autres 2005... 


WIEKLEN, 
LE NAIN SURDOUÉ 


J'ai quelques questions à faire 
bouillonner dans ton cerveau de génie, 


nr de te mettre à l'épreuve : 
(535 x 3) x pi - V (1/a) 
(a)x3/2=7 


* ie beaucoup parler de la 
Super NES en ce moment, Alors que 
je pars pour acheter une MD, je chan- 
ge d'avis, et décide d'acheter la 
Super NES. Mais la 2° semaine, Je 
reviens à la MD, etc... Si tu ne 
réponds pas à ma question, mon cer- 
veau s'autodétruira, Laquelle faut-il 
que j'achète, sachant que je peux 
attendre la sortie de la SN. Quelle est 
la meilleure, point de vue graphisme, 
distribution des cartouches, prix, etc. 
1029280770 
3) Pourquoi ne faites-vous pas des 
concours de scores, sur un jeu sélec- 
tionné tous les mois sur différentes 
consoles ? || serait indispensable de 
joindre des photos d'écran. 
Stanislas 


à Attends, je réfléchis 


For supérieur à ,a, tu aura : 
(b-2)/2b V (pi) = 01 Héh 
2e Bon, voyons les choses dans 
l'ordre... La Super Nintendo est supé- 
rieure graphiquement mais ne dispo- 
se pas d'une logithèque aussi vaste 
ni aussi variée que la Megadrive. 
Cela va évoluer doucement, mais 
pour l'instant la MD est gagnante. A 
ce propos, juste pour faire une 
remarque en passant, Shining in the 
Darkness (MD, Tilt d'or du meilleur 
jeu de rôle console) est vraiment une 
merveille. Après plusieurs mois à 
jouer dessus, mon petit neveu ne l'a 
toujours pas fini, et pourtant c'est un 
très, très bon joueur ! 
8) C'est une très bonne idée. Si 
bonne, d'ailleurs, que c'est prévu 
pour très bientôt ! 
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JUGEZ CONSOLES + N°8 


Nous avons absolument besoin 

de vos remarques et de vos critiques ! 
Puisque vous avez décidé de lire 

Consoles +, autant qu'il soit à votre goût, 
non ? Alors allez-y franchement : vous 
aimez, vous le dites, vous détestez, vous 

le dites ! De temps en temps, si vous n'avez 
pas d’opinion, vous pouvez sauter une 
question, mais n’en abusez pas... Nous 
attendons vos réponses avec impatience. 


RUBRIQUES 

La couverture : 

Beurk ! Q - Pas mal Q - Bien Q - Super ! Qi 

Le sommaire : 

Beurk ! Q - Pas mal Q - Bien Q - Super ! Q 

L'édito : 

Ça craint 4 - Sans intérêt 3 - Marrant Li - Sublime 
Le Japon en direct : 

Beurk ! Q - Pas mal Qi - Bien Qi - Super ! 

Les Previews : 

Beurk ! Q - Pas mal à - Bien Q - Super ! 

Les tips : 

Faibles Q - Honnêtes 4 - Bons 4 - Excellents 

Le hit-parade : 

Bidon 4 - Inutile G - Pas mal Q - Bien Q - Super ! Q 
Les petites annonces : 

Sans intérêt Li - Confus Q - Pas assez Q - Parfait D 
Le courrier : 

Beurk ! Q - Pas mal Q - Bien Q - Super !Q 

Le plan de Super Mario 1v : 

Beurk ! Q - Pas mal 9 - Bien Q - Super ! Qi 

La rubrique Flash : 

Beurk ! Q - Pas mal à - Bien Q - Super ! 4 

La rubrique Zoom : 

Beurk ! Q - Pas mal 4 - Bien G - Super! 0 


TESTS 


Par jeu, quelle longueur de test préférez-vous ? 


1 page à - 2 pages Q - 8 pages Li - 4 pages D - Plus ! 


Que pensez-vous des pages de tests ? 
Photos : 

Pas assez Li - C'est bien Li - Trop 1 
Textes : 

Pas assez Qi - C'est bien à - Trop D 


Mise en page : 

Beurk ! 0 - Confuse Q - Claire Q - Superbe QI 

Comment trouvez-vous le système de notation des jeux ? 
Imprécis Q - Confus Q - Pratique Q - Complet et lisible Qi 

Et les caricatures de nos testeurs ? 

Beurk ! Q - Pas mal 9 - Bien Q - Super ! Gi 


VIVE LES COMPARATIFS ! 

Sur 100%, combien donnez-vous à... 

. Pourquoi ? 
. Pourquoi ? 
Pourquoi ? 
. Pourquoi ? 


Regardez-vous l’émission Micro Kid's ? 

Oui 4 - Non - 

Si oui, comment la trouvez-vous ? 

Nulle  - Bof  - Pas mal Q - Très bien 4 - Géniale ! D 


Quelle(s) console(s) possédez-vous ? 


Sur laquelle jouez-vous le plus ? 
DAZIBAO 
En chinois, c’est un mur blanc où chacun peut écrire tout 


ce qu'il pense. Eh bien, voici un espace libre pour vos 
remarques personnelles. Dites-nous tout ! 
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VENTES 


NES 


5x Zelda 2, Donkey Kong, Track etFiel 2, TMHT. 
Cobratiangle : 500 F ou 140 F pce 21, rue de l'O- 
déon, 75006 Paris. Tél. :(16-1) 40.46.90.04. 


Urgent Ives K7 pour NES :250 F pce (B. Bily, Sky 
hawk), état neuf. José PEIROTEN, 97, av. Paul. 
Vaillant-Couturier, Tél. : (161) 43.09.28.39. 


Vés ju et acces NES et Gameboy. px (cart. entre 
100 et 200 F). Cédric LAMOURET, 34, av, du Gal 
Joubert, 94350 Vilers-sur-Marne. Tél. : (16- 
1)49.30.52.87. 


Vés px NES : Megaman : 200 F, Ghost Goblins 
200F, Gremins 2: 250 F. Castlevania : 200 F 
Romain GILLOT, 1, rue du Roussillon, Parc de 
Gravigny, 91360 Chily-Mazarin. Tél: (16- 
1) 69.34.72.82. 


Vds NES + 8 man + pist + Super Mario 1 : 650 F. 
Vds 8 px Mario 3 : 350 F, etc. Emmanuel VEUIL. 
LET, 14, allées du Parc, Saint-Nicolas. Tél : 
74.23.0320. 


Vas NES + 3x (SMB 3, Simpson Robocop) 2 man. 
TBE (ss gar) px: ! 300 F. Patrick PARISOT, 20, 
rue Paul-Cezanne, 25200 Montbeliard. Tél : 
81.98.50.69. 


Vds x sur Nitendo : Dragon Ninja, Tecmo Word 
Wresling, Go, SMB 2 entre 150 et 200 F.Viadimir 
KOLLA, 13, av. Jean-Monnet, 22130 Issy-les- 
Moulineaux, Tél: (16-1) 40.95.73.81. 


Zelda 2 : 250 F. Robocop : 250 F Bertrand MOU- 
LIN, Les Albels Quartier du Puit, 26740 Savasse. 
Tél. : 75.51.2780. 


Ves NES + Super Mario 2 + Bionic Commando le 
%. 500 F Xavier HANIN, 5, rue André-Maurois, 
33700 Mérignac. Tel. : 56.97.10.66. 


vos NES complète + NES Advantage + 6 jx TBE, 
al : 3100 F. Px : 1 600 F. Nicolas BRUGNON, 
, av. ditalle, 75013 Paris Tél: (16- 
1)45.84.80.07. 


Vés {NES : Zelda, Megaman 2, Bionic Commar- 
0, Super Mao 2, dble Dragon : 200 à 400 F. Ka- 
rim FOFANA, 3, square des Cardeurs, 75020 Pa- 
ris, Tél: (16-1) 43.48.25.07. 


sur NES DD II, Ghostn Gobhns, Bayou Billy 
| Gauntlet IL Ruddy GUILMIN, 47, rue Gus- 
tave-Courbet, 72100 Le Mans. TL : 43.72.90.31 


NES » 5 x, dble Dragon 2, Zeléa 2, Dragon Ninja. 
Px .990 F ou 200 F pce. José PARADINHA, 80, 
rue de la Croix-Nivert, 75015 Paris. Tel : (16+ 
1) 48.56.1884. 

Vds NES + 9 x (SMB 3, Megaman 2, Zoïda 1, y 
Simon's Quest). TBE + Rang. -2 350 F Lucas 
INE, 8, rue de Verdun, 95260 Beaumont-sur- 
Oise. Tél : (161) 30.34.23.63. 

Vés Nintendo + 7 x (Mario Il, Zeida et 1, Meg 
man letll, Faxan Adu + Life Force. Px :2 200, val. 

3 210 F1 Florian MONTAUD, 14, rue Ginette-Ne- 
veu, 31100 Toulouse. Tél. : 61,49.41.63. 

Vdsix NES (SMB 1 et2, Zelda |, 2, Punch Out. Bub- 
ble Bobble, Goonies 2, Dragon Ball) Px : 150 F. 
Chris SCHUFFNER, 39, rue d'Aguesseau, 92100 
Boulogne. Tél. : (16-1) 46.05.68.99. 

Vds NES : 430 F + 2 man. 2 jx : Blades of Steel 
170 F, Goal : 220 F, Joys : 100 F, Console + joys + 
2 1x: 800 le TBE. Aléonard LANDRY, 39610 


Cestas. Tél. : 56.07.2642. 


Vés pour NES : Top Gun : 150 F, Pro Wresting 
180 F, Rob + Gyromite : 260 F, Phaser + Duck 
Hunt: 200 F. Yann GUERY, lots. des Paqueret- 
1es,4, allée J-C.-Serret, 26200 Montelimar. Tél 
75.537465 (ap. 17 h). 


Vs x Nintendo : Silent Service : 250 F + Top Gun 
2nd Mssion : 325 F. TBE. Philippe DAHLEM, 3, 
rue de Bretagne, 57410 Rohrbach-les-Bltche. 
Tél. : 87.09.8397. 


Vds NES + Maro 1,2,3, Punch Out. Blades, Turies 
Link Wrestle Soccer, Voley, Kun Fu :2 000 F. An- 
thony, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 40.35.75.24. 


Vds HitNES :SMB 1, 2,3, Zelda 1 2, Turtes, Bat 
man, Gostbuster 2, Dragonball, etc. Benjamin 
BONNARDOT, 50, av. de la Marne, 06100 Nice. 
Tél. : 93.81.60.90. 


Vds NES TBE + 7 jx: Batman, TMHT, Shadow 
Warrior, Mano 3. Val : 3 500 F, cédé : 2 000 F. 
Morgan BURY, 21, rue du Saut de la Pierre, 
77280 Othis. Tél : (16:1) 60.03.2870 (mercredi 
ap.13h). 


Vds Superhits :200 F pce, 1 000 F les 6 | Metro. 
Lite Force, Probotector, Gradlus, Cobra. Patrick 
SARRITZU, 93, rue Gounod, 92210 Saint-Cloud. 
Tél: (16:1) 47.71.1832 


Vds NES + 2 man + pis + 8 x (SMB 1,2, 3), val 
3 500 F Px -! 600 F. Mathieu JOUNIER, 13, rue 
Grange, Dame-ose, 78140 Vélizy. Tél : (16- 
1) 39.46.14.89. 


Veste 5 ji NES (Super Mario, kari Warriors, y 
gar, Trojan OF Road) px : 950 F. Guillaume BU- 
NOUF, 45, bd du Lycée, 92170 Vanves. Tél :(16- 
1)46.45.91.57. 


Ves pour NES 7 jx Galaga, Zeida | et 1, Mega 
man l, Quantum Figher - 200 F pce. Damien 
NAURAYE, 6, rue Apensen, 56800 Ploermel 
Tél. :97.74.03.89 


Vds pour NES, 1 jeu d'Arcade, Aventure de K, Me- 
tai Gear : 250 F, ou éch. cire Tetris. Franck BOU- 
CHER, 241, rue de l'Argoat, 29860 Plouvien. 
Tél. : 98.40.95.49. 


Vos pour NES (Dble Dragon Bayou il. Batman, 
oues, SMB 1, Dukhunt) :250 F pce David D'AN- 
GELO, 29, allée des Mimosas, 81600 Gaillac. 


Vds NES compl TBE + 5j + 2man. + Phas + ar. 
le 1 600 F ou ch, cie Supergrafx + 2 man, + 2 
1x Vincent GAUDEFROY, 9, rue de Clermont, 
0960 Crévecoeur-le-Grand. Tel : 44.46.83.24. 


Vds NES + zapper + 5 jx + 2 man. (SMB 1, 2, 3 
TMHT), Px :1 200 F. TBE. Sébastien DUCRUET, 
Ecle Grange Rouge, 74190 Rumilly. Tél. 
50.01.0681. 


Vds NES + 9x (Mario 3) :2 500 F, TBE. Ach jx Fa- 
micom - 200 F, ach. x Neo-Geo. Christian BOUR- 
SIER, 49, rue de la Porte des Triveau, 92140 Cia- 
mart. Tel : (16:1) 46,30.09.52. 


Vds NES + 4 1x (SMB & 3, Ghostbusters 2, Duck 
Hunt) + pist + 2 man : 1 200 F (TBE). Jérémie 
CARROT, 69, rue Jean-Jaurés, 59370 Mons-en- 
Baroeul Tél. : 20.04.7278. 


Ve Turies TBE (300 FI sur NES ou éch, cire Me- 
qaman, Shadow Wamor. Philippe JONCHIER, 
« Chassagne », 69220 Corcelles-en-Beaujolais. 
él :74.66.08.56. 

Vds NES + NES Advantage + Mano 1, 2,3 + Pinbot 
et Kickie Gubcke + magazines : 1 500 à 2 000 F 
Jean-Louis CAYUELA, re de Roblon, 1, rs. « Le 
Capricome », 84800 Isle-sous-Sorgue. Tél. 

30.38.08.83. 


Vs NES » 2 man. + zapper + Six :SMB 1, SMB3 


Dble Dragon 2, HoganHalley et Dhunt. Px 
+ 200 F (val : 2 200 F). Guillaume DUBOR, 46, 
rue Francis-de-Pressensée, 69100 Villeur 


TBE :2 000 Fou éch. ctre MD jap. 
+ 3 pu Cedric BELVA, 17, av. du Val-de-Saône, 
69580 Sathonay Camp. Tél. : 72.27.08.81. 


Vés NES (gar. 6 mois) + 2 man. + 3 jx + magaz. 
1 000 F ou êch cire MD + jx. Jérémy CONAN, 11, 
lot. Kam Ar Groës, 29140 Saint-Yui. Tél 
98.94.75.85. 


Vds NES + 2 mar. + NES max + pist + 12jx (Zelda! 
et 2. Mario 1 et 3, Tetris) : 3 000 F. Thibaut BAR- 
BEAU, 14, rue Ader, 99150 Le Blanc-Mesnil 
Tél. : (161) 48.67.79.51. 


Vas «NES : Goal, Blades of Steel, Zelda, Track 8: 
Field, Worid Wresting : 200 F pce. Nicolas MEY- 
NIER, Le Moulard, Boisseul, 87220 Feytiat. 


Vds NES + 4 jx + 2 man. + 1 pist,, état neut 
1 390 F. Tél. : Xavier LE MOAL, 7, rue du Maré- 
chal-Marmont, 
Lez.67.19.53.09. 


Vs NES +7 K7 (SMB 3), 2 pad. 1 joy, NES four sc: 
Qouéch. ete SFC fr + SMB4 + 2man. :! 500 F Da- 
vid COLLIN, 8, rue de Melreux, B-6990 Ny-Hot- 
ton, Belgique. Tél : 19.32.84.46.6517. 


Vs x NES Goonies 2. TMHT DD2, SMB 2, Dra- 
gonbal, Blades of Sieels : 200 F pce ou 1 200 F tt 
Clément ROTH, villa Glaieul, parc de Lormoy, 
91240  Saint-MichelsurOrge. Tél: (18: 
1) 69.01.70.39. 


Vas x NES 200 à 300 F (Rygar. Mega Man 2, Bub- 
ble, Robo Warnor, Rad Gravit. Thierry SEVE, 11, 
rue Pasteur, bât. B, 69520 Grigny. Tél 
72241590. 


Vds NES + 7 j (Dble Dragon 2, Lie-Force, Robo 
cop. WWF, SE 3,efc ) :1 800 F Aurélien BEAU- 
GEDIS, 5, rue Emile-zols, 94550 Chevllÿ-Larue. 
Tel: (16-1) 46.8618.39. 


Vs NES + 6x (SM 1 et2),the Gonnies, Dble Dra- 
gon Il Section Z. Zelda. let : 300 F. Jérôme LON- 
GIN, 2, rue du Dauphiné, 21110 Genlis. Tél. 

80.37.82.32 (à 18 h). 


Vds NES + 2jx (Goonies 2 et Tiger Hell), px :800 F. 
Mikaël MAISON, 4, impasse Paul-Fort, Saint- 
Lubin-des-Joncherets. Tél : 32.58.1610 (ap. 
17h}. 


Jeu To Gun + man. px : 350 F + jeu Kung Fu 
200 F. ls: : 500 F. Pierre-Jean CASSAGNE, 87, 
rue Delalande, 33500 Libourne. Tél. 
5725 25,63, 


Urgent vds où éch, pe NES (Galaga, Zelda, Tracx 
and Field 1, Metal Gear, Lie Force) de 160 à 250 F 
oulef 1 160 F Patrick BIESIADA, 5, rue de il. 
liers, 78300 Poissy, Tél. : (16-1) 30.74.4610 

Vés CPC 6128 + acc. :3 000 F. vds NES. Nicolas 
BAUDRY, 2, rue du Calvaire, 59610 Feron. Tel. 
27.60.13.87. 

Vés NES + 5 x (Punch, Aus n Attack, Togun, Fes 
ter Quest, S. Maño 1), TBE :1 200 F Mourad GUE- 
BLI, 4, rue auguste-Renoir, 92160 Antony, Tél. 
(16:1) 42.37.7326. 

Vésix NES : Dble Dragon 3, px : 450 F. comple 8 
jx ao. : 1 000 F, Aventure Island 2. Reynald LE- 
PLANQUAIS, 14, rue Brenu, 92230 Gennevil- 
liers. Tél. : (16-1) 47.91.43,62. 

Vés NES + Bjx (Feste's Quest « Zelda 2 + Mario 18 
3 + Dunck Hunt + TMHT + Megaman 1 & 2) +1 joy 
{M15) 2200 F. Jérémy GRATIAUX, 4, rue Le 
Moulin de la Galette, 78190 Trappes. Tél : (16- 
1) 30.50.5243. 


Vds NES « 2 man. (Advantage) + 3 jx Volley Bail 


34170 


jasteinau-le- 


Trojan et Fester Quest: 1 000 F. Nicolas COL- 
PAERT, 172, rue des Mouettes, 59123 Bray Du- 
nes. Tél : 28.26.81 


dx NES SMB 1, Skate, Zelda 2, BAT. Oymp. À, 
Wolf, R Racer, Si! Serv, Met Gear AC Proam 
200 F pce. Mickaël GOMEZ, 91 ter, rue Villon, 
69000 Lyon. Tél. : 78.75.30.56. 


Vés NES + 12 je + acc. (val : 5 000 F), cédé à 
2329 F (x SMB 1, 2 et 3, TMAT, Rolér). Jean 
PLAYE, 8, rue Antoine-de-Lavoisier, 78180 Mon- 
tigny-e-Baux. Tél :(16-1) 30.64.52.30. 


Vés NES + 3 jx (Mario 1, Duck Hunt, TMHT) + zap- 
per + 31 jx (val : 2.080 F), px 1.080 F. Vincent 
SALAUN, 9, rue de Jesse, 95310 Saint-Ouen. 
l'Aumône, Tél. : (16:1) 34.30.02.82 (ap. 18 h) 


Vas Mario 2, Zelda : 260 F pce, Mario 3, DD2 
300 F pce, Tetris : 150 F + bte et not. TBE, px à 
déb. Meng CHHUN, 6, allée Toulouse-Lautrec, 
93270 Sevran. Tél. :(16-1) 43.83.25,86. 


Vds NES + jx(Simons Quest DD |, Megaman, Ze 
dall+ car 31 x + 2man. :3 000 F Erwann GUEN- 
NEC, 7, rue Loulse-Thullez. Tél. : 42.394799. 


Vds NES + 38 jx + pt. (Megaman, Castelvania. 
Pinbal, Tennis, Popeye, etc). Hervé DE BLO- 
TEAU, 8, rue Nathalie, 28340 La Ferté-Vidame. 
Tél. : 37.37.6832 


Vas NES + SMB et let Duck Hunt et zapper, px 
800 F Alexandre David JUBERT, 34, rue des Li- 
les, 95150 Taverny. Tél. : (161) 30.40.04.17. 


Vas 43 NES : 200 F pce (SM LIL Megaman 
Il). Stéphane TORRI, 14, rue Myrille-Beer, 
93400 Saint-Ouen. Tél. : (161) 40.10.1605. 


Vés NES (91) + 2 man. + 3jx (Track & Field) :050 F. 
Eric GAY, Feneyrols, 82140 Saint-antonin Noble 
Val. Tél. : 63.30.62.21 (ap. 18 h). 


Vés x NES TMHT, pr : 200 F, Dble Dre : 210 F 
ou2 :400 F. Florian LUCARI, 174, rue des Tireurs 
d'Or, 01600 Trévoux. Tél. : 74.00.6006. 


Vés NES + Mario 3, TBE : 590 F {port comp). Si- 
mon FLEISCHMANN, 33-2, rue Antoine-Lumié- 
re, 69150 Decines. Tél. : 78.49.58.21 


Vs jr NES : 250 F pce (Zeïda, Tetns, Rad Racer. 
Mach River, Rescue, TMHT) Peter BRITNEFF, La 
Ferme du Temple, bât. K, esc.1, 31130 Ris-Oran- 
is. Tél. : 69.06.33.18. 


Vés jx NES : Kid lcarus, Dble Dragon I, Wizads & 
Wariors, Track & Field, Blades of Steel, Chris- 
tophe CHAUVIN, 7, rue des Fours, 83560 Vinon- 
sur-Verdon. Tél. : 92.78.83.42. 


Vés ir NES : Megaman 1 et 2. iron Sword, Faxana: 
du. DD 1, SMB 1, Spy VS Spy, Tennis, Gremins 2 

200 F env Nicolas WAGNER, 27, rue Francoeur, 
75018 Paris. Tél: (161) 46.06.07.50. 


Vas NES 450 F + joy, TBE, vds x NES : Blades ot 
Steel: 170F, Mano 1 + 2: MIOF, Goal : 220F 
neuf. Landry ALEONARD, 12, allée des Ave- 
rans, 33610 Cestas. Tél. : 56.07.26.42 

Vas NES +2 man. :300 F. jxà200 F :Dbie Dragon 
1, Dragon Bal, Faxanadu Track and Field 1, Word 
cup. sc. Nicolas DE PALLIERES, 8, av. Sainte- 
Foy, 92200 Neuily-sur-Seine. Tél: (16- 
1)4745,0898 

Vs x NES TMHT 250 F, Gremins 2 380 F, ch 
NES Ad Max ch MD + Sonic : 1 000 F. Didier 
DALOUBEIX, 56, av. Stalingrad, 93200 Saint-De- 
ris. Tél. : (16:1) 48.27.15.33. 

NES + jeu (sans not) 350 F, x : 150-200 F (Te 
vis, An At, RRac,, Sha War] Pierre CHABERT, 
64, ne de Lyon, 36300 Domarin. Tél : 
74331420. 


Vdsou éch NES + 2 man, + DD 2 + MM2 :900 Fou 


cie Megadrive sans x. Antoine BANCON, 12, rue 
d'Hennemont,_ 78100 Saint-Germain-en-Laye 
Tél: (16-1) 39.73.48.49. 


Vés NES + zapper + robot + 18 x (Dbie D: 
Duck Tales). px 3 000 F. Frédéric GAILLARD, 8 
place des Troubadours, 11200 Arles. Tel 
90.49.9577 (ap. 19 h). 


Vés NES + 2 joys + 4 x (Son. Mickey. G L 
ral Alsauf px: 1 300 F David HERPIN, 1, rue ou 
Tileul, 17340 Châtelaillor 

VOS NES + 5r+ 2 prises Péri 
2 250 F Christine BOYER, 332, av. Rog 
116-1) 47.50.08 27 


gro, 92370 Chaville, Tel 


Vés NES « Mario Bros + D 
Vés K7 : Mano !, 2 81 3. Jean-Baptiste BOLARD 
7, av, Antoine-Dutriévoz, 89100 Villeurbanne 
Tél. : 78.94.06.90 


Vés px NES : Kid lcarus, Turties, Dbie Dr 
200 à 250 F pce. Nicolas BILINSKI, 25, rus 
Coquelicots, 77440 Mary-sur-Marne. Tél 
1)60.01.15.97. 


Vés NES + zapper + 7 x (SMB 1, Batman 
Metalgear. etc) + cadeaux (TBE). val 
cèdé : 1 500 F. Dimitri DECONDE, « Barraca 
Saint-Plerre-de-Caubel, 47380 Monclar, Tel 
5341.86.01. 


Vés NES + jx (Zelda I, DD 1) + cart 31 x » D 
Hunt + zapper: 2 500 F | Urgent | Enwann GUEN 
NEC, 7, rue Louise-Thuliez, 75019 Paris, Tel 
(16-1) 42.39.47.99. 


K7 NES : 100 F pce, ist. Nintendo : 150 F - * 2 
console : 400 F + 1 jeu. Cedric VARMOUVER. 4 
rue Eugène-Maison, 92330 Sceaux. Tél, : (15- 
1)4685.0521. 


Vés NES + 5 x (SMB 2, Skate or die, TUHT G.- 
Smoke, Gosn Gobins, éch. cie GG. Maxime 
ZIANVENI 14, rue des Genèvres, 54630 Fiaw- 
gny-sur-Moselle. Tel. : 83.26.72.97. 


Vés NES + 25 x, TBE (Zeïda | et, DD 1 2 
6 000 F (val :11 000 F), Siegfried ROQUIGN 
rue Jean-Baptiste-Tuby, 78000 Versailles. Te: 
61) 30.21.53.17. 


Vés NES Luxe + 34 x (SMB, Road Fighter. - 
Advantage + revues :Val. :15 000 F, px : 30 0 
Tony DEVALLIERE, impasse des Chambons 
36200 Saint-Marcel Tél. : 54,24.18.53. 


Ech ou vds jx NES Metroïd, Dragon Bal, Eucan« 
cre Megaman 2. Cobra Tr. OH Road. Vincent 
PECQUERY,2, rue Later, 58540 Bollwiller, Te! 
894819.1 


Vas jx à 200 F : Kid lcarius, Dragonball, ere + + 
150 À : Kung Fu et Donkey Kong :r0b. + gro 
450 F. Xavier DELOGET, 25, rue Dorée, 45200 
Montargis. Tél. : 38.852,55. 


Vds NES 2 man + ! jeu, pr déb Olivier THEV 
NON, 33250 Villemomble, Tél 
1145.28.52.04 

Vds NES « pist + 5 jx: SMB 1 et 2, Zelda * + 2 
Duck Hunt, val : 2 160 F, cédé -1 500 F, TEE. Da 
vid DUMEYNI, 95, av. du Pt-Pompidou. 92502 
Rueil-Maimaison. Tél. : (161) 47.51.85.01 

Vs NES 16 jx (TMHT, Mario 2 et 3, Zelda 2 
man, robot, zapper 5 000 F à déb Syivain MAN 
CUSO, 202, av. des Chartreux, 13004 Marsæile 
Tel: 91.86.17.98. 

Vés NES + 8 jx + rob. + joy (Advantage 
1700 F, vos SMS + 5 x + joy (Turbo). px = 
vds Gameboy + 2 x. px: 450 F Lionel TOUZET 
19, ne Enco de Botte, 13012 Marseille. Te: 
91.871393. 


Vés NES + gar. 6 mois + Tortues + Mario 3 


RESULTAT DU SUPER CONCOURS CONSOLES+ n° 6 
L'HEUREUX GAGNANT ! 


Il a gagné une Neo Geo et les deux cartouches Cyberlip et Super League 
Bowling ! L'heureux gagnant, dont le bulletin a été tiré au sort parmi les 
réponses exactes, se nomme Francis Bui Huu Tho, il habite à Rillieux-la- 


Pape, et il a répondu : 


— jeu 1 : Cyberlip ; jeu 2 : Magician Lord ; jeu 3 : Super League Bowling 
— question subsidiaire : 5,75 Mo (ou 46 Mb, nous avons admis les deux 
réponses). Exactement ce qu'il fallait ! 


Francis ne possède pas de console et joue chez son oncle (qui a une Neo 
Geo) ou chez ses cousins (qui ont une Megadrive). Il adore les jeux de 
combats. Fatal Fury est de loin sa cartouche préférée, avec Street Fighter. 
Que pense-t-il de Consoles+ ? « Tout est bon. Je ne vois pas quelles 
critiques je pourrais faire. (Quel sympathique gagnant !) Ah si... Peut-être 
n'y a-t-il pas assez de textes... » 
Bon. Malgré cette critique, Francis gagne quand même la Neo Geo et ses 


deux jeux. Bravo encore |! 


chef adjoint. 


sur consoles ; 


BOUTEILLE A LA MER 


Consoles+ recherche son rédacteur en 


— très bonne connaissance des jeux 


— plume alerte et vivante ; 

— maîtrise de l'anglais ; 

— connaissance de la PAO bienvenue ; 
— sens des responsabilités. 


Envoyez-nous un curriculum vitae, 
une lettre de motivation et une photo 
à l'adresse suivante : 

CONSOLES+ RECRUTE, 

9-13, rue du Colonel-Pierre-Avia, 
75754 Paris Cedex 15. 


{ EURE a 


Hu, val : 1 500 F. cédé à 990 F. Philippe VER- 
BEKE, 16, rue Bir Hakeim, 59130 Lambersart. 
Tél : 20.9263.77. 


Vos NES + zapper + 2 man. + NES Ad. + robot + 5 
* (SMB 1, Section Z, Duck-Hunt + Giromite + Zeida, 
2 1 500 F. Louis PERNET, 23, av. des Perdrix, 
94210 Saint-Maur (La Varenne). Tél: (16- 
1) 48.89.17.85. 


VS NES + 2 man. + phaser + 4 jx Turies, Mario) 
vai :1 790 F, px : 990 F Olivier DE PALMAERT, 
33, rue des alouettes, 75019 Paris. Tél. : (16- 
1142403540. 


vas NES + Mario et Duck + TMHT + pist + 2 man + 
ve 890 F. Baptiste JARRY, 22, allée de la Meu- 
liére, 78310 Coignières. Tél : 34,61.30.42. 


s NES + pist + 2 jx + SMB 1 : 500 F et 10 je à 
à F (SMB 3). Fabrice SARRAZYN, Le Chaix 
nvillaret, 73220 Aiguebelle. Tél :79.36.28.90. 


8 NES ss gar. :300 F + x :200 F pos + NES Ad- 

antage : 150 F. Jean-Luc ALIX, 18, rue de Mus- 

selburgh, 94500 Champigny. Tél: (16 
1) 47.06.00.06. 


448 NES + 2 man. + Mario 3, neut + Word Cup le 
= 800 F, cadeau : man. Anthony BEUBRY, Les 
Hauts de Saint-Yves, 1167, chemin des Terres 
Rouges, 83200 Toulon. Tél : 94,61.32.06. 


ES + 5 jx + man. advantage + 2 man 
F Henry ASSOULINE, 2, allée des Noise- 
tiers, 95200 Sarcelles. Tél : (161) 39.92.4263 
‘20 h). 

5 NES + dbles playeur + NES max. : 900 F ou 13 
230 à 390 F. Mathieu TABERLET, 25, rue du 
Faubourg-Saint-andré. Tél. : 44,48.49.28. 


ES + 2 man. + pist. + 5x (Mario 1 et 2, Tor 
s), TBE : 200 F. Rémi COSNIER, 156, av. de la 
Libération, 73600 Moutiers. Tél. : 79.24.5344. 


s Atered : 100, vds NES + 5 jx (BAT, Lie 
Ok. Alpha M) : 1 000 F ou éch.ctre Quack 
Ondeag L. MD jap. Hiro FARGUE, 9, rue du Val. 
lon, 9190  Gifsur-Ywette. Tel: (16- 
*) 64.46.15.14. 


NES + 2 man. (état neuf): 300 F et x (Word 
2 + Mano 3): 00 F pce ss gar Amaud JOLY- 
KLIMCSOK, 3, place du Marché, 69380 Chazay- 
d'Axergues. Tél : 78.43.69.38, 


Ataire | Vés NES TBE + 2 man. + zapper + 6j 

220 F ou NES + zapper + 3 x : 700 F Marc LO- 
PEZ, Croix-Sainte, bât. 16, 13500 Martigues. 
Tél :42.80.67.88. 


5 NES + 3man + 9/x + 5 mag. + posters Ninien- 

1 00 F ou éch cire Coregral Sonia SCAS- 
50. 4, av. des Terrasses, 19260 Cassis. Tél : 
42012978. 


s NES + 8x (SM et2, Zelda 1 et2. etc.) vds Ga- 
0ÿ + 8 x (Garoyles Quest. etc). Olivier 
FRANCOIS, 17, rue Lecomte de Lisie, 22100 di. 
nan. Tél : 96.39.25.06. ® 


5 NES + 5j + 1 pit. + 3man (1 de pro), Faire of: 
ve Marc NOEL, t, rue Raymond-Poincaré, 
88000 Epinal Tél : 29.34.29.65 (ap. 17 h). 


82 x pour NES, pr: 200 F pce et vds 2 x pour 


£s Die Dragon 1 : 200 F + cher, Marvel Land 
2 F. Wonderboy 5 : 200 F ou TF 3 : 200 F. Cé- 
Gric LAULHE, 10, chemin des Epinas, 38340 Vo- 
reppe. Tél : 76,56.75.12 (ap. 18 h). 


8 NES + 2 man. + 5x + pist, px TBE :900 F. Ré- 
mi COSNIER, 156, av. de la Libération, 73600 
Moutiers. Tél. : 79.24.53.44. 


5 NES + 6jx : 1 100 F, vos Gameboy + x + ac: 
990 F. Chloé CHEVALLIER, 22, allée Geor- 
ges-Recipon, 75019 Paris Tél: (16. 
1142.41.47.26. 


x sur NES : Duck Tales : 290 F, Castlevania 
260 F. Track 8 Field 2 : 269 F, Tetris : 230 F. 
gun : 210 F, Wizzard : 210 F Olivier PERRET, 
11, rue des Noisetiers, Domain, 38300 Bour- 
goin-Jallieu. Tél. : 74.93.50.56. 
 Dragonballsur NES, px :180 F. cher. Topgun 2 
rid Cup. Mickaël DAVID, Le Bourg, Rémilly- 
sur-Loing, 50570 Marigny. Tél. :33.56.22.29 (ap. 
17h30). 
bx je NES 150 à 200 F : SMB 2, lronsword, À 
y and His Blob... ou éch. x CPC. David QUE. 
ROS, 3, rue André-Chenier, 38400 Saint-Martin- 
G'Heres. Tél. : 76.42.6647. 


8 x NES lronsword, Dragonball, Soistice : 300 F 
ee et SMB 3 : 850 F. ist + 2 x : 500 F. Marjorie 
GODEFROY, 10, rue Henri-Barbusse, 57525 Ta- 
lang. Tél. : 87.721848. 
V2 NES + 9jx + pist + NES Av. + mag + cadeau 
3 500 F à déb, Vos Super NES +! jeu :1 400 F Ro- 
naïd FADEL, 19, rue Roger-Bacon, 75017 Paris. 
Tél: (16-1) 45.74.06.32. 
ES + NES ad + 12 jx (Shadow Warrior. Pro 
ector, DD2..), px à déb. Jérôme DUFFOURC, 
bät.E, appt 96, cité du Garros, 32000 Auch Tél. : 
6263.3646, 
NES neuve + 2man + 3x. val :1 000 F. px 
26 F Ludovie CLARION, 152, re de Cannes, 
06130 Grasse. TéL : 93.70.47.38. 
s 12 1x (Zelda, Zelda |, Castelvania, Faxanadu, 
sonies, Bubble Bobble, Snake Ratenrol). Lea 
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LEJEUNE, Bois de Roche, 33350 Castillon-a- 
Bataille. Tél : 57.47.92.61. 


Vds NES + 1 joy +1 ist + 7 x (MB, Faranadu, 
etc) : 1 400 F. Sébastien LAURET, 49, rue Mar- 
cel-Bourdarias, 94140 Alfortville. Tél : (18- 
1)43.76.04.04, 


NES + 6 x + 2 man. pour 1 450 F. Bruno CHAR- 
LOTTE, 1, rue de l'Ormetteau, 91790 Boissy- 
sous-Saint-Yon. Tél. : (16-1) 64.91.3119. 


Vés NES + 29 x + rob. + Pomergiove + NES Ad. à 
déb. Vie sép. poss. Tanguy DELEPLANQUE, 94, 
av Henri-Dunant, 06130 Grasse. Tél : 
93.09.81.42. 


Vds NES + 19 x + 2 man px :1 850 F ou j sép. 
200 F. Nicolas CAPAI, 201, rue des Moulins, 
94120 Fontenay-sous-Bois. 


Vds NES + rob. + pist. + 15 jx : Mario 2, 3, Zelda 1. 2. 
TMHT, Megaman 2, va : 6 820 F, cédé :3 500 F. 
Olivier MAUPOINT, 3, impasse Ronsard, 37500 
Chinon. Tél. : 47.93.28.86. 


Vas NES + 28jx,px -3 500 F et en plus, je vous of 
fre une NES Advantage. Morgan CARMINATI, 5, 
rue Charles-Linné, 92600 Asnières. Tél. : (16: 
1)47.94.0452. 


Vés IX NES : Donkey Kong 3, px :200 F. vas x Ga 
meboy : Castlevania, Bugs Bunny, px : 150 F pce. 
Clément MOINET, 2, rue Meisonnier, 75017 Pa- 
ris. Tél. : (16-1) 47.64.11,37. 


Vés Sega MS + 18 jx + 2 man. + phaseur : 1 200 F, 
vos NES » 10 x + 3 man. 1 240 F. Pierre Anne 
DARGENT, chemin des Mattouins, 13210 Saint- 
Rémy. Tél. : 90.92.13.39. 


Vas NES + 2 man «pit, + 4x, px :850 Fou + 5x 
1000 F (DD1, TMHT, etc). Eric VAN GREVE- 
NYNGHE, 39, Le Clos des Pins, 13320 Bouc-Bel- 
Air. Tél. : 42.22.04.98. 


Vés NES + 5x: DDI kari et. éch Lynx cire Ga- 
meboy. Julien DESHAYES, 38, rue Juies-Verne, 
69500 Bron Tél : 72.37.70.58. 


Vés NES + 12 jx + ist : 3 500 F + une man. NES 
Max ou sép. Erwan POULAIN, 55, rue Alain-Bou- 
chart, 35000 Rennes. Tél : 99.51.25.67. 


Vas NES neuve + 2 man. +robot+ gyromite + pst.+ 
Duckhunt + 3 x :1 300 F Ludovic CLARION, 152, 
rie de Cannes, 06130 Grasse. TL : 93.70.47.38. 


NES + 7 jx : Simpsons + Super Mario 3 + Ninja + 
Batman + Dragonball + Maniachansion. Jérôme 
BERTRAND, 19, rue Eugène-Gibez, 75015 Paris. 
ba lemme 


Ves NES + 10 x + 2 man. + oy.Px à déb, Emme- 
nuel DAVILMA, 6, rue Henri-Seillon. Tél : 
94.62.68.59. 


Vos NES TBE, 8 x : Megaman 2, Batman, WF, 
Wrestiemania, Robocop : 1 800 F (val. : 3 200 F) 
Tom SADRUA, 5, allée de la Source, 94370 sucy- 
en-Brie. Tél : (1-1) 45.90.63.91. 


Vas NES + man. + NES Av. + 20x(SMB 3, Mega- 
man , Zelda, Batman), px : 2 000 F. Jocelyn JE- 
HAN, 16, rue de Cambrai, 75019 Paris. Tél : (16- 
1) 40.05.9026. 


Vés Skate or Die (150 F) et NES Advantage 
300 F. px à déb (TBE). Alexandre BOULET, 21, 
rue du Chambertin, 21121 Hauteville-les-Dijon. 
Tél. : 80.571075. 


Ves NES + NES Advantage + 6 jx + pis. pi 
1 900 F ou x : 150 F pce (TBE). Alexandre BOU- 
LET, 21, rue du Chambertin, 21121 Hauteuille- 
les-Dijon. Tel :80.57.10.75. 


Vas NES :300 Fou + 6j :1 500 Foulejeu :200 F 
(Sp Mano 3, Megaman ! et2). Erwan AUTRET, 10, 
av. de la Calypso, 44000 Nanles. Tél: 
40.7407.51. 


Vs NES + Mari + Faxanadu + Rygar + Goonies 2 
+ lkari + Tortues : 1 750 F, poss. vie sép. Gilles 
BRIAND, Le Bourg de Tremereuc, 22490 Ples- 
lin-Trigavou, Tél : 96.27.84.59. 

Vés x NES Ghost Gobins :200 F Awa DIACKO, 
2, rue Altred-de-Musset, 69100 Villeurbanne. 
Tél.:7237.6118. 

Vds NES + 2 man. + 4 jx - World-Wresiing + Golf + 
Bad Dudes + To Gun + 10 mag Nintendo : + 190 F. 
Viadimir KOLLA-PROTHOY, 19, av. Jean-Mon- 
net, 92130 Issy-les-Moulineaux Tél: (16- 
1) 40.95.7381. 

NES + 2jx :450 F (03/91). Rodolphe MARTIN, 46, 
av. du Maréchal-Jofre, 44500 La Baule. Tél. : 
40.241495. 


Vés jx ou éch. Faxanadu, DD1, Topgun, Chevalier 
Z. etc. :200 F, vds megadnwve + 2 x (Shinobi, Gol- 
den), Delza, Vitora, Âte :1 450 F Sylvain, 58, 

Robert-Shuman, 13002 Marseille. Tél. : 
ss14981. 

Vs x NES : Mano 2, 3 (250, 275 F) et Megaman, 
Snake Ratte (250 F), TBE. bies etnot Loic BRAS- 
QUER, 45, bid Boursailiat, 78440 Porcheville. 
Tél: (16-1) 34.79.60.16. 

és ou éch. 4 1x (SMB 3, DD2) + compil 31 jx. At- 
maud VERDU, 282, chemin de la Cassine, 73000 
Chambéry. Tél : 79.70.16.35. 

Vs NES + pit. + 2man. + 1 joy + 2jx :450 F. vas x 
NES de 100 à 200 F. urgent | Julien DARLOT, 1, 
av. Léon-Marchand, 94320 Thiais. Tél : (16: 
1) 48.52.0528. 


Vas NES + Tortues (btes d'orig : 500 F, TBE (ji. 


let 91). Alain GARRI, 24, rue Malard, 31700 Bla- 
gnac. TeL :61.71.33.08. 


Vds jx NES : le Kockey : 175 F et lce Ciimber 
160 F: Mathieu MONTAIGNE, impasse de Noeud, 
60250 Mouvoise. Tél. : 44.26.25.95. 


Vs NES + 10jx (SMB I, 11, Dble Dragon I, Tor- 
tues, Simpson) + zapper TBE :3 000 F ou éch cire 
MD jap. +5 x Syivain CABALERY, 21, rue Borl 
Vildé, 92260 Fontenay-aux-Roses. TéL : (16- 
1) 46.83.96.39. 


Vds NES + 5 jx (Dble Dragon 2, Simpsons, Mario 
bros 3, Torues, Skate) : 1 500 F David ROUDET, 
8, rue Pasteur, 33740 Ares. Tél: 56.60.36.00. 


Vds NES » 6 jx(SMB 3, TMHT, SMB 1. :1 000 F 
{al : 2 700 F). Jean T'SERCLAES, 87, rue Am- 
père. Tél : 47.63.83.26. 


Vds 7 ju neut + 5pin's + ivres, val :3 300 F, cédé 
1 200 F. Jean-Christophe BRUNIE, Le Vigean, 
15200 Mauriac. Tél : 71.67.3871. 


Vés NES + 2 man. + pis + 6 jx (Megaman 2) 
300 F le jeu. Paul GOTRAND, 3, av, Alexandre, 
35230 _Solsy-sous-Montmorency. Tél: (16- 
1) 34.17.6212. 


Vds sur NES Castelvania (neuf) (très peu serv) 

250 F (p. Paris). Ach.jx Core : 200 F (Supervolley) 
Olivier LEMONNIER, 5, rue des Mathouzines, 
95170 Deuil-la-Barre. TéL : (16:1) 39.83.23.57. 


Attention | Vds NES + Mano 2, 3 (fév. 92) + Dble 
Dragon 2 + 2 jx Pa: 1200 F à déb. Yannick 
LINCK, 1, allée A.-Vivaldi, 77185 Lognes. 


Vds NES + 2 man. + pist. +9 jx, val. :4 000 F, cé- 
de à 2 200 F. Tel. : Guillaume RIVIER, chemin de 
Palletières, 38300 Ruy.74 28.37.27. 


Vas NES : Zelda 2 (250 F) et Castelvania 2 (250 F) 
ou 500 les 2 (si poss. sur Nantes). Jocelyn 
PROUFF, 13, rue Boris-Vian, 44620 La Monta- 
gne. Tél. : 40.65.73.80. 


Vés x Megaman2, TMHT, Tecmo Work, Wresting 
SME SMB 3. Pierre BENITO, Les Bois, Châti- 
lion-sur-Cluses, 74300 Cluses. Tél: 
50.34.2548. 


Vds Megaman 2 : 300 F. Frédéric PREVOT, 29, 
rue du Cl-Driant, 94370 Sucy-en-Brie. Tél :(16- 
1)49.82.51.84. 


Vds sur NES obacop: 290 F, Castelvania 
280 F, Mano 1 + Duck Hunt + ps : 290 F. Sté- 
phane NODE, 95, chemin de Penhoat, 29000 
Quimper, Tél. 98.95.34.06. 


Vas 3 jx NES : Dragonball, Rush'n Attack, Ghost 
Gobins : 200 F pce ou 500 F les 3. Laurent 
AMERGOUL, 87, bid Georges-Clemenceau, 
89100 Sens. Tél : 86.65.49.12. 


Vds NES + 10jx (Turles) +vres + trucs Alexandre 
DELAYRE, 10, rue des , 24000 Péri- 
gueux. Tél. : 53.09.76.23 (ap. 18 h). 


Vds NES + 10 jx + pist + 2 man. : 2 500 F où éch. 
ire PC Engine. Julien FLORANCE, 7, allée des 
Frènes, 21121 Ahuy, Tél : 80.23.88.42. 


Vas NES + pist + 2 man. + Super Mario + Duck 
Hunt + Simon's Quest: 700 F. Tony LEGLAND, 
20, rue de l'Eglise, 85100 Château d'Olonne. 
Tél. : 51.95.2751. 


Vds jeu neut NES Gosbosturs IL: 410 F (val 
460 F). Benoît DUGRAIS, 53, rue de la Ferté Ma- 
cé, 61150 Rânes. Tél : 33.39.74.88. 


Vds NES + 5x (Dble Dragon |, Mano, Duckhunt) + 
pist, px : 1 800 F. Julien BAVEREY, 272, av. de 
Brianne, 69480 anse, Tél. :74.67.21.75. 


Vds x NES Festers Quest : 250 F, World Cup 
250 F, Kung Fu : 200 F. ROUX, quartier 
Fongaro, 26110 Nyons. Tél : 75.26.32.15. 


Vas NES prise antenne + 2 man. + Sjx Pa :1 000 F 
où éch. cire Megadive. Thierry LASSERON, 3, 
rue des Jardins, Alguilne, 43000 Le Puy-en-Ve- 
lay. Tél : 71.052 


Vds NES + pist + 3 jx : Mario 3, Soccer et To The 
Earh :1 100 F. Xavier DEMULIER, 1, place Saint 
Just, 77184  Emerainville. Tél:  (16- 
1) 64.61.66.52. 


Vds NES + 7 jx (Mario 3, Megaman 2, Turles) 
1100 F ou éch cire Megagrive à déb. Arnaud DU- 
VINAGE, 4, rue des Vieiles-Vignes, 92400 Cour- 
bevoie. Tél : (16-1) 47.89.1758. 


Vds NES + 8jx (Ducktales, Lie Force), p sacrifié 
3 000 F Thibault COLOMBIER, 2, rue des Prés 
Saint-Jacques, Plappeville, 57050 Metz. Tél. : 
87.31.0304. 


Vds K7 NES Lolo : 160 F, Mano 2 : 180 F, SMB 1 
150 F, Solomonkey : 180 F, Punchout : 170 F où 
éch. ctre Gamegear. Gildas MESLIN, 75, impasse 
du Capiton, 38190 Benin. 


Vas jx NES (Turties, Stealth ATF, Urban Cham- 
pion) de 200 à 400 F, urgent. Tél. : Sébastien 
GAUTHIER, av. des Bastides (Les Hermentai- 
res), 83910 Pourrières:94,78.46.75. 


Vs NES + 2 man. + advantage + {3x (Super Mario 
3.2.1, Zelda 1, etc) val réelle : 5 200 F, cédé à 
2 400 F. pos. re sép. Julien DARRORT, 43, av. 
M:Lyautey, 78170 La Celle-Saint-Cloud. Tél. : 
(16-1) 39.68.33.56 (ap. 18 h). 

Vds NES + 2 man. + 1 NES adv. + 14 x (SMB 3. 
Grembns 2, TMHT + Ducktales) : 2 500 F. Jérôme 
GOMEZ, La Tuillère, 19127 Vitrolles. Tél : 
42.89.36.67. 


Vds NES + 3 jx Duck Tales, TMHT, Robocop, Ga- 
meboy + 6 x: DD, Bull Bole-eic. Kevin DE- 
GUISNE, 20600 Bastia, bât. K, À 96. Tél : 
85.33.4198 (HR). 


Vas x NES : Top-Gun, Gosht Gobins, World Cup. 
px : 550 F. Alexandre PIERSON, 14, place des 
Myosotis, « Les Combles », 55310 Tronville-en- 
Barrois. Tél. : 29.781949. 


Vds NES neuve + 2 man. + 1 jeu (gar. 4 mois) 
400 F. Paul INACIO, 150, rue de Paris, 94190 Vil- 
leneuve-Saint-Georges. Tél : (16-1) 43.82.11.23. 


Véks 17 jx{SMB3, DD 1 et2, Megaman, Punch-Out 
fc :2 800 F (val :6 000 F), Olivier GASC, 2, al: 
lée Lafayette, 60100 Créteil. Tél. : 44.24.71.02. 


Vds NES + 2 man, + 3 jx (Blades of Steel etc.) 
1000 F. Julien CAZAUX, 65360 Allier. Tél : 
62.35.9035. 


Vds NES : 300 F, Excitebike : 100 F et Off Road 
150 Foule & :490 F. Gilles PREAUBERT, f1, rue 
Maurice-Berteaux, 78540 Vernouillet. Tél. : (16- 
1) 39.71.67.97. 


Vds NES + 5x (Maro 1, 2 + Duck Tales + Dble Dra- 
gon 1): val : 1 200 F, cédé : 750 F. Eric NOE, 7, 
sentier de Paris, 92700 Colombes. Tél : (16- 
1) 47.81.0296. 


Vas NES 4 11 x :2 500 F ou 200 Fe jeu, TBE, vds 
Gameboy + 2 x: 500 F. Terence STAMPER, 475, 
rue Paradis, 13008 Marseille. Tél : 91.77.60.69. 


Vés nb sur NES à 250 F pce. Peter BRITNEFF, 
La Ferme du Temple, bât. K1, 31130 Ris-Orangis. 
Tél. : 69.06.33. 


Vds NES + zapper + robot + pad IF + 2jx :1 750 F 
David COMPAROU, 6, passage des Fours à 
‘chaux, 75019 Paris, Tél. :(16-1) 42.00.96.51. 


Vds jx NES de 180 à 300 F, Mano 1.2, Tiger H Ga- 
laga. Rad Racer, Robowarior, Kung Fu. Vincent 
BONHOMME, La Gandonnerie, 41800 Souge. 
Tél. : 54.72.49.75. 


Vés NES + 2 man. + 5x (SMB 1,2, 3, Zelda 1, Dble 
Dragon 2), val : 2620F, px : 1 900 F. Xavier 
BAILLARD, 2 bis, rue d'Alger, 78100 Saint-Ger- 
main-en-Laye. Tél. : (161) 90.6147.13. 


Vés NES + 6x (Mario, 3. Megaman, Batman, Co- 
ra, Trangle, Rad Racer) : 1 600 F. Thierry SON. 
NERAT, Les Communaux, 74930 Reignier. Tél. : 
50.85. 


Vds NES + 2 Man. + 1 pst. + 3 x Dunk Hunt, super 
Mario Boss, Robocop : 600 F. David FEROT, 7, 
rue Marcelin-Berthelot, 83190 Ollioules. Tél : 
94.63.3411. 


Vas x NES de 150 à 300 F (Robocop, Days of 
Thunder). Christophe GARNIER, 6, square Per- 
ronet, 92200 Neuilly-sur-Seine. Tél : (16- 
1146242119. 


Vos jx NES : Batman, simon's Quest, Duck Tales 
(sans not), etc de 100 250 F. Philippe CHAPEL- 
LE, 36, quai Lamartine, 71000 Mâcon. Tél : 
85.39.4020. 


Vas x sur NES de 150 à 250 F + pist. Jérôme VI- 
TARD. Tél. : 48.67.39.98. 


Vds NES + 2 man. + pist + 10/x :1 300 Fou + 7jx 
800 Fou + 2jx :400 F. Flavien COLLET. 4, av, de 
Bourgogne, 95460 Elanville. Tél: (16- 
1) 39.914561. 


Vds NES + SMB 1 et 2 + Duck Hunt + 3M + Mega- 
man2+ TMHT, TBE :2 200 F + zapper Sébastien 
LOMBARD, clos elisabeth, 8, rue du Docteur- 
Laine, 14800 Touques. Tél. : 31.88.60.87. 


Vas x NES (Ski or Die), etc. Px: 300 F. Serge 
N'Gouama, 1, allée Claude-Chastllon, 93290 
‘Tremblay-en-France. Tél. : (161) 49.63.11.55, 
Vas je NES : Tortues, Kung Fu, Tx Field 2, Zelda 
Goonies : 180 F + 3jx, pt. : 100 F Stéphane VAL- 
CAUDA, 21190 Tailly ou 4, pl. E-Braniy, 57070 
Metz. Tél. :87.75.74.84 (ap. 20 h). 

Vds NES + pst + zapper + j : Mario Bros, Duk 
Hunt, Tortues :1 400 F Ronan MALLIT, 4, square 
Ballin, appt 4909, 92350 Plessis-Robinson. 
Tél :(16-1) 46.30.31.43. 

Vds NES neuve : 400 F, gagnée äun concours et3 
IX : 800 F. Julien BOUKHORS, 30, rue Lacordai- 
re, 75015 Paris. Tél. : (161) 45.79.63.19. 


Vds NES 300 F + 1x : 150 F pce + acces. Tanguy 
DELEPLANQUE, 94, av. Henri-Dunant, 06130 
Grasse. Tél. : 93.09.81.42 (ap. 18 h). 

NES :200 F + je SMB2 + SMB 1 + Metal Gear, BAT, 
Olympus : 200 F. Mickaël GOMEZ, ter, rue Vil- 
lon, 69008 Lyon. Tél. : 78.75.30.56. 

Vs NES, 15 K7 NES Advantage, Power Glove, 
TBE. Philippe FROMANTIN, Champagne-sur- 
Vingeanne, 21310 Mirebeau. Tél : 80.47.75.58. 
Vés sur NES : Shadow Warriors Probotector, Bu- 
rai Facher :200 F pce. Smail GHEZAL, 10, rue Ki- 
vovekan, 92220 Bagneux Tél: (16- 
1) 40.84.0116. 

Vas NES + 8x (Zelda 1 et2, etc). vds x sur Game- 
boy et Megadnve François GLIVIER, 17, rue Le- 
comte-de-Lisie, 22100 Dinan. Tél. : 96.39.25.06. 
Vs NES + Advantage + 8 x (Mario 3, Megaman 2 
Punch Out val :3 700 F. px : 1 500 F. Sébastien 
BARIOU, 1, rue de la Vasselière, 37260 Monts. 
Tél. : 47.26.6074 (ap. 19 h). 

Vs NES + 8x (SMB 3, Blue Shadow, WWF Chat- 
lenge), TBE _ 2 500 F Marc ROYER, hameau de 


Sinsans, 30420 Clavisson, Tél. : 66.81.46.70. 


Vés sur NES : Mari 2 et Megaman 2 : 200 F pce 
ou éch cre 2 x Gameboy ou eu NES. Olivier L- 
MANDAS, Le Château Blanc, 01990 Saint-Mar- 
cel-en-Dombes. Tél. : 72.26.1282. 


NES + 3 man. + 1 pit. + 16jx :SMB 1,2, Robocoo 
Kung-Fu, Dble Dragon 2, Megaman 1, 2, Duk Hunt 
TMAT, px : 850 F. Marc-Antoine GRAZIANI, 102, 
rue Chaptal, 92900 Levallois-Perret. Tél : (15 
1) 47480196. 


Vés NES + 2 man. + 3 jx : super Mario 2 e13, Tes 
nage, Turtles, px :800 F Yannick LE ROHELLES, 
35, parc Quiras, 56610 Arradon Tél 
97.44.0055. 


Vs cat: 180 F pce. Batman, Donkey Kong. D 
Mano, Zelda 1, Gremins 2, Ghost Goblns, 
mon s Quest Nicolas FERMAUT, 3, rue Gaspard 
Monge, 77340 Pontault-Combaul. Tél : (1£- 
1) 64.43.97. (ap. 19 h). 


Vés x NES TBE, Bionic com + Slalom, le lot 
400 F Ludovic FREROT, 5, allée du Champs 
Banal,_ 57111 Banalamanvillers-sur-Moselle 
Tél : 87.5347.28 (entre 18 et 20 h). 


Ves NES + 2 man. + pt + 3j : Duck Hunt, Marc 
Bros! Voley let :650 F. Daniel ONIGA, 117, rue 
de Courcelles, 75017 Paris Tél: (16. 
1)47.63.022. 


Vas NES, px : 800 F + 3jx + 2 man. + robot + 
per Pascal LINET, 6, allée de Cossigny, 77175 
Brie Comte Robert. Tél. : (16-1) 64.05.52.86. 


Stop ! Vds NES + 1 eu (Super Mario Bros 2) 
400 F, port nous. Stephan CORBELLA, 
Godillot, bât. B, Les Palmiers, 83400 Hyères. 
Tél : 94.38.84.04. 


Vas jx sur NES Kid lcarus + Wizards Wariors - 
Trackn' Field, Blades, Fsteel : 500 F le tt. Chris- 
tophe CHAUVIN, 7, rue des fours, 83560 Vinon- 
sur-Verdon. Tél. : 92.78.83.42. 


Vés NES + 2 jx (Gun Smoke et SMB 1), px : 
Anthony AYOUN,78, av. de Ceinture, 25380 Eng- 
hien-les-Bains. Tél : (16:1) 39.89.61.76. 


Vos NES + NES Max + SMB 3 + Duck T. + Wonz 
Cup : + 000 F à déb. ou éch ctre MD + 2jx Jérôme 
QUERE, 1, rue Emest-Renan, 92130 Issy-ies- 
Moulineaux. Tél. : (16-1) 40.99.5334. 


Vs NES + robot + pist + 9j 2man, pr déb Sé- 
bastien MONCOEFFE, 16, rue du Moulin-Balls 
92250 La garenne-Colombes. Tél: (ié- 
1) 47.85.08. 


Stop ! Vas x NES de 150 à 190 F (SMB 1 et2, Ze» 
2. Lie Force, TMHT), vds NES + jx. Stéphane 
EMERIAUD, 26, rue du Marais, 44860 Pont- 
Saint-Martin. Tél. : 40.32.72.20. 


VésX NES :200 F pce :S, Mario 1, Batman, Meg: 
man, TMHT, Ikari Warior, Castlevania. Pierre 
OEHLER, 15, rue Joffre, 57300 Hagondange 
Tél :87.7149.63. 

Vés sur NES : Ghostbusters 2 : 150 F, Zeléa 
180F, Kung Fu: 180 F, Ikan Wariors : 
TMAT : 200 F. Romain GALLET, vallée Coll. 
bät. 22, appt 243, 91150 Etampes. Tél : (16- 
1) 64.94.6522. 


SEGA 


Vés Sega MS, + joys + 3jx :600 F Nicolas HIFF 
7, rue Stedel, 67100 Strasbourg. Tel 
86.39.5843. 


Vs ou éch sur MS. S :x Alex Kid |, Cloud Mes: 
Bubble Bobble, Transbot, Worid Games. Che 
gllante, Shadow dancer, Worder Boy ll ou Ill Gré- 
gory PETIT, 80, rue St-André, 59800 Lile. TL 
20.55.60.97 (ap. 20 h). 

Urgent | vds nb His SMS entre 150 81200 F 
JDR. Shoot, Beat}, TBE, à saisir. Josette BiR- 
MELE, 9, av. de la Croix du Sud, 94550 Chevin- 
Larue. Tél. : (16-1) 45.47.54.66. 


Vés 5 x Sega M S. (Golden Axe, Thunder Bac+ 
50 à 150 F + 1 grat. Frédéric CARTIGNY, 6, 11 ax 
Anatole-France, 59282 Douchy-es-Mines. Te: 
27441598. 


és pist. Sega à 290 F. Cédric ANTOINE, 50, a 
St-Rémy, 57600 Forbach. Tél : 87.85.0756. 


Vés Sega MS. + 1 man + 2jx :600 F. Julien GON- 
ZALEZ, 150, bd Massena, 75013 Paris. Tél 


ns 


mes : 150 F, Dble Dragon : 150 F. Luc HESPEL. 4 
rue Danton, Le Moulin de Guérry, 17100 Saintes. 
Tél. :46,74.55.63. 


Vés Sega MS. + 2 man. + 4j Pr :500 F Vds 
Master systeme, entre 200 et 200 F. Azedine 
(CHER, 6, rue Frédérique-Magisson, 75015 Pans. 
Tél : (161) 45.57.8655. 

Vas TBE Master Syst. + 19 x + 2 man + pit, » 22 
deau :1 700 F Michaël ARDITTI,2A, av. Boileau. 
78600 Maisons-Lafite. Tél : (16-1) 39.62.8322 
Vos Sega + 6 x (Thunde Blade) : 900 F. Urge= 
Franck GRAFF, rue de Pommard les Erebles 
21800 Chevigny-St-Sauveur, Tél : 80.46.32.27 
Vs Sega + 2 man. (1 speciale) + 8jx val. : 
Pr: 1 000 F Baptiste PONCELET, 104, av. 
‘Jaurès, 51100 Reims. Tél. :26.88.39.51. 
VS MS + 1 jeu (Speed Bal) 00 F pr déb. David 
VANDERHAEGHE, 4, ch. de la Concorde, 69130 
Ecully, Tél : 78.34.1806. 


Vds 2 K7 pour Sega, Spellcaster et American Pro 
Football :200 F pce ou 350 F les 2. Mohamed BA- 
DAOUI, 3, place Ravel, 62138 Douvrin. Tél 
2140.95.55. 


Vds MS + pst. + 1 x (Wonderboy 3, R-Type, Psy 
cho-Fox) px : 1 900 F ou 150 F pce. Rémi AMO- 
ROS, 5, rue Antoine Cavoisier, 39000 Lons-le- 
Saunler. Tél. : 84.47.19.97. 


Vds Sega MS + 3jx : Batte out Run, Alex Kidin She 
nobi, World et Alex Kid in Miracle. Franck MAGRO, 
rue de la Source, 38320 Bresson. Tél : 
76.62.2540, 


Vas x Sega MS : S:Sragon, Out Run Casino G, D 
Hank. After Burner, px. 140F._ Alexandre 
SCHMITT, 24, rte de Sarrebourg, 57400 Buhl- 
Lorraine, Tél: 87.23.91.09. 


Vds Sega MS. 1 + 4 x Sonic, Mickey, Alex Kid et 
Shinobi : 600 F. Laurent CARRERE, domaine du 
Parc bleu, 12, allée des Platanes, 13480 Calas. 
Tél. : 42.69.13.81. 


Ve sur MS. AE Rial Assault ou éch cire The Lucky 
Dimé ou Astérix, Jean-Noël GUIDICI 1, rue des 
Muriers, lot. Les Piboules, 13118 Entressen. 
Tél. : 90.50.57.97. 


Stop Altaire | vds Megadrive TBE fran + 4 x (So- 
ni, Quackshot) + 2man (Pro 2) :px :1 200 F: Lau- 
rent AUGADE, 72, av. Lavoisier, 78600 Maisons 
Laffite. Tél. : (16-1) 39.62.75.93. 


Vés MS. plus + 6ix (R-Type, Ghouis n Ghost. Won. 

rboy Il) : 1 000 F. Nicolas GAULIER, 63, av. 
Danielle-Casanova, 94400 Vitry-sur-Seine. 
Tél, : (16-1) 46.82.0860. 


Vds Super Monaco GP : 250 F. Cyril OMNES, 19, 
rue dela Chaussée, 91450 Marcoussis. Tél :(16- 
1) 69.01.8730. 


Vés Sega MS + 11 jx (Shinobi, Tennis etc} val. 
4 500 F cèdé à : 2 400 F. Amaud DURAND, 20, 
rue Richard-Wagner, 87000 Strasbourg. Tél. : 
88.61.58.67. 


Vds Sega MS + 8 x + 3 man + pist + lunet 30 +1 
eu 30. TBE. Val : 4 700 F. px: 2 500 F. Laurent 
NEHLICH, 34, a. du Président Pompidou, 33220 
Gagny. Tél : (16-1) 43.01.85.02. 


5 x. MS Dble Dragon Super Monaco, Indiana Jo- 
28 : 200 F pce, Thunderdade : 150 F. Romuald 
GAPIHAN,4,rue dela Corderie, 35290 St-Meom- 
1e-Grand. Tél. : 99.09.66.57. 


Vds Sega MS + pis + 2 man. + 3 jx (au pist) + 4 x 
Mickey. Shinobl : 1 000 F. Christophe ROSATI, 
118, rue Balzac, 84400 Vitry-sur-Seine. TéL : (16- 
1) 46.81.99.99 (ap. 17 h 30). 


Vas xMS :19jx (Basket 1et2, Enduro Racer, Spel 

ter, Psycholon, Alex Kidd 3 et 4, el. entre 150 
300 F. Sébastien DJEMA, 8, rue Gustave- 
Charpentier, 94240 l'Hay-les-Roses. Tél : (16- 
1)46.87.54.48. 


Vds MS. + 9x + 2 man. Px -1 500 F Amaud CAS- 
TEL, 1, rue Sané, 29200 Brest, Tél. : 98.80.1528. 


Vs MS. + Laser + 13 jx Sonic Phycho Fox 

100 F. Alexandre D'HONOT, 59, rue Maxence- 
Ven-Deermeerch, 59223 Roncq. Tél: 
20.03.10.65. 


Vds Sega MS + 2 man + 6ix (Monaco GP, Siaps 
boot After Bumer, Shinobi, Greatbasket) :1 000 F. 
Régis ETANCELIN. Tél : 39.95.08.92. 


Cyborg Hunter : 150 F, Wonder Boy | 200 F, Bat 
1e Out Run : 250 F. Cédric DEVAUTOUR, 97, pla- 
ce de l'Eglise, 79410 Echire. TéL :49.25.20.05. 


Vds SMS + 3 man + pist + 3jx, TBE : 400 F cause 
Neo-Geo, urgent ! Julien ANTHORE, rue Félix- 
Faure, 76170 Lafrenaye. Tél. : 35.38.24.09. 
Vds MS. 2 +3x, neuf, val :1 130 F. px :500 F.Jue 
lien RIDEAU, 24, r-Salengro, 92290 
Chatenax-Malabry. TéL : (16:1) 46.61.4223. 


Vds TBE, MS. + 2 man. + Rapid Fire + Grosse man. 
+ 12h: 1 500 F. Mathieu MANIERE, 41, résiden- 
ce-Loraine. Tél. : 64,39.63.90. 


Vds Sega MS. + 3 x : 700 F + 1 man. Isabelle L- 
GE, 14, allée des Jonquilles, lot. des Grands 
chênes, 63310 Randan. Tél. : 70.56.1143. 


Vds MS. 2, 1 man 2x (Alex Ki, Shinob)) en TBE 
(déc. 81) ss gar. : 550 F. Julien THOMAS, 21, rue 
du petit Orme, 28120 Iliers-Combray. Tél. : 
37.254885. 


Vds MS. TBE, 2joypad + Ale Kiddin MW :399 F 
ou 500 F + Son, Mickey ou WBoy 3 ! Stéphane 
DOLE, Fleury, 02600 Villers-Cotterets. Tél : 
23.96.2400. 


Véks 9 x Sega MS. + (Mickey, Golden Axe, Won. 
derboy 1, Shinobi, Sonic, Rambo 3 {+ pist} 
1 500 F. Germain BIGOU, hameau de Crémal, 
30260 Corconne. Tél. : 66.77.47.99. 


Vds MS. 1 + 15 x : Psycholox, Moonwalker, Stri- 
der, et. val : 5 390 F, cédé : 2 150 F à déb. due 
lien MAESTONI, Résidence des lies, 520000 
Ajaccio. Tél. : 85.21.82.71, 


VGsM.S. + gamegear + Colums :1 200 F. vds autre 
gamegear : adapt MS + Colums :1 000 F Jérôme 
VERTEY, 10, av. du Nord, 95230 Soisy-sous- 
Montmorency. Tél : (16-1) 34.17.41.55. 

Sega peu servi 1 man + 3x Alex Kid, Antec, Ad- 
venture, Spiderman. Patrick CAMPISI, lot. St- 
Jean, n° 24, rue Paul-Eluard, 13730 St-Victoret. 
Tél. : 42.89.86.92. 


Urgent vds MS (AiexKic) + 2 man + 3jx (Vigiante. 


Sonic, Shinobl px : 1 000 F. Nicolas MILTEAU, 
place des Marroniers, Oirou, 79100 Thouars. 
Tél. : 49.96.5121 


Vés MS.» pist + 12/x +1 à 4 man au princrayable 
de 1 550 F. François BEGER, 14 bis, rue Guenot, 
75011 Paris. Tél :(16-1) 49,73.34.53, 


Vds MS + 2 man + 4j :650 F, éch. ou vds, Forgot 
ten, WD. TBE, Urgent à déb. Frédéric HUREL, 
116, rue Jean-Jacques, Rousseau, 59970 Mons- 
en-Baroeul. Tél : 20.56.60.31 


Vds SMS + 9x + (2 x) let :1 300 F ou 8x :900 F 
{val : 3 000 F) (SP. Gastar, Wom 2) ou 200 F PC. 
Syivain LEBLANC, 23, rle des Grovaisons, 
91290 Arpajon. Tél: (16:1) 64.90.08.01. 


Vds SMS + 10 jx + 2 man + joy + Joy Avion + pist. 
1500 F ou écrire Gamegear. Julien DELMAS, 
787A, rue de Louga, 12100 Millau. Tél : 
65.61.2402. 


Vas jeu SMS Viglante : 150 F pra déb. Emmanuel 
DANDREA, 24, av. du Frigoulet, 34660 Cour- 
nonterral Tél : 67.85.04.02. 


Vds MS. + 7 p + 2 Pad + ctrol Sick + Rapide + 
Pist. Urgent, px : 600 F. Richard COUDERC, St- 
André, Les Plantes de Vidal, 33220 Saint-Foy-la- 
Grande. Tél : 57.46.4533. 


Vds Micro Sega SC 3000 (1984) + 6)x+ Basic + Mar 
gneo K7 Sega + man. le : 800 F. Frédéric BU- 
CHOLZER, 93, bd D'Auinay, 93250 Villemomble. 
Tél. : (161) 45.28.82.20. 


Vs Sega MS. + 2 man + 6jx (Sonic, MM Castle 
GGhosts, Out Run, etc) val : 2 800 F, cédé 
1 500 F. Bastien BARBERI, 83560 ST-Pierre St- 
uen le Montagnier. Tél. : 94.80.0796. 


Vas jx MS (8) de 125 à 150 F. Sidney GROSDI- 
DIER, 3, allée Daguerre, 81000 Courcouronnes. 
Tél : (161) 60.77.69.64. 


Vs Sega MS + 2 man + pst + 4 ju + 5x, cédé 
1 200 F ou 150 F le jeu. Matthieu MILAN, 440, rue 
des Vannes, 58130 Urzy. Tél. : 86.38.53.53. 


Vds Sega MS + pst+ Super Tennis + Allered Beast 
+ dble Dragon + Ninja + Secret + Wonder 2 
1.300 F Michaël FARDELIN, 7, allée de Trèfle, 
91940 Les Ulis. Tél : (16-1) 69.28.62.40. 


Vds Master S. + 9 x, After Burner, Viglante, etc. 
1200 F. Thomas LANNOU, 9, rue Roger-Salen- 
gro, 78340 Les Clayes-sous-Bois. Tél : (16- 
1) 30.56.34.58 (ap. 18). 


Vds, éch, SM, 2 mans + 9 jx (Out Run) Tennisace, 
{Shinob) : 1 300 F ou cire PC Engine Coregrah. 
Nicolas MESSIEZ-PETIT, 69, bd de l'Hôtel-de- 
Ville, 93600 Auinay-sous-Bois. Tél: (16 
1) 48.60.3273. 


Vs Sega MS. + 5 x, px : 760 Fou 120 F pce. Dir 
dier WANG, 18, rue Pastourelle, 75003 Paris. 
Tél. :(16-1) 42789185. 


Vas Sega MS + 2j :300 F ou vds x de 40 à 180 F. 
Emmanuel VICCOCQ, 7, rue Gérard-de-Nerval, 
77340 Pontault-Combault Tél: (16 
1) 64.40.97.79. ® 


Vds Sega MS + 2joys + 5x (Hang-DN + Afer Bur- 
ner + Golden Axe (ss gar. px : 700 F. Florent LE- 
BON, 33, rue Blanche-Hottinger, 77600 Guer- 
mantes. Tél : (16-1) 64.30.66.50. 


Vés MS. + 2j TBE :390 F Vanis LAFON, 82, rue 
de Périgueux, 24300 Nontron. Tél : 53.56.22.51. 


Vds SMS + 2 controls Stcks + 1 joy + 8x Golden 
Axe, Black Beï, val. : 700 F. François-Xavier ZA- 
FRA SANCHEZ, 3, rue Abel, 75012 Paris. Tél. : 
(16:1) 43.41.25.44. 


Vés Phaser + lunettes + 2 x (oui | aa) (YS) Ram- 
bo 3. Ultima 4) : 2 500 à 3 000 F. Andrew KABE- 
LIS, 33, rue de Parsignies, 7130 Binche Hainaut 
(Belgique). Tél. : 00.32.64.36.91.76. 


Vas MS. + (25 jx : R-Type, Dble Dragon) + pist. + 
lun. 3D + 3 joys. Px : 2 950 F. Xavier HARMAND, 
47, rue des Chantereines, 83100 Montequil 
Tél. : (16-1) 42.87.75.87. 


Vds MS, 2 neuve (août 91) + Alex Kidd, 1 man, 1 
prise Péntel : 400 F. TBE. Amaud L'IBESSART, 
357, route de Mons, 59600 Maubeuge. Tél. : 
27.64.81.12. 


Vds Sega MS : 350 F. Vas x : 150 F {Sonic Moon- 
walker Ghauls Ghost, Eswat, Out Run, Myhéro) 
Maritel LE BACQUER, 51, rue des Fauvettes, 
95380 Puiseuxen-France. Tél: (16 
1) 34.68.86.31. 


Stop Affaire |vds SMS + x + 2man + ist :1 350 F. 
Ludovic UZAN, 35, av. de Gravelle, 94220 Cha- 
renton. Tél. :(16-1) 48.93.19.97. 


Vas MS 3joys + Pro + 9x : Papulous, Alex, Shi 
bi, Pachania, Wonder 3, Out Run, # : 1 700 F. Phi. 
lippe LOPEZ, 12, rue des Patriarches, 75005 Pa- 
ris. Tél :(16-1) 47.07.17. 


Vds Sega MS + 2 man + 6 jx (Sonic, Mickey, 
GGhost Out Run), val :2 500 F. cédé :1 500 F à 
déb. Bastien BARBERL St-Pierre, 83560, St- Ju- 
lien-le-Montagnier.TéL : 94.80.07 96. 


Halte | vds 1x Sega, MS. : Alered Beast, Golden 
Ave, Viglante, TBE, Px à déb, Mathieu CARDO- 
NA, BOURRON, 56150 Baud. Tél. : 97.39.00.61 
(WE). 

Vs Sega MS. + jx (8) (Mickey, Bubble Bobble, 
Psycho For, et.) lett :1 450 F Thomas DUCRES, 
HLM les Cros Bata, St-Saturin-les-Avignon, 
84450. Tél. : 0.22.40.06. 


Vés Sega MS. : 1 700 F + 10 jx + ire RP (Sonic 
Moonwalker R-Type, etc.) Frédéric DOCO, 3, rue 
Elie-Denoix, 9100 Brive. Tél : 55.86.82.19. 


Vés Sega MS. + 5x (Wonderboy 2, Tennisace. A 
ler-Brmer, ëtc. le: 800 F. Igor KARAGOZIAN, 
Quartier des Tours, 26540 Mours Si-Eusède. 
Tél. : 75.027197. 


Vds MS. + pist, + control stick + 1 joys + 9 jx (GP 
Monaco) : 1 500 F. Anice LAJNEF, 9, rue Geof- 
froy-Langevin, 75004 Paris." Tél: (16- 
1) 42.783,75. 


Vés SMS + 6x (Alex Kid Thunderblade, Dinamite 
Dux, Mekey, Golde Axe: 1500F. Jérôme 
TROUILLET, 5, rue du Lycée Camille-Claudel, 
59610 Fouries. Tél. : 27.60.01.60 (poste 58). 


À Saisir, Sega + 9 jx neuf. Mickey, et. le lot 
1 200 F. René PRADE, La Grande-Bastide, Villa 
n° 26, 19260 Cassis. Tél. : 42.01.04.91. 


Vés SMS |, 8 ga. + 2 man + 5x : Sonic Moonwal 
ker Wonderboy 1, ete. TBE: 2000 F. Florent 
GEORGE, 1 is, rue Vignet-Trouvé, 68270 Fon- 
taines-sur-Saône. Tél. : 78.22.06.68. 


Affaire. Vis 19 K7 + Console : 2 900 F, cse dble 
emploi Isabelle BOUDIN, 19, rue des Acacias, 
776  Savigny-le-Temple. Tél: (16 
1) 60.63.95.1. 


Vés Sega MS. + 10 jx : dbie Dragon, Mickey, etc: 
Px- 1 500 F. Dejan ZIVANOVIC, 16, rue Jean- 
Moulin, 90100 Delle. Tél. : 84.56.35.87 

(p.17 h). 


Vés SegaMS. + 2man..2 x Alex Kid en Bat Out 
Run, Px : 400 F. Sébastien RAMASSAMY, 16, rue 
Pablo-Néruda, Résidence Domaine Lac, 77200 
Torcy. Tél. : (16-1)60.05.31,73. 


Vs MS + rapide Fire + 8jx + emb. org. ensemble 
ou séo. fare offre Tony VILLALPANDO, lot, La 
Calcine, 66300 Lauro. 


Vés x MS : 200 F pce. After, Bumer, Dynamit 
Duck, Chase HO, Wonderboy 2. Arnaud GABO- 
RIT, 27, bd de finiande, 92700 Colombes. T 
116) 47.85.0340. 


Vés Sega MS. + 4 x (Golden Ave, Indiana J) ss 
gar Px : 700 F. Jérôme LAGUIONIE, Le Sebrat, 
24750 Champcevinel. Tél. : 53.04.64.66. 


Vds MS, + Alex Kid (int) + Shinobi + Ghot House 
600 F (550 mini). Johann RENEL, rue des Aëro- 
tiers, Gambresis, 27000 Evreux Tél: 
323126.72. 


Vds Sega MS. + K7. Mickaël RUYSSCHAERT, 6, 
av. Pauk-Doumer, 59130 Lambersart. Tél : 
20.09.36.33. 


Vs SMS + 7jx (Sonic, Populous, Pacmania) TBE: 
1 800 F. àdéb Benjamin BORD, 46, cours Emile- 
Zola, 64800 L'isle-surLaSorgue. Tél : 
90.20.6425. 


Vds Saga MS. TBE + 7 jx (Mickey, Sinider) + 2 
man : 1 300 F. Geoftroy DE MATA, domaine du 
Lac-Bleu, allée Roumestan, 13480 Calas. Tél. 
42.69.0291. 


Urgent ves x MS (160 F pce, 300 F 2j) Alter, Bur- 
ner, Chaseha, Wonderboy 2. Amaud GABORIT, 
27, bd de Finlande, 92700 Colombes. Tél. :(16- 
1) 47.85.0340. 


Vds Master Système : 300 F. David HENOCO, 32, 
rue, Thénard-la-Haut-Epine. Tél : 86.87.35.40. 


Vds MSBE. + 6j val :2 910 F.Px :1 650 F + ra 
Tennis at. ou MS Il, ss gar. + Alex Kid : 400 F 
Frank BALLESTER, 4, allée des Hortensies, 
69150 Décines-Charpieu, Champs-Blanc. TèL. 
7849.67.83. 

Vés Sega MS. + Golden Are + 2 man. + alex Kid 
450 F à déb Carol RAVELLI, 56, rue de l'allée 
Grouit, 75015 Paris. Tél : (16:1) 45.32.53.01. 
Vés MS. Plus + 13 jx: Goldens Axe, Dynamite 
Dux: 1500 F. Sébastien Cyril SEVIN, 2, rue 
Jean-Rostand, appt 367, 33320 Eysines. Tél. 
56.57.6419 (ap. 18 h). 


Vds SMS + Super Hang on Saphari, Hunt Woré, 
Soccer Konoe, Out Boxing, Goïden Aue, Tennis 

1 500 F. Benjamin CHOURAQUI, 46, av. Nuel. 
TT. : 47.641652. 


Vds x MS. 140 à 240 F, Super Monaco GP, etc 
Yann GUILLAMOT, 8, allée Colette, 78260 Achè- 
res. Tél : (16-1) 39.11.40.50. 


Vs Sega MS + Pis. + man. :350 à 400 F Vas 4 x 
(S. Monaco GP, Shinab, ect) 150 à 860 F. Alban 
LACHAMBRE, 5, rue du Pré aux Filles, 39200 
Saint-Claude. Tél. : 84.45.03.12. 


Vds MS + 2jx + man. infra rouge. val. :1 200 F. px 
700 F où éch. cire Gamegear où Lynx + fx. Jean- 
Marc RINAUDO, 4 le Cours, 83119 Brue-Auriac. 
Tél. :94.80.91.64. 


Vds x SMS, TBE de 75 à 200 F (dble Dragon, R- 
Type. Golden Axe) ou éch. cire autres jx. Bryan 
DUPLUS, 5, rue Romain-Rolland, 85100 Ché- 
teau-d'Olonne. Tél: 51.32.98.80 

Vés MS + 2 man + pist + 3x Px : 250 F. Vds x 
150 F Lionel WALRAWENS. Tél : 61.86.3989. 


Vds MS + autofire + 2 man. + Stick + 1 jeu :700 Fet 
ir de 150 à 250 F (Soc, R-Type) TBE : 90 F. Sé- 
bastien GINOULHAC, 3, rue Lavoisier, 33150 
Cenon. Tél. : 56.32. à 

Vés SMS + Phaser + Lun. 3D + 7j :1 000. Vsjx 
SMS Lynx GBoy : 150 F. Ach. x GGear Megachive. 


Rüdig JOSSIOME, 19, Square Mallarme, 78990 
Elancourt Tél : (16:1) 30.62.81.78. 


Vds 1AS. + pst. + 10 jx TBE : 1 600 F Plerre SA- 
LOM, Rés. Parc de Suzon, 159, chemin de Su- 
z0n, 33400 Talence. Tél : 56.80.6133. 


Vds SMS 2 + 2x :400 F, ach. x Gameboy. Kiasu- 
theen MOUGAMMADOU, 16, rue du Corbillon, 
93200 Saint-Denis. Tél : (161) 48.09.1370, 


Vds Sega MS. II + Alex Kid, neuve : 400 F. Tho- 
mas DUPUY, 31, rue du Petit-Muse, 75004 Paris. 
Tél. : (16) 48.04.97.35. 


Ves Sega MS. + 9 x (Saric:-Moon, Shinobi, Dble 
Dragon) : 2 800 F. Thibaut HOFF, 5, 1, Passage 
des Poilus, rés, la Chapelle, 57500 Saint-Avold. 
Tél. :87.8221.31. 


Véks x Sga MS max : 160 F + éch ou vas x MD pe- 
tt pr. Loïc LEBRUN, Place de Vesvre, 71430 St- 
Vincent-Bragny Tél: 85.81.21.39. 


Vds SEGA MS + 2 man + 4 jx (Alex Kidd 4, Chase 
HQ, etc.) px :850 F. Christophe CHOQUEZ, Cité 
dules-Aufret, 93700 Drancy. Tél: (16 
14832532. 


Vés SMS + Sjret Gameboy + 2jx :1 500 F, Génial 
Hein ? à dét. Patrice VIRGILIO, 2, rue Dr Galla- 
vardin, 69800 St-Priest Tél. : 78.20.81.01. 


Stop, vds Sega MS + 3 man + 15 x, bon état Pa 
2 000 F (à dé) Guillaume ISNARD, Grde rue 
Les Mayons, 83340 Les Mayons. Tél 
94.60.00.12. 


Vés MD Jap. + 2joy + 121 (Sonic, Street of Rage) 
3 500 F. Nicolas BOUSSAC, 37, allée Paul-Fort, 
93270 Sevran, Tél. : (16-1) 43.83,73.85. 


Vas Sega MS. 1 + 4 jx (Son, Viglante, Ghost 
House, Moonwalker) + 1 man + ! joys. Nicolas 
GAUD, Le Bas L'Hommais, 37320 Esvres, Tél. 
47.26.5246 (ap. 17 h 30). 


Vas MS, + 14jx + 2 controls Stick :2 500 Fou vds 
x sép. Christophe GARNIER, 6, Square Perro- 
net, 92200 Neuilly-sur-Seine. Tél: (16- 
1) 46.24.21.19. 


Vas Master 2+ man. + 4x (Sonic Golden Axe War) 
ss gar, Val - 2 000 F cédé : 100 F. Childéric PI- 
CART, 1, Impasse de la Dime, 95450 Serain- 
court. Tél :(16-1) 34.75.7551. 


Ve x SMS : Sonic, Ghost-House Dynamite-Dux, 
hang On. entre 75 et 250 F. Aurélie CANILLOS, 
27, tue A-Paré, 66250 St-Laurent-Salanque. 
Tél. : 68,28.09.56. 


Vés Sega MS + 1 man + pist + 4 x (intégrés) pu 
700 F. André BARTHELEMY, 1, place Georges- 
Blanc, 83570 Cotihnac. Tél. : 94.04.70.32. 


Vs jx Sega MS. (Rambo Il, Wonder Boy I, Po- 
wer Strike) + ordi etix GB, Cédric BISSON, 160 A, 
rue de Lazenay, 18000 Bourges Tél 

48.67.97.05. 


Vas jx Mickey et dble Dragon, Alex Kidd, HTW 
200 F pce. Régis PONCET, 28, av. Pasteur, 
39570 Montmotrot. Tél. : 84.43.09.49. 


Vds Sega. MS + 4 x, Sonic, Mickey 
Qu éch, pour Mega. Elvis SANTOS, 40, bd Jear 
Moulin, 16000 Angoulème. Tél, : 45.61.70.92 


Vés Sega MS. + 10 x Mickey, Popuious, K 
ec. : 1600 F ou vds jx sép. Nicolas CHAMPA- 
GNAC, 15, allée des Cèdres, 9100 Villeurbanne 
Tél :72.372252. 


Vds Sega MS, TBE + Light Phaser + x (Ale K< 
Black Be, After Bumer, Tran. etc). Cédric SOU 
LARUE, 6, chemin de Villeneuve, 95510 Vienne- 
en-Arthies. Tél: (16-1) 34.78 15.58. 


Vés SMS : Phaser jeu Phaser +1 control Sie - 
6 p: 1300 F (val - 3000 F). Olivier ETCHE: 
BÉRS, Villa urbasa, 64220 lrouléguy. Tél 
58371283. 


Vds Sega MS, + 13jx (Son, Haly 90, Monat 
Pa : 2 500 F. Benjamin CHARY, 451, rue Andre- 
Malraux, 76360 Barentin. Tél. : 35.92.39.25, 


Stop | vds Sega MS. + pst. + 4 x (Vigiante 
Out Run) : + 000 F. Julien BARBIER, 40, av. Fer- 
nand-Coin, 33140  Villenave-d'Ormon. Te 
56.98.72 79. 


VGs MS. + man. + pist + 7j (Shinobi, Out Run © 
Hornia Games) px : 1 000 F. Cédric ZAPPARED. 
DU, Hôtel de l'Europe, 07260 Ardèche-Joyeuse 
Tél: 75.39.51.26. 


Sega MS. + ! jeu + 2 man. Cédric BARBIER. Le 
Ruisseau, Naunaveys, 26400 Crest. Te 
75.76.7438. 


Vs Sega MS + 2 man + pit + 7 jx (Golden 
val :3 300 F, px : 2 000 F. Basile PROVOST. 
Fg. Montmartre, 75009 Paris. Tél 
1) 42.46.59.99 (de 18 à 19h). 

Sega MS, TBE + 2 man. + 7 jx (Alex K 
terburer, Dble Dragon, The Ninja : 1 800 
bault LECOMTE, La Roche, 28330 Coudraÿ-a1- 
Perche, Tél. : 37.29.13.14. 

Vds Sega + pist + man + 7 x. Val. :2 
250 F. Fabien ROUSSEAUX, 2, rue du Marsaou 
Hauteurs St-Jean-de-Cannes, 83600 Frejus 
Tél. :9440.34.11 (ap. 18 h). 

Vés Pacmania MS, neuf :275 F Vés 6128 - 2 

+ joy : 2 100 F. TBE (coul), Bruno RICAUT, Flz- 
marens, 32340 Miradou. Tél. : 62.28.68.38, 
Sega MS. 11 jx, Worid Cup 90, Sonic, Terr 
Mssion Impossible, etc, Vite Régis LATGER, & 
rue Doudeauville, BP. 29, 75018 Paris. 

Vds Sega MS + Pist + 2 joy + Rapid Fire 
TBE. Le cédé : 3 000 F. Sébastien LOUVET £ 
rue du Dr-Louvet, 85200 Sarcelles. Tél: {1 
1) 39.90.57.08. 

Vds MS. 2 + Stider + Tennis + D Dragon + Jo 
+ Joy let :750 F Jacques-Olivier BENESSE. + 
rue des Vergeaux, 80000 Amiens. Te! 
22.80.00.08. 

Vas Golden Axe, Alex Kidd, HTV, Wonderto 
CasinoGames, Indianauones. : 200 F pce. Fabien 
LANG, Le Tricastin, 26130 St-Paultrols-Cnè- 
teaux. Tél :75.04.93.02 (ap. 19 h 30). 
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MEGDRIVE 


Ves Megadive jap + 8x + Arcade Power :2 800 F 
ou éch Neo-Geo ou SFC, poss. vie sép. Sébastien 
HOUALET, 51 bis, Garenne, 61300 L'AI- 
gle. Tél. : 33.34.34.88 


Vds Megadive + 7 super jx + 2 man, cédé à 
2700. Yann VALLANT, 37, rue Roger, 34410 
Serignan. Tél. : 67.39.56.51. 


Ach. x Neo-Geo et Megachive. Vés PC Engine + 2 
man. + t dbleur + 3 x: 1 300 F. Romain GANNE. 
2189, rue des Marronniers, 57070 Metz, Tél. : 
87362611 


Vas j nviés sur MD, SFC et PC Engine, Ech.jxsur 
Neo-Geo. Stéphane, 75012 Paris. Tél.: (16- 
1) 4344.79.02 


Ch, vds Megadrive + 7jx : Sonie, Mickey + adapt. 
2%. jap. : 3 000 F ou cire Supertamicom + jx. Fa- 
bien LE BRETON, 31, rue des Iris, 14800 Tou- 
ques, Tél : 31.88.6202. 


ds Megadrive + 5 x: 2 000 F + 4jx: 1 800 F + 3 

SSÔ F + 2jx : 1 300 F + 1 jeu :{ 000 F. Vas 
Léonard VASSEUR, 79, rue de Verdun, 
32220 Bagneux. Tél :(16:1) 46.64.67.73. 


Où éch. ou ach. eur Megadive. Cher S. Mo- 
GP, sonic, Street of Rage : 240 F. Frédéric 

GODEFROIDT, 1145, rue des Cotonniers, 58700 

Marcq-en-Baroeul. Tél. : 20.31.34.77. 


Megadive + 8 jx (Quackshot, Sonic, Mickey, 

3100 F. Vos Gameboy + 4 x : 800 F. Lau 
nt LARUE, 37, colline des Plerres-Brunes, 
240 Smarves. Tél. : 49.88.55.88. 


135 ou éch, jx : Marvel Land, Run Atk, Shadow of 
Beast, Out Run, Laker CS Clics. Grégory 
BELACEL, 2, allée du Commerce, 94260 Fres- 
nes: Tél. :(16-1) 60.11.53.93. 


frang, etjap : 160 F, Moonwalker, Joe Mon- 
Foot ftalia 90, Magical Boy, ete. Xavier HAR- 
MANY, 47, rue des Chantereines, 93100 Mon- 
treuil Tél. : (161) 42.87.75.87. 


U éch px MD (Aherest Beast, Ghouis'n 

200 F. Christophe LAMENDIN, 54, rue 
Se Melun, résidence du Bourg, 77176 Savigny- 
1e-Temple. Tél. : (161) 64.10.89.79. 


O jap. ss gar. TBE + F22, Moon, Foot 
Vas NES TBE + 5 x: Top Gun, etc : 

Mourad GUEBLI, 4, rue Auguste-Re- 

noir, 82160 Antony. Tél. : (18:1) 42.37.7326. 


x Megadrive (Sonic, Al Beast, Fanta- 
Sn Ghost), cause : terminés. Martin. 
Tél : (161) 46.32.13.60. 


220-250 F Out Run, Fantasia, Gynoug, T. Far- 
jancer, Dinoland, Boxe, Foot. etc. Frédé- 
2 LIEVEQUIN, 8, rue de Fontenoy, 59000 Lile. 
Tel. : 20.52.51.15 (ap. 19 h). 


Megadrive ach déc, 9, peu servis + x 

n Ghost ete. :1 300 F. Hernan VASQUEZ, 
ue de Montreuil, 94300 Vincennes. Tél :(16- 
1143744797. 


atle :295 F port compris. Camille BAR- 
BARY, Le Vougelas, 26600 Mercurol. Tél : 
75.07.48.04. 


MD : Sonic :300 F, Centurion :380 F, Got 
Axe :270 F, Truxton :190 F et Road R. (neuf) 
Laurent COURTAUD, 13, rue de Romesnil, 
33300 Livilliers. Tél : (16-1) 34.66.91.17. 


x. À Beast Ken, Golden Axe, Gost Buster. 
man : 220 F pce ou le # : 800 F. Grégory 
YAPOUJIAN, 3, passage Rauch, 75011 Paris. 
Tel :(16-1) 43.79.92.57 


r MD : The Immortls, val. : 489 F, px 
Vas sur NES Double Player : 310 F. Maxen- 
£a PEILLON, route de Lonay, 69210 Saint-Ger- 
main-sur-'Arbresle. Tél :74.01.23.08 


x MD: Shinobi, Aft Bumer 2, Gynoug, 
Lisa Ghost: 200 F pce + it NEC à 200 F : FM 
5. Pascal HOARAU, 5, impasse Auguste» 
Trebosc, 39600 Pessac. Tél: 56.45.37.23. 


x Megadrive 250 F pce : Baïtle Squadron, 
es, Musha Aleste, Bonanza Brothers. Paul 
6. rue du Moulinet, 75013 Paris. Tél : (16- 
1) 45.89.36.34. 


Megadrive franç. + Sonic + adapt. jap. peu ser- 
£3 gar. Samir ZEHANI, 58, av. des Pins, 38090 
Villefontaine, Tél. : 79.96.24.48. 


2 Megadrive jap. +3 x (F22 Intercep, Super Mo 

GP, 688 Sub Atack) : 1 700 F. Régis FAVA. 
REL Le Fraysse, 82200 Bas, Tél. :63,04.99.50 (+ 
Bt). 


x Megadrive (fr) : Fantasia à 800 F, mickey, 
der, Monaco, Eswat, Thunder! 3, BUdokan à 
F. Grégory MALHERBE, 55 ter, allée Saint. 
Roch, 59400 Cambrai. Tél. : 27.81.1065. 


x Megadrive (ts) petts ox. Julien CALDE- 
ARO, 69, rue Corvisant, 75013 Paris, Tél. : (16 
1) 43.31.3886. 


x Megedive (Sonic, Alien Storm, Quacshot 
rtasia) peu servi : 300 F. Jean-Philippe VIN- 
CENT, 9, rue Cité Saint-Jean, 69100 Villeurban- 
ne. Tél : 72.041525. 


Megadrive jap. + 2 joypads + Street of Rage 
200 F, vos Mercs, Fantasy, Start 3, Populous, So 
nc. Alexandre BRAUN, 42-44, av. Foch, 77500 
Chelles. Tél : (16-1) 60.20.53.08. 


Vés ou éch jx Megadive (Wrestie War, Out Run, 
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Sonic. : 200 F pce. Ach. EA Hockey. Michael 
GAUT, Montciel, 70000 Coulevon. Tél. : 
84.75.08.06 (ap. 18 h). 


Vés x MD Street of Rage, Strider, Golden Axe, etc. 
+ vds moni. coul : 700 F. Renaud FESCHET, Les 
grés, 26230 Grignan, Tél. : 75.46.51.84. 


Vüs jx MD : 300 F (Fantasia, Budokan, Ghosbus- 
ters, Super Hang-On Populous). David HERBE: 
LOT, 21490 Clenay. Tél. : 80.23.29.05. 


Vas x Megacve : Won. 3 : 200 F, Worid up lta- 
la : 200 F, Sonic : 250 F, Super Monaco : 250 F, 
Quack : 350 F. Olivier MOREL, 5, rue Jean-Sulli- 
van, 35000 Rennes. Tél. : 99.33.04.61. 

Vés Megadive + acapt. (ap) + jx (Moonwalker. 
Shadow Dancer, Sonic, Super Basket) : + 200 F à 
déb. Sylvain GARET, allée 6, Les Charmilles, 
chemin de la Vernique, 69130 Ecully. Tél: 
ESSAI. 


Vas nbx x Megadrive, Famicom, Neo-Geo, Game- 

boy, NEC. William. Tél. : 39.60.70.38 (entre 18- 

20h), 

Vs ix MD (Son Mickey, Super Monaco GP, 
Streets of Rage). Vos jx NÉS + 1x NEC (TBE). Sé- 

bastien RACINE, 2, rue du Bois-des-Vignes, 

77370 Nangis. Tél: (16-1) 64.08.1216. 


Vas Megadrive + 1man.+ tjeuétatneut. Px :00 F. 
Michel POUPON, résidence Le Four, 26, rue 
Jean-Cousin, 89100  Saint-Clément. Tél. : 
86.95.4881. 


Vés x MD 200m :200 F, Mystic Defender :250 F, 
Fantasia : 350 F. Fabrice FABER, 43, rue de Ver. 
dun, 77390 Courtomer, Tél: (16:1) 64.06.89.13. 


Vs 8jx MD (Quacksho!, Sonic, Mercs, etc) : 180 à 
380 F. Martial PREVOT, 748, av. Jean-Jaurès, 
59780 Ronchin. Tél. : 20.86.0121 (ap. 18 h) 


Vs, éch. A. Bumer, spiderman, Al. Beast Cher 
Devil Crash, Ghouls'n Ghost, Centurion, Jérôme, 
34700 Maisons-Alfort. Tél: (16-1) 43.53.09.06. 


Ech. jx Megadrive (Sonic, Batle Squadran). Vds 
Master System + x : 600 F. Arnaud GRANGE, 16, 
rue Anatole-France, 42120 Le Coleau. Tél : 
TEBTA, 


Vds x Megadrive 688 Attack Sub. : 300 F, Super 
Monaco GP : 200 F. Eric PERACHE, 19, bid Clé- 
ment-Michut, 69100 Villeurbanne. Tél. : 
78.68.3208. 

Vds Megadrive jap. + 1 man, + 4 jx (Street of R 
Aleste, Val 3, Super Volley) :1 600 F. Benoit BO- 
NICEL, 213, rue de la Cité d'Endrausse, 34400 
Lunel Tél : 67.71.0013. 


Vas MD + 10 1x (F22, Galares) + adapt. val 
5 000 F,px :3 800 F, urgent (poss. vie sép). Yvan 
GOUTTEBELLE, 20, rue de Noisement, 91750 
Champoueil. Tél. : (18:1) 64.99.90.56. 


Vas MD + 23 jx, val. : 19.000 F, px : 4 000 F ou 
160 F le jeu (Sonic, Donald, Themoal). Aurélien 
MORICE, 93, rue Joachim-du-Belay, 49100 an. 
gers. Tél: 41.88,63,94, 

Vés MD + 11 je :3 980 F. Vds nbx x, Ach.jx Fami 
com : 150 F. Vas NEC Coreg.: 600 F. Gilles HE- 
RES, 45, rue de Sequigny, 91700 Sainte-Gene- 
viève-des-Bois. Tél : (16-1) 60.15,58.24. 


Vds MD fr, + Moonwalker, Last Battie, Darwin 4081 
à1 200 F. Sylvain MYCHIKH, chemin d'Authèze, 
84600 Grilon. Tél : 90.36.28. le W-E. ou ap. 
18h). 

Vos Megadrive jap. + 1 jeu (Sonic), gar. 11 mois, ur 
gent Px: 1000F Grégory EDEL, Le Verdin, 
38500 Voiron. TéL : 76.65.61.87. 


Vis Dynamite Duck : 225 F, Super Real, Basket 
bal : 260 F, Heawy Unit: 250 F, TWLN Hank 
225 F. Fabien LELARD, 91, av. Marceau, 93130 
Noisy-le-Sec. Tél : (16-1) 48.47.32.90. 


Vds MD jap + 13 x + 2 Pad : 3 200 F ou éch. ctre 
NEC GT 5 gar. + 6x Benoit MUNOZ, 20, rue de 
Cornouaille, 29170 Fouesnant. Tél 
98.94.49.37. 


Megadrive + 2 man. + 2jx (Sbider, Monaco GP) 5 
gar.: 1200 F. Bruno LEFEUVRE, 12, rue Geor- 
ges-Deniau, 91410 Dourdan Tél: (16 
1) 64.59.4298. 


Vs K7 à 280 F : Budokan, SMord ol Sodan et Su- 
per Tunder Blade. Thomas VERMYNCK, 19, rue 
de la Masse, 84000 Avignon. Tél. : 90.14.0322. 


Vds MD +8jx (SMGP. Mickey, Shadow Dancer, SA 
Basket etc :2 500 F à déb, (val. :4 600 F). Mus- 
tapha AIT-MESGHAT, 5, rue Robert-Schumann, 
92700 Colombes, Tél. :(16-1) 47.80.12.84. 


Eswat, Zoom, altered Beast pour seulement 350 F. 
Benjamin BRUZEAUX, 14, passage François 
Ducom, 33000 Bordeaux. Tél. : 56.31.29.84. 


Ech jx Megadrive Moon Walker, After Burner, ve 
poss. Frédéric MENTOZZI, 23, rue Capitaine- 
Dessemond, 13007 Marseille. Tél. : 91.52.16.47. 


Vds MD + 8j + Pro2 (Streetol Rage, Sonio, Faery 
Taël Tunder Force Il, Quagsho) :? 500 F. Lazare 
PETIT, 9, rue de l'Hauti, 78570 Chanteloup 
Vignes. Tél :(16-1)38.7.44.95 

Vds Megadrive + je Thunder Force 3, Danalé,px 
2 600 Fou éch cire Alari 520 STE + x + 2joy. See 
muel VIEL, 64, rue du Grand-Val, 84370 Sucy- 
en-Brie, Tél. : (16-1) 49.82.46.07. 


Vés ou éch. sur Megadrive Shinob + Gaiares (ch. 
F22, Toe Jam and Earl, Mercs, Undeadiin). Tho- 


mas FLEISCHMANN, 332, rue Antoine-Lumiè- 
re, 69150 Decines. Tél. :78.49.58.21. 


Vés MD + 1 joy + Mickey + Sonic + AÎt + Gaiares 
pour 1 500 Fou éch. cire SFC + jeu + 2 jo, Sée 
bastien BERTRAND, chemin des Oures, 01330 


Vds sur Megadrive fran : Moonwalker : 300 F 
{neuf}. Réginald LASSAGNE, chemin des Nigé- 
rades, 63119 Chateaugay. Tél. : 73.25.33.05. 


Vds Gameboy bon état + 2 x (Tetris et Dbe Dra- 
gon). px 500 F. Nicolas GODEFROY, 3, hameau 
des Cèdres, 77185 Lognes. Tél: (16- 
1) 60.17.7823. 


Vds x Megadrive :Quack Shot The Super Shinobi, 
Gynoug, James Pond 2, Thunder Force 3. Pierre 
SANTAMARIA, 54, rue de Madrid, 91190 Gif-sur- 
Yvette. Tél. : (16-1) 69.28.72.56. 


Vés Megadrive jap 7x (PS3, Sonic, F22..),gar. 5 
mois + 2 man, (PR2) le 1 TBE : 2650 F. Fabrice 
BAT, 62, rue Louis-Calmel ; 92230 Gennevi- 
liers. Tél. : (16-1) 40.85.14.30. 


Ech. ou vds jx MD: 150 à 200 F : Eswat, Aled 
Best; vds MS + Alex Kidd + B. Out Run neuf 
650 F. BECHIRNEB-TAHAR, 41, rue de Flandres, 
75019 Paris, Tél. : (6-1) 40.37.51.90. 


Urgent vés Atered Beast : 200 F Grégory BAIL- 
LOT, 14, rue Edgar-Poë, 37200 Tours-les-Fon- 
taines. 

Prot : 80 F Castle of Ilusion et Wonderboy 
250 F. Altered Best : 150 F Franck PAGLIERI, 17 
bis, av. Thierry, 92410 Ville-d'Avray. Tél : (16- 
1) 47.50.46.03. 


Vds jx MD After Burner : 250 F, Zany Gol : 200 F, 
Road Rash : 950 F ou éch. cire Sonic, Monaco GP. 
Mikaël BOYER, 46, rue de Sours, 28000 Char- 
tres. Tél. : 37.34.79.61. 


Vds Centurion :325 F, Spyderman : 300 F, Marvel 
Land : 325 F, Truyton : 200 F, St Sword : 325 F. 
Fabien LELARD, 81, av. Marceau, 93130 Noisy 
le-Sec. Tél. : (16-1) 48.47.32.90. 


Vs je MD franç. Mickey M. : 300 F, jx jap. Vapor 
Trail : 00 F et adapt : 50 F. Denis CHERVAUX, 
189, rue Jules-Valles, 58500 Clamecy. Tél : 
86.27.02.60. 


Ve x Mega Darius + Alered Beast pour 400 Fou 
éch. etre Aero Blaster. Dimitri LAMPIN, 12, rue 
PauValéry, 77000 Melun Tél: (16 
1) 64.524282. 


Vés, éch, ach. x Megadrive (poss. Alien Storm, 
Waïp Rush, Bat. squ, Mickey : 200 F). Ch je GB. 
Cyrille TRICHET, 280, av. des Eucalyptus, 06160 
“Juan-les-Pins. Tél. : 83.67.43.67. 


Vas Megadrive jap. + Arcade Power Stick + Pro 2 + 
8x (Strestof Rage, PS3) :3 200 F. Joël LAFITTE, 
3, av. Emest-Grange, appt 281, 63300 Thiers. 
Tél: 73,80.36.23 (HR). 


Vs pour Megadrive : Sonic + Altered : 270 F, hip 
Rush : 160 F, Hard Driving : 160 F, le  : 760 F. 
Loïc BERTHELOT, 6, av, Gambette, 94400 Vitry- 
sur-Seine. Tél : (16-1) 46.80.66.08. 


Urgent | Vés Megadrive jap + joy Pro 1 +8 x (La: 
kers VS Celtics, Gynoug, GP Monaco). Px 
3 000 F. Jérôme PLASSERAUD, 3, rue Lapérou- 
5e, 78150 Le Chesnay. Tl. : (16:1) 39.54.68.20. 


Vds jx MD (Golden Axe, Dick Tracy. Altered Beas!) 
Ach. x MD, poss. éch.) Jean-Pierre DUBOIS, 10, 
rue François-Couperin, 45000 Orléans, Tél : 
38.83.55.77. 


Vos Megadrive + 1 jeu + 2 man. (1 autofire + stick) 
780 F sur Lyon et rêg, 850 F autres. Christophe 
GUILLOT, #1 bis, impasse Lindbergh, 69003 
Lyon. Tél. : 72.34.0859. 


Urgent vds x :Mercs, Shadow of he Beast, Immar- 
tal (345 F pce), Thunder 3 : 245 F, Klax : 150 F. 
Guillaume ROUSSET, 2, rue Pasteur, 68300 Ca- 
luire et Cuire. Tél. : 78.30.02.87. 


Vas jx MD : DecapAttack, Super Monaco GP 
275 F pee, Truxton : 180 F, Quackshot : 380 F Jé- 
rôme KLEIN, 7, allée du Mont-Cenis, 54280 Sei 
champs. Tél : 83.33.1044, 


Vés Megadrive + 9 jx (Streets of, Mystic), val 
4 800 F, px : 2 800 F, gar. 10/92. Marco COMINO, 
9 impasse dela Concorde, 95110 Sannois, Tél. 
(16:1) 39.80.06.21. 

Vds MD complète + Gjx (Mickey, Streetof À. etc.) 
2 890 F Olivier MERLY, Saint-Amans-du-Pech, 
82150 Montaigu-de-Quercy. Tél : 63.95.2054. 


Vés x ND : Turican : 250 F, Ghostbusters : 50 F, 
Arcade Power Sick : 300 F (TBE). Olivier BOUL- 
LE, 8, av. Marie-Thérèse, 91400 Orsay, Tél : (16- 
1) 89.28.4114. 


Vs Megadrive jap. étatneut : 750 F. Vds x ou éch. 
cire ji GB. Jérôme BIHAN, 17, rue des Ajoncs 
d'Or, 29260 Le Folgoet. Tél. : 98.83.34 42. 


Vds Megadive rang, + 6 x + man, le : 2 200 F 
{val : 3 300 F), Olivier CHAL, 102, bld Gallieni, 
92130 Issydes-Moulineaux. Tél: (16 
1) 46.42.2475. 

Vés ou éch jx Megacive franç. sur Paris : Mickey. 
Spiderman et Donalé, Jean RENOUX, 6, av. AL: 
phonse-XIll, 75016 Paris. Tél: (16 
1)45.20.65.29. 

Vos 1x Megadrive (15) : 100 à 300 F (Quackshot. 
Harvel Land.) + je Lyme: 120 F. Fawai SEND- 
JAKEDINE, 16, rue Pablo-Picasso, 91100 Core- 


beil-Essonnes. Tél. : (161) 60.88.1170. 


Vs x MD Alex Kidd :250 F, Wonder Boy 3 :250 F. 
XDR : 150 F, Alered Best : 250 F, état neuf. Tho- 
mas CARDON, 6, rue Les Marronniers, Panil- 
leuse, 27510 Tourny, Tél. : 22.52.33.52. 


Vds (TBE), x Neo-Geo, Suparfamicom Megadrive 
et NES. Patrick NALLINO, 1, impasse Les Ma- 
lines, 91090 Lisses. Tél. : (16-1) 60.86.23.25. 
Vs Megadrive jap. + jeu (Hellire) + 2 man. (dont 
Pro-t) + câbles. Px : 1 000 F. Julien GALLOIS, 6, 
rue Ernest-Renan, 95600 Eaubonne. Tél 
39.59.01.10. 


Vds x MD :Mickey+ Stider300 F nce, Fatal Laby- 
fin : 200 F. état neul Jean-Baptiste THOMAS, 
18, rue du Point du Jour, 54230 Seichamps. 
Tél. : 83.29.27.36. 


Vds Megadrive jap. Vds jx Centurion. Defender of 
Rome :250 F David BRETON, 5, av. de Pomme- 
rols, 34510 Florensac. Tél, : 67.77.71.09. 

Vs MD jamais servie : 700 F et ce 80 x 
950 F (ble Dragon 2, Vs 3, M. Ua 
de..). Kosal CHOU, 4, rue de Nantes, 75019 Pa- 
ris. Tél. : (16-1) 40.37.10.14. 

Vs jx Megadrive TBE (81) (Phantasy S: 
Streets ol Rage, Sonic, etc), env : 250 F David 
TERME, 212, av. d'Ares, 39700 Merignac. Tél 
58241214, 

Ane pas manquer | Vds Megadrive ang - 
ataot. can. jap. + lala 90 : 700 F. Alpagut serin 
allée de la Hale Normande, Tél. :39.58.04.30 


Vés nbx x MD (Fantasia, Musha, etc, 
350 F pce. Cher, MD jap. + 2 man. : 600 F 


Gilles 
HERES, 45, rue de Séquigny, 91700 Sainte-Ge- 
neviève-des-Bois, Tél. : (161) 60.15.58.24 


Vs x MD px entre 260 et 350 F, 11 1x Sb 
ge. Frédéric BUSCAIL, 22, rue du Pic du Gard, 
31210 Montrejeau. Tél. : 61.95.68.07 (ap. 20h) 


Vds Megadrive +6 x + 2 man. + Game adapt. © 
2000 F Vincent THUEL, 9 ter, rue des Tilleuls. 
95170 Devil-la-Barre. Tél : (16-1) 34.28.74.36. 


Véks ou éch. x MD (Essat, DJ Boy, Gosb. 
goften Worid, Truxton), bon état, px :200 F. Lionel 
BRUERE, rue Jean-Jupillat, résidence du Parc 
bät. C4, 84320 Thiais, Tél. : (16-1) 48.90.42.17. 


Affaire ! Vas x Megadrive : Sonic: 250 F, Re 
ge o! shinobi : 200 F. quackshot : 300 F. Armaud 
BONY, 52, rue Feuillat, 69003 Lyon. Tél 
7212.07.83. 


Vds sur SM : Golden Axe, Alen Storm, Sr: 
Dancer, Decap Atack, Thunderiorce 3 : 300 F 
Nicolas BREYSSE, Fareyrolles, Sanssac L'E- 
lise, 43320 Loude. Tél : 71.09.64.91. 


Vas x sur Megadrive (1) : Eswat, Altered Beast 
250 F, 300 F ou éch. Bechir BEN-TAHAR, 41, rue 
de Flandres, 75019 Paris. Tél: (16. 
1) 40.37.5180. 


Vs Megadive + 2man.+ 3j (Ahered 8, Sir 
Rage, Road Rash) (ach. nov 01). Yanis BERROU. 
KA, 19, rue Georges-Picot, 94470 Boissy-Saint- 
Léger, Tél. :(16-1) 45.98.08.63. 


Vos x NEC, éch. jx Megadrive (Nec : F. Tennis. 
Shot, Meg: S. Mon. GP, Basket, Heavy Hunt 
Xavier ISSERT, Brancas Cazilhac, 34190 Gan- 
ges. Tél. : 67.73.67.32. 


Vds Golden Axe sur Megadhive frang. Pa : 2 
David DUSSEAUX, La Grange Saint-Pardour. 
Isaac, 47800 Miramont-de-Guyenne. Tel : 
53.99.8815. 


Vas jx MD Curse : 100 F, Eswat, Baïtle Squagron 
200F, J. Madden Foot : 250 F, Donald : 350 F 
Christophe ESCOT-SEP, 112, rue J-J-Rous- 
seau, 65800 Aurailhan Tél : 62.36.42.77. 


Vs x Sonic, Streets of Rage, World Cup, tai 
Altered Beast Battle Squadron :220 F pce. Chris- 
tian SAINTY, cité des Sept-Fontaines, 71700 
Tournus, Tél: 85.32.50.19, 


MD ach. ou éch x Ch. Vapor Trail, Madcen £! 
Meres, Undeadine, Viento, etc. Jérôme MON- 
TAUD, La Ribière-du-Bouchet, 87200 Saint-Bri- 
ce-sur«Vienne. Tél. : 55.09.8717. 


Vs x MD : Gandg, Golden Axe, Shadow 
Thunder Force 2, Basket, Mickey, Stider de 2 
300F. Florent ANDAILLON, 25, rue Poliveau, 
75005 Paris. Tél. : (16-1) 47.07.07.64. 

Vds Megadrive + 8jx (Sonic, Mickey, Roadrasr) - 
adapt. jap. : 2 500 F à déb. Pierre KOCH, 4, rue 
d'Etaling, 57350 Spicheren. Tél : 87.85.6527. 


Vas Fantasia fr, Dick Tracy jap. : 250 F pce, Air 
wall, S. Dancer (VF jap : 150 F pce Sleve VE- 
TAIRE, 196, rue Marcel-Hartmann, 94200 Ivry- 
sur-Seine, Tél. : (16-1) 49.59.00.89. 

Urgent | Vis jx Megacrive franç. de 200 à 400 F 
(Jewel Master, Thun Force Il, Bodok, Alex, etc.) 
Cyril MEYER, La Cigalière, 1212, Chemin de 
Fontmerle, 06600 Antibes. Tél. : 93.55.96.94. 


Vds jr Megadive 260 à 300 F : Insectan, Stider. 
où éch. Ge Gamegear. Franck PAULUS, rue 
Concorde, rés. Concorde, 64320 Bizanos. Tél : 
5927.70.84. 


Ech. MD +2 Man. + 20 jx (Sonic) ctre A500 ou Sue 
per Famicom + x ou vds :5 000 F Nicolas MILA- 
DINOVIC, Bt 25, La Rouve, 83500 La Seyne-sur- 
Ier. Tél. : 94.87.73.48. 


Stop ! faire \vds Megachive+ 18 x + 2 man. TBE. 


val : 8 800 F. Px : 4 900 F à déb. Ludovic GAL. 
LAS, 278, rue du Dr. Marcel-Armanet, 83405 
Hyères, Tél. : 94.57.46.96. 


Vas MD (fr) + sonis + man. : 1 099 F. Alexandre 
DROUIN, 9, rés. de la Grande Bruyère, 02470 
ANeuilly-St-Front, Tél. : 23.71.01.01 (ap. 18 h). 


Vés, ch. x Megadrive, cher, Tos Jam & Ear. Ane 
toine LEFEVRE, 10, les Clairières Brunes, 95000 
Cergy. Tél. : (16:1) 30.31.00.70. 


Vds Megadrive + 10jx val :5 000 F,px :2 500 F + 
vds Amstrad 6128 + moni. coul. Fabien BONNET, 
32, av. Carnot, 95330 Domont. Tél: (18: 
1) 39.91.42.59. 


Vas jx MD (Ghostbuster Fantasia) ou éch. ctre ro- 
bocod,roling Thunder 2, Urgent | Antoine LEFE- 
CRE, 10, les Clairières, Brunes, 95000 Cergy. 
Tél: (164) 30.31.00.70. 


Mégadive + 12 jx (Robocop Donald, Sonic, Phan- 
ty Star 1) : 3 200 F. Pascal CORNAT, 15, bd 
Aritide-Briand, 93330 Neulll-sur-Marne. Tél. : 
(8-1) 43.08.80.70. 


Urgent vos Megadrive franç + adapt.jx jap. + 7 p 
2 600 F Ludovic BLANC, 4, résidence du Vieux 
Moulin, 91350 Grigny. Tél : (18:1) 69.06.9976. 


Vas Megadiive jap. + 2 man. (1 pro 2) + 8jx (Sonic, 
:, Populous, Quacks Hot.) : 2 600 F, Nice 
2 Basile FAURE, 29, Corniche du Frère Marc, 
06000 Nice, Tél. : 93.92.25.99. 


Sur MD (ranç) Ghostbusers, Revenge 
Fantasia ce Shoot Emu, Antoine LE- 
RE, 10, les Clairières Brunes, 95000 Cergy. 
Ta: (1841) 30.31.00.70. 


2 207. x SFC (pos. Mari, F-Fight.. Vds 
d..): 160 à 250 F Benjamin. 


Tel. :428914.08. 


€. Street of Rage, de 200 à 
22 Nec Coregrah. David DU- 
rue des Bruyères, 46400 Saint-Céré. 
3.12.80 


BOIS, 63 
Te 


(PS 3). Mickey, Donald, 
+91 :1 500 F. Régis DE 
impasse _paul-Veléry, 36150 
7428.78.31 


D Boy : 100 F, vais 3 
50 F Slétan MARINKO- 
Cramps-Fleuris, 74140 Veigy-Fonce- 


Word Of Vermi- 
les TREGARO, 10, 
2 Tournée, 95560 Ballet Tél. : 


Au Il, Forgotten 
Renaud FESCHET, 
75.46.5184. 


ckey, Eswat, Thunder 
Fabrice PEROLARI, 17, rue 
<Hucnen, 84300 Vincennes. T8. (6- 
13.60 (ap. 19 h 30). 


: peu servi. Stéphane 
IER, 8, av. de la Mer, 14390 Cabourg. 


man 1 000 F, TBE, vds EA Hoc- 
Venta, The Immortal, JM 83. 
3, av. du Gal. de-Gaulle, 94700 Mai 
Tel. : (16-1) 43.78,52.00. 


de 150 à 300 F sur Tarbes. 
Laurent BARNILS, 7, rue Joliot-Curie, 65000 
Tarbes. Tel. : 62.51.9215. 


ve + 2joÿ + 10 jx + adapt jap. : 
= 220 F),CyrilleIMBERNON,6, rue 
Ge Franche-Conté, 67100 Strasbourg. Tél : 
88.722216 

“ ie ShinobiJB. Boxingetc. Px : 


Roddy DUFAUT, 117, av. de Claye, 
elles. Tél. :(16-1) 64.26.26.88. 


7 1 Megadrive. Ach. Shot et Sonic, pr: 
Colums sur Gamegear. Robin POLO, 
7. rue du Rossignol, 55000 Bar-le-Duc. Tél. : 
29.79.48.6. 


ep. 11/81 + 17 jx : Sonie, Monaco 
nana, ete. : 3 800 F. Arnaud VER- 
FOEULST. 25, rue Cavendish, 75019 Paris. Tél : 
(181) 42.00.1898. 


F et Mistio, Defender : 200 F ou 
É Quackshot ou autres. Loïc DESN- 
\OTTES, 8, av. Gambetta, 94600 Choisy-le-Roi. 
Tél. :116-1) 48.52.33,54. 


/D + 3jx :1 200 F Pxädéb, Alain N'DIAYE, 2, 
rue De La Bièvre, 92220 Bagneux. Tél : (16- 
1) 46.85.02.75. 


Vés MD + man + jeu (Quaksho) (déc. 9t) val. 
Px : 1050 À. Aurélien VILLARROYA, 10, 
rue de la Vallée, 28130 Chartainvillers. Tél : 
37.323326. 


Vs Megadrive + 9 hits + Pad + Arcade Power Stick 
{- câbles + Alim vers. Jap. :3 000 F. Olivier NEM- 
PONT, 10, rue A-Gide, Rés. A.-Camus, 62290 
Noeux-les-Mines, Tél. : 21.02.29.06. 


Vas Megad. + 4 jx dont Phantasy Star Bou + xs 
Phantasy + 2 joypads :1 800 F. Jérôme CLERET, 
Lot. Mourliac, 46300 Gourdon. Tél. :65.41.18.50. 


Vos x Megadrive : 150 Fou 800 F les 8 jx. Rudy 
RAMON, 3 bis av. du Maréchal de Villards, 77300 
Fontainebleau, Tél: (16-1) 64,22.14.98. 


PC ENGINE 


Vés NEC Coregrafx + 4 x 1 400 F au choix. Tél : 
(161) 47.08.03.79. 


Vas EC Coregrahx + 4 x (N Story, Super Star Sol: 
der, Power Eleven, Moto Roader) à déb, 1 00 F. 
Georges PHOUANGKEO, 46, bd des Coteaux, 
59150 Wattrelos, Tél : 20.2713.7. 

Vés NEC Turbo-Express Américaine + 3x {PC Kid, 
Sdearms, Super Volleybal) août 81 ou autres px 
Ps 800 F. Georges PHOUANGKEO, 46, bd 
des Coteaux, 59150 Wattrelos. Tél. :20.27.13.77. 
Vas x NEC : PC Kid, S.S Soldier, Kiax, Barumba 
DSprt, Doramon : 200 F pce, Populous : 250 F. 
Frédéric LECARPENTIER, 17, rue Gal de-Gaulle, 
76310 Sainte-Adresse, Tél : 35,54.41.54. 


Vés NEC Coregrax + 5x + man, ble d'oñg, TBE. 
Px -1 600 F à déo Jacques ESTANOVE, 46, rue 
Languedoc, 31000 Toulouse. Tel : 


Vas ou éch jx NEC PC Kid 1 et2, Nin. Spir, Mar, 
Maz., Sup Long, Nosed, Gor Dark Leg. Benoit 
MESLET, 5, rue du Grenier à Sel, 37500 Chinon. 


14.85. 


Vs NEC Core +7 x (PC Kid 2. À, Spri, Batman) 
1 600 F. Vés x NES anciens : 200 F pce. Alexan- 
dre FIEVET. Tél. : 24.59.3265. 

Vés SP Gu + 2 jx (1941, Aldynes) TBE et ss gar. 
1 200 F ou éch.ctre Cyber Lio Amaud LORIEUX, 
9, rue du t1-Novembre, 85110 Sannols. Tél. : (16- 
1)89.61.33.20. 


Vés Populous et PC Kid 2 à 200 F pcs. Glanni LO 


chateau. Tél. : 29.94.0615 (ap. 19 h). 


Vas x NEC Titan Cybercore SCI Pa - 250 F. Mat- 
thieu REVERIER, 103, allée de la Mésange, 
84320 Entraigues. Tél. : 90.83.2264. 


Vs Nec + &jx + Soeur + joy à 1 55à Fou éch cire 
Megadrive + 2 x Matthieu SIMON, 17, Montée de 
la Lieuse, 38070 St-Quentin-Fallavier. Tél : 
74.94.31.88. 


Ves x Nec CD, Fighting, Street, Spriggan, vais 2 
Ves Game Gear. Damien FALIPH, Le Phebia, 14 
av Samuel-Bassaget, 34280 Caron. 
67.50.6420. 


Vds PC Engine Duo (New) + jx, val :4 200 F. px 
3 200 F. Lionel REPELLIN, rue de la Maritelle- 
Bresson, 38320 Bresson. Tél. : 76.62.8980 (ap. 
17h15). 


Ves PC Engine GT +5 x :2 600 F sansix :{ 800 F 
Cner. F 1 Circus 91. Cédric CUVELIER, 8, RN 45, 
59550 Landrecies. Tél. : 27:77.72.50. 


Vs PC Engine + PC Kid: Px :1 000 F ch, x Me- 
gadrive à 200 F. Jérôme BURON, 15, résidence 
Le Clos, 91370 Verrières-le-Bulsson. Tél. : (16- 
1) 6041835. 


Vés x PC Engins : 200 F (Restan Saga |, Michel 
DELENSEIGNE, 38, rue Léon-Foucaul. Tél. : 
30.34.2820. 


Coregratx + 4 1x (PC Kid 2) le 1 : 1 500 F ou êch. 
cire autres Stéphane DELARUE, 85, rue du 19- 
Mars-1962, 59119 Waziers. Tél. : 27.98.0730 (en- 
tre 17 h 30 et 19 h). 


Vés 1941 : 250 F, Cyber-Core : 140F, Dark Le- 

gend : 160 F, PC-Kid 2 : 180 F, ach x Core 1 Su- 

per. Fangoi ENARD, Vilaneuve, 300 Cha 

vigny. Tél : 

Vds ru + 4e (PC Ke) Pr 1000 F Sé- 
n YNESTA, 302, bd de Sl:-Maurice, apt. 33, 

13011 Marseille. Tél. : 91.45.26.17. 


Vas PC Engine blanche + PC Kid 2 : 800 F ou éch, 
cire Megacrve. Thierry MARTIN, 17, rue 
Sand, 38500 Voiron. Tél. :76.05.45.54 (ap. 18 h). 


Vas Coregrahx + 4 jx, Px: 1200F à déb. Erlc 
COURBOT, 20, rue de l'Armorique, 75015 Paris. 
Tél: (16-1) 43.20.86.25, 


Vos Coregratx + 4 jx (Son Son Il, Operation Wo, 
Ordyne, Energy. le 1 : 1500 F. Eddy BOUSSET- 
TA, 2, rue Carnot, 72270 Malicorne-sur-Sarthe, 
Tél. : 43.94.80.21. 


Vos L. of Tonma : 250 F ou éch cire F1 Circus. Vds 
ToyS Boy :100 F Vos Lyru Sega |Borivan DIN, 
3, rue Biscarra, 06000 Nice. Tél. : 93.13.85.81. 


Ech Gunhéad otre 2 x (Violent Solider, New Ze 
Ieand, Barumba, Chase HO.) ou ach : 300 F. Ol- 
vier MARTIN, rthélémy, 83790 Pignans. 
Tél : 94.48.89.36. 


Vs Coregrafx + 1 jeu (Ft Cireus 91), TBE. Val 
400 F. cèdé à 850 F à déb. Sébastien RACINE, 
2, rue du Bois-des-Vignes, 77370 Nangis, Tél. : 
(06:1) 64.08.1216. 


Vds Coregrafx TBE + 2 man. + 2x Cyber Core et Vi- 
géante. Px 750 F Eric BOURE, 7, quai de Bercy, 
223, 94220 Charenton-le-Pont. Tél : (16- 
1)4376.27.80 
Vés 2jx NEC : Super Star Soldier: 10 F, Ninja Spi- 
nt 190F. Emmanuel DESCAT, Les Rivières 
Henruel, 51300 Vitry-e-François. Tél: 
26.72.84.56. 
Vés NEC 50 Hz + 2 man. + 13jx :2 790 F ou vds le 
lot de 19 jx : 2 490 F. Amaud CACHEUR, 81, 
r-Salengro, 92160 Antony. Tél: (16: 
1) 42.37.6812. 


Ves NEC PC Engine + 8x (Jackie Chan, PC Kid 2 


Ninja Sort. Px : 1 600 F. Bruno GUEDON, 4, lot. 
du Roquet, 53400 Niafles. Tél. : 43.06.31.26. 


Vés Coregrafx + 5jx{F. Match Tennis, Jacky Chan, 
Ha the ce) : + 500 F (ach. 3 000 F | ). Matthieu 

CAHN, 24, rue Barbet-de-Jouy, 75007 Paris. 
Tél: (16-1) 45.50.28.25, 


Vés px NEC de 250 à 280 F. Ach.1 jx NEC pour le 
Cub NEC 59 Club NEC 69, Lyon. Tél: 
78.30.3141. 


Vs PC Engine GT, TBE, ss gar. + adapt sect + FM 
Tennis + F1 Cireus 91 + Drag. Sr Pa : 1 800 F. 
Eric MASSARO, 10, rue Jacob, 75006 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.54.12.65 (ap. 20 h). 


Ve Coegrah + x, va. :3 290 F, pr :2 600 F.NI- 
colas LEMEE, 18, av. Thierry, 92410 Ville- 
d'Avray. Tél. : (161) 47.50.58 46. 


Vds PC Engine + 3x : 800 F. Sami DJERADI, 24, 
av. Henri-Peuteull, 84430 Chennevières-sur- 
Marne. Tél. : (16:1) 45.94.35.32. 


Vds NEC + 6x + 1 man. (PC Kid 2) val :3 290 F. 
pr. 1 700 F Mikael CORTES, 26, rue Ermile-zola, 
29200 Brest, Tél. : 98,46.49,72, 


Vds Goregrak » 4 x (Final Match Tenis, Kung Fu 
Toy Chop Boy #t Air), TBE : 900 F. Guillaume 
PRUVOST, 80, rue Louise-MicheL. Tél : (16- 
1) 39.57.45.31. 


Vés 5 x NEC (Herotanma. Ninja Sprt, Si Dragon) 
900 F, ach Quint et man. Yann GUILLOUËT, 2, 
rue Jacques-Brel, 69100 Villeurbanne. Tél. : 
788993.61 


Vés jx NEC ! nvtés et anciens jx. Vds jx sur Neo- 
Geo et Megadrive. Stéphane, 75012 Paris. Tél. : 
16:1) 43.44.79.02. 


Vés je NEC : PC Kid2 : 150 F, Ghouls n Ghost sur 
Supergrafx : 250 F, Drop Rock : 50 F. Pierre DE 

MONTERA, 2, sentier des Basses-Pointes, 
92190 Meudon. Tél. :(16-1) 45.34.40.35. 


Vds, ach, éch eNEC (rech. PC Engine Duo, Mega 
His, quint + Pro 1), Sébastien LE HENAFF, 27, 
rue _Jules-Le-Flohic, 56100 Lorient. Tél : 
97.37.3260. 


VésxNEG : Ninja Spirit 200 F, New Zealand Sio- 
ry : 180, Pac Land et Monster Pain : 155 F. Sé- 
bastien ORLIANGE, 2, av. de Comie, 33510 An- 
demos Tél : 568293 78. 


Vas NEC Coregratr + acces. + 6x :2 100 F. TBE, 
poss, Jacke Chan, Cyber Cores, Chinobi, Deed- 
moon Régis DOUNIAMA, 13, allée du Colonel. 
Rivière, 94260 Fresnes. 


Vés CD ROM 2 + 1 jeu (Pomping Word) : 2 000 F. 
Sébastien COUPEZ, 4, allée Emile-Le Kahn, 
95100 Argenteul. Tél : (161) 8.81.18.39 (ap. 
17h 30). 


Vds ensemble Core. + CD ROM + 3 CD +3 Hucard, 
ss gar. étatneu. Core. seule - 700 F David ECO, 
517, rue La Fontaine, 62110 Henin-Beaumont. 
Tél. : 21.75.5388. 


Vs x pour PC Engine Mr Hell + Ninja Spirit + Cha- 
se HG : 400 F les 3, Christian DJIVADAI, 18, rue 
de l'Ancienne-Gare, 18000 Bourges. Tél : 
48.25.13.04. 


Ve x NEC : 200 F et Gameboy : 100 à 150 F : Ae- 
roblaster, Bomber Man, Jackie Chan. Johan BAR- 
BIER, Le Cyprès, 19127 Vitrolles. Tél. : 
42.891975. 


Vds Coregratx + 9 jx + dpleur + 2 man. « adapt. le 
1: : 2 600 F. Forent ROGLIANO, chemin de Mon- 
teplano, Résidence Rogliano, 20200 Bastia, 
Tél. : 95.31.29.89. 


Vés PG Engine + 6x + beur + 2 man. (1 Pro). 
TBE 1 500 F Rémi COSNIER,156,av. dela Libé 
ration, 73600 Moutiers. Tél. : 79.24.53.44. 


Vs Populous + PC Kid 2 + Jacky Chan + Legend of 
Hero et Tomma + Viglante + World Court Tennis 
Yannick LAGARDE, te de Rochechouart, 87150 
Oradour-sur-Vayres, Tél. : 55.78.25,45. 


Vés PC Engine BE + 2 pad + Quint : 500 F, vds 8 
ix :200 F. Cher prsur SFC. Jean-Christophe RUF- 
FIN, 43, av. Molière, 95250 Beauchamp. Tél. : 
(16:1) 39.60.76.31. 


Vés Coregrafx + 6 jx + 1 man. + 1 man. Pro-t + 
dbleur TBE : 1 500 F à déb. Rémi COSNIER, 156, 
av. de la Libération, 73600 Moutiers. Tél. : 
79245344, 


Vs Garegralx +1 jeu + 1 man jamais servi, causé 
dble emploi. Px. 750 F (gar. 1! mois). Jérôme 
MARTIN, 3 résidence Les Champs de l'ormeau, 
37550 Saint-Avertin, Tél : 47.28.58.21. 


PC Engine + { jeu PC Kide 2 + man. : 750 F Phi- 
lippe FLAMENT, 15, rue de Tolbiac, 75013 Paris. 
Tél. : (16-1) 45.85.61.68. 


Vs Coregrah + 9 ix {PC Kid 2, Legend of Tonma, 
ic + épleur + 2 man, let - 2 500 F. Florent RO- 
GLIANO, chemin de Monteriano, résidence Ro- 
gliano, 20200 Bastia, Tél. : 95.31.29.89. 


Ach, sur NEC Power Eleven, Sup. Volleyball 
200 F pce ou éch. cire Ninja Soint. Mickaël PA- 
GEAU, 9, rue Mareë Margot, 49590 Bouzille. 
Tel. : 40.981272. 

Vds NEC + jx (Parasol Star, Adventure, PC Kid 
Cadash, Formaton Soccer : 2 100 F. Sté 
BESSAGNET, cité Bajon, 32400 Riscle. 
62.69.86.70. 


Vds Coregrafx + man. 4 5x (SS Saisir, Populous, 


TS 80 57 11 42 — Fax : 80 58 09 45 


2, rue Millotet 
21000 DIJON 


MEGADRIVE 


MEGA CD 

SONIC THE HEDGEHOG 
SHADOW DANCER 
DONALD DUCK 
GOLDEN AXE 2 
UNDEAD LINE 

F22 INTERCEPTOR 
RAIDEN TRAD 
ROBOCOD 

E.A. HOCKEY 

JOHN MADDEN 92 
WINTER CHALLENGE 
DESERT STRIKE 

KID CHAMELEON 
TECMO WORLD CUP: 92 
TWO CRUDE DUDES 
TERMINATOR 

SHINING AND DARKNESS 


NEC 


CONSOLE PC ENGINE DUO 
CONSOLE PC GT 

SUPER CD ROM 

CONSOLE NEC CORE GRAFX 
FINAL MATCH TENNIS 

PC KID 2 

FINAL SOLDIER 

NINJA SPIRIT 

HIT THE ICE 

PARASOL STAR 2 
SALAMANDER 

GRADIUS 

CD SPRIGGAN 

SUPER CD R TYPE COMPLETE 
SUPER CD PRINCE OF PERSIA 
SUPER CD GATE OF THUNDER 
SUPER CD HUMAN SPORTS 
SUPER CD SPRIGGAN 2 


3490 frs 
349 frs 
389 frs 
389 frs 
429 frs 
429 frs 
429 trs 
429 frs 
429 trs 
429 frs 
429 rs 
429 frs 
429 frs 
429 frs 
429 frs 
429 frs 
429 frs 
569 frs 


3790 frs 
2490 frs 
2890 frs 
990 frs 
349 frs 
349 frs 
349 trs 
349 frs 
369 frs 
369 frs 
369 frs 
369 frs 
389 frs 
389 frs 
389 frs 
429 frs 
429 frs 
429 frs 


NEO GEO 


CONSOLE NEO GEO 
CYBER LIP 

BOWLING 

2020 SUPER BASEBALL 
MAGICIAN LORD 
NINJA COMBAT 

NAM 1975 

GHOST PILOTS 
BLUE'S JOURNEY 
ALPHA MISSION 2 
KING OF THE MONSTERS 
SENGOKU 

BURNING FIGHT 
SUPER EIGHT MAN 
CROSSED SWORDS 
ROBO ARMY 

FATAL FURY 
CYBERNETIC SOCCER 
FOOTBALL FRENZY 
MUTATION NATION 
LAST RESORT 
MYSTIC WAND 

ART OF FIGHTING 
JOYSTICK NEO GEO 


SUPER FAMICOM 


CONSOLE SUPER FAMICOM 

+ 1 JEU ACTRAISER 
ADAPTATEUR US 
CASTELVANIA4 US 
LAGOON us 
SUPER OFF ROAD US 
JOE & MAC us 
ACTRAISER 
FINAL FIGHT 
AREA 88 
GOEMON FIGHT 
SUPER TENNIS 
SUPER EDF 
RAIDEN TRAD 
ZELDA 3 
SUPER AVENTURE ISLAND 
SUPER FORMATION SOCCER 
SUPER GHOULS' N GHOSTS 
F1 EXHAUST HEAT 
1490 frs | | SOULBLADER 
1490 frs | | CONTRA SPIRIT 

æ# | | NOSFERATU 

JOYPAD 
JOYSTICK JB KING 


2990 frs 
690 frs 
690 frs 
690 frs 

1190 frs 

1190 frs 

1190 frs 

1290 frs 

1290 frs 

1290 frs 

1290 frs 

1290 frs 

1390 frs 

1390 frs 

1390 frs 

1390 frs 

1390 frs 

1390 frs 

1490 frs 


2490 frs 
190 frs 
490 frs 
490 frs 
490 frs 
490 trs 
490 frs 
520 frs 
520 frs 
520 frs 
520 frs 
520 frs 
590 frs 
590 frs 
590 frs 
590 frs 
590 frs 
590 frs 
590 frs 
590 frs 


= 
190 frs 
690 frs 


= 
390 frs 


BON DE 


Nom : 


Adresse : 


SOMMANDE 


Prénom : 


DESIGNATION DU PRODUIT 


7 contre-remboursement 


Le 35 Frs) 


* NINTENDO. SUPER FAMICOM. SEGA. MEGADRIVE, NEC, SNK NEO GEO sont des marques déposées 


Powereleven) : 1 700 F. Benoit LECLERCO, 25, 
av. de la Victoire, 59290 Wasquehal. Tél : 
20.98.09.33. 


és x NEC - Jacky Chan, PC Kid 2, Cybéicore 
220 Gilles PETER, 21, bid Galliéni, 93360 
Neully-Plaisance. Tél :(16-1) 43.08.20.84, 

PC Engine + 7 x + NES + 4 je px: 1 490 F. Sté- 
phane DEUSY, 37, rue de la Barre, 52580 Neu- 
vlle-Saint-Vaast. Tél : 21.59.16.09. 


és Goragrahx + 2 man. + 7 x (PC Kid 2, Tennis, 
ag Moon, Overide, F1 Circus.) : 1 880 F. Pa- 
‘rick MAGNIEN, 6, rue du Jour, 75001 Paris. Tel 
161) 42.3673.20. 


vs Coregrafx 2 + 7 jx (PC Kid 2, Adventure Island 
2 1 + quint : 200 F Cedric GUY, 13 bis, rue de la 
Tullerie, 34480 Laurens. Tèl. : 67.70.28.96. 


25 PC Engine GT + 3 jx : St Dragon + Cyber Core 
- Formation Soccer 2. Px : 2 100 F (qar. 93). Oh- 
vier CHAOUAT, 2, allée du Portugal, Massy. 
Tel. : 69.20.4229. 


Coregrafx «8x (Tonma, D Spirit Jacky Chan, 
le 1 200 F. Emmanuel DURAND, 12, villa 
Chevreuse, 92130 Issy-les-Moulineaux. Tél. 
16-1) 46.44.9233. 


Coregrafx + dbleur + 2 man. « F. Soccer, N Spint 
ent Solder, Viglante, Veigs. Px : 1 050 F à dé. 
Mare REGNAULT, 30, rue Marceau, 94210 La Va- 
renne Saint-Hilaire. Tél : (16-1) 48.83:54.23, 


25 1 CRGX p.5+ 1 CD ROM + 3x NEC et2jrCD 
M Raphaël UNGLIK, 25, rue du Rendez- 
ous, 75012 Paris, Tél : (16:1) 43.44.56.50. 


NEC et SGX - Grandzon Adv, Istand, Popu- 
Ghouls n Ghost, Aidynes, etc. Cyril SEBIL- 
LE 5, rue des Bains, 70000 Vesoul. Tél. 
54.75.50.85 (ap. 19 h). 


2 Coregraix P 5 neuve 4 jx (SCI, Cyber Core. 
= Explorer, PC Kid 2), Pa : 1 800 F. Damien 
BRIERE, 4, allée Jan-Palach, 93270 Sevran. 
Tel. : (161) 43.84.39.96. 


PC Engine + 3 x -Space Harier + R-Type + A! 
# Burner 2. le tt : 750 F. Jessy PRINTZ, 40, rue 
lemenceau, 54240 Joeur. Tél. : 82.22.15,78. 


14 jx sur PC Engine (Toma. Cadash, Shinobl 
= Type, etc.) de 200 à 250 F pce. David VANEL, 
22 rue Roublot, 94120 Fontenay-sous-Bois. 
Tel : (161) 43.94.9255. 


NEC Coregrahx + 6 jx (PC Kid 1 et 2, Final 
Match, Tennis) + 1 man. (TBE) : 1 300 F. Pascal 
MACE, 16, rue Gaston-Monmousse, bât. C, esc. 
*. 84200 Ivry-sur-Seine. Tél : (16-1) 46.58.94.89. 


2 Core. + quint. + 2joys + 5jx(J Chang. FM Ten- 

512 100 F. 6 gar. 6 mois, poss. ve sèp. Frédé- 
nie BECOURT, 21, rue des Bleuets, 59770 Marly. 
Tel :273606.21. 


5 Coregrahx +8 x (PC Kid 2. Ninja Soit, Jacxy 
Z-an) : 1 500 F. Emilen BEAUSSART, 4, av. de 
Beauvert, 38100 Grenoble. Tél. : 76.21.03.34. 


28 Coregrah + 7 x, le : 1 390 F. poss. ve sép. 
Megad jap. Gregory HALAMAJ, 1, rue La- 
inski, 62820 Libercourt Te : 21.74.53.48. 


x NEC TV Spon Foot, N2 Story-Veigues 
F pce, Shinobi : 150 F, PC Kid 2, Cadash 
2F. Ozy KIDOUCHIM, 11, allée Georges- 
Rouault 75020 Paris. Tél. : (161) 43.66.63.89. 


25 Coregrafx + 2 man, + 7 x (PC Kid 2, Tenns, 
Deag Moon, Overie, F1 Circus.) : 880 F. Pas 
{nick MAGNIEN, 6, rue du Jour, 75001 Paris. TéL : 
161) 42.367320. 


Coregrafx + 5x :SS. Soldier, Popuious, Pont 
en : 1700 F, px à déb. Benoît LECLERCO, 
25, av. de la Victoire, 59290 Wasquemal Tél. : 
20.98.09.33. 


2C Engine + 16/x + quint. + man. :3 000 F. Riyad. 
Tel : 30.32.18.81 (21 h). 


{2 Coregrahx + 1 man. + 4 jx Antoine DELAU- 
NAY, 22, rue d'Edreville. Tél. :35,43.25.85 (18 h). 


PCEngine GT +Bjx : 2 800 Fouéch.ctre Neo- 
2jx Ach. pce sans cordon perie. Fabrice 
BINET, 36, Les Cirollières, 91770 Saint-Vrain. 
Tél :(16-1) 64.56.1210. 


<s PC Engine + 10jx + man, Pr :2 200 F Laurent 


BOUILLON, 21, cité des Chatres-Sacs, 92370 
Chaville. Tél : (16:1) 47.09.1910. 


‘8 Coragrah + 6 x (Volley) + trpleur » 3 man. + 
géntel + câble audio, TBE. Px- 1 100 F. Nicolas 
EOUZAN, 57, rue Delphin-Pelt, rés. edhec 
NP 554, 59000 Lille. Tél. : 20.15.4776. 

Vrss Coregraix 2 + 7 x (PC Kid 2 Adventure Island 
Bic) + quint. -900 F Cedric GUV, 13 bis, rue dela 
ullerie, 34480 Laurens. Tél. : 67.70.28.96. 


Vas ou éch x NEC - PC Kid 2 Paranoïa, Dark Le- 
gand, SSS ctre NinjaS.. Parasol. Neutopia 2. Fran- 
Gois SENGLAT, 67 bis, av. de la Libération, 
25000 Valence, Tél. : 75.44.08.18. 


Vas NEC + 10jx 5Gunhed, PC Kid 2), val :5 200 F. 
DL 2 600 Fädéb.oucre SFC. Benjamin BÂCLE, 
204, rue des Bois-Blancs, 59000 Lile. Tél : 
20.92.93.24. 


Vos Coregrahx bon état + quint. + 3 joy + 5 jx 
400 F. Damien THIBAULT, 1, allée des Grands- 

Champs, 93170  Bagnolel Tél: (16- 

1) 43.63.5810. 

Vs x NEC : Aero, Gunhed de Bal, P 47, PC Kid2. 

Vds Megadrive, éch. pr Neo-Geo : 2 020 F. Chris 
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tophe HOEPPE, La Rue des Inros, 37500 Cinais, 
Tel. : 47.95.9298. 


Vds Coregralx 2 + Cyber Core + 1 man. : 500 F + 
vds Final Math, Tennis : 250 F, port comp, Pascal 
HOARAU, 5, impasse auguste-Trebosc, 33600 
Pessac. Tél. : 56.45.3723. 


Vs x NEC ou éch : PC KId2, P 47. aero Gurhed 
Vés Megadrve, éch. jt Neo-Geo - 2 020 F, CL. 
Christophe HOEPPE, La Rue des Jards, 37500 
Cinais. Tél. : 47.95.92.98. 


Vds jx NEC (PC 2 for soc Cada. etc.) + 1 jeu SGFX 
1941 de 200 à 350 F ou éch ctr x Mega, Thu LE 
VAN, 9, bid Raspail, 84000 Avignon. Tél : 
90.8216.77. 


Vs Coregralx 4 quint + 2 mar + jeu 700 F, port 
compris | Ve jeu - 120 F et dbleur : 120 F Eric 
MEYER, 3, rue Madame de Sévigné, 69720 
Saint-Bonnet-de-Mure, Tél : 78.40.9824. 


Vés PC Engine GT + 7 1x : Cadash, Momotaroh 
2600 F ou px: 100 a 200 F. Romain MAGNAN, 
161, rue Lecourbe, 75015 Paris. Tél: (16- 
1) 48.28.74.51. 


Vs PC Engine GT + 2jx - 2 000 F (Fin. Soldier, Vi 
giant), vds x PC Engne (Jackie Chang) 
Alexandre THIERY, 6 bis, rue Jacques-Lemer- 
ler, 78000 Versailles. Tél : (16-1) 39.55.0547. 


Vs PC Engine GT Turbo :2 800 F. 7x : Populous, 
Doreamon, Lode Runneï, M. Hal, Batman. Ro- 
main MAGNAN, 161, rue Lecourbe, 75015 Paris. 
Tél: (16-1) 48.28.74.51. 


Vs PC Engine GT : 2 000 F, Supérgralx: 1 100 F 
et 10 x 200F pce. Fabrice POUGET, 20, rue 
Descartes, 95170 Deuikis-Barre. Tél: (16- 
1) 39.841688. 


Vés Supergrafr + 3 jx (Jackie Chan, R-Type) 
900 F. Vés x SFC de 350 à 450 F. Sébastien DU- 
FOUR, Les Combes Noires, Villetelle, 34400 Lu- 
nel Tél : 67.71.3162. 


Vds Supergra + 4 jx (TBE) « 2 man. (nov 91) 
1790 F Tel. : 85.56:10.76 (18 à 22 h). 


Vds Supergraîx « 7 jx : 2 300 F. Michaël GALLI- 
COT Tel : 48.081841. 


Vas SGFX + quin. + 2 mar. + adap. CD + 12jx NEC 
CD ou éch. etre Supertamicom + 5 jx mini. ou ach. 
Cedric GRECH, 181, bld des Perrières, 71000 Ma- 
con Tél : 85.3945.64. 


Ve Supergrah +! jeu SPGX » x CGX :2 000 F 
Jean-Philippe NICOLAS, 30, rue Saint-Ssen, 
95500 Gonesse. Tel, : (16-1) 39.85.50.80. 


Vs SGX + 3 jx (1941, Aldynes, Knight Rider) 
1700 F Nicolas BUET, 17, place Jules-Ferry, 
69006 Lyon. Tél. : 78.28.85.70. 


Vés SGF + quint. + man. + Pro { + 7 jx (Ghouls'n 
Ghost, SSS, CCP), TBE : 2 000 F (val : 4 700 F). 
Alexandre CALAMENT, 36, av. de Paris, 94300 
Vincennes. Tél : (16:1) 43.65.29.15. 


Vds SGFX + 8 jx: 1941, Grand Zork, Ghoutsn 
Ghost, Aldynes + quint. + XEÏ pro + Ulimate, TBE 
3 000 F. Syivain. Tél : 54.74.89.63. 


Vas SGX TBE + x: PC Kid 1 et 2. 1941 (SGX). 
Ghouis n Ghost (SGX), ete. Px à déb Jérôme LUX, 
hameau de Belintot, 76360 Bouville, Tél : 
35.91.55.47. 


Vds Supergratr + 5 jx (Granzort, Baie Ace, Al 
dynes, 1941, Ghouls'n Ghost. px : 1 500 F. Louis 
LAMARRE, 43, rue du Dauphiné, 69003 Lyon. 
Tél :72.3375.02. 


Supergratx + 3 jx : Ghouisin Ghost + Paranoia + 
Power Eleven : 2 000 F. Ach à Noël Frédéric LA- 
BOULY, Les essards, 17250 Saint-Porchaire, 
Tél. : 46.93.9127 


Vés Supergrahx + 8 x (Grand Zork, Power Dr 
Ghouisn Ghost, Cadash..| - 2 500 F Christophe 
HUE, 51, bld du Commandant-Charcot, 92200 
Neuilly. Tél : (16:1) 46.24.9270. 


Vas Supergrafx + 8 fr (Coryoon, Aldynes, Ghousn 
Ghost). Px_ 2 200 F Olivier LECLERC. 5, al des 
Cyrises, 95580 Presles. Tél : (16-1) 30.34.24.02. 


Supergralx +9 x (Spiater House, Ghouis n Ghost 
et) + db + 2man. + revues. Px : 2 750 F Vincent 
TABET, rés. Anaïs, 84, ch. du Merlan, 13014 Mar- 
seille. Tél : 91.49.09.21. 


Vés Supergraf + joy + Battie Ace + Grand Zork + 
translo. + adapt. CD ROM : 1 500 F. Lionel BAR- 
THELEMY, 79, rue des Charmilles, 67400 Il: 
Kirch. Tél. : 88.67.18.51. 


Vés Supergrahx : 1 600 F + 3x + dbieur + 2 man. 
TBE (uin 1) + x :220 F pce. Laurent STRAUSS, 
villa Le Rosier, chem, Edouard-Manet, 13500 
Martigues. Tél. : 42.81.68.80. 

Vés Supergraf + 3 x, px : 1 890 F [ss gar). val 
2400 F. Alexandre PEYRON, 1, hameau de la 
Coudre, 35350 Saint-Meloir-des-Ondes. Tél. : 
99.891784. 

Vds Supergrafx TBE 4 2 x: 990 F (val. :1 890 F) 
vés x et access. Olivier TACO, 7, square de Gas- 
cogne, 75020 Paris. Tél. : (161) 43.57.19.27. 


Vés Supergraft meul + Jacky Chan: 1250 F. 
Christophe LEBIGRE, 5, rue Lamartine, 94800 
Vileui. Tél: (161) 46.75.9740. 

Vés SGX + quint + 1 joy + 8 x (Ghoulsn Ghost 
Deadmoon, Cadash, Arobaster, val. : 4 350 F, 
px 2 800 F Arthur HUGOT, 5, place de la Comé- 
die, 79000 Niort. 


GAMEBOY 


Vés Gamebay + 4 jx : 500 F ou éch. cire Game 
Gear. Geolirey LACROIX, 1418, av. de Paris, 
59400 Cambrai. Tél. : 27.74.87.64. 


Vds Gameboy + adapt. sect + Tetris :400 F. » 4jx 
1 000 F. Celio CAOCCI, Ecole H-Barbusse, rue 
des Marronniers, 95140 Garges. Tél: (16- 
1) 29.86.30.62. 


Vés Gameboy + 6x (Tetris, A. Type, Gameboyle s 
Quest, Batman, Tortues, Tennis) :1 090 F. Fabrice 
GALONNIER, 6, Grande-Rue, 77118 Balloy, Tél. : 
(16-1) 60.67.19.13. 


Vés x Gameboy - 100 à 150 F, nbx Titres. Florent 
BEAU, 3, rue Comballion. Tél. :78.48.50.26. 


Vés j Gameboy, Castel Vania-Spiderman. état 
neuf px - 150 F pce. Mickael GABLE, 20, rue de 
l'Est, 90000 Belfort, Tél. : 84.22.89.20 (av. 18 h). 


Vds G.Boÿ + 6 x + sacoche (Gremins 2, Dragons- 
Lai, Gargole s Quest etc  : 900 F. Mickael ER- 
NOULT, 8, allée des Sangliers, 78180 Montigny- 
le-Bretonneux. Tél. : (16-1) 30.57.1116. 


Vds Gameboy + Tetris + Câble + Turties + Gar- 
goyle's Quest + Marioland + Gamelight : 700 F. 
Yann VASSEUR, 17, passage-Pallo, 94360 Bry- 
sur-Marne. Tél : (16-1) 48.82.45.39. 


Vés Gameboy + 7 jx + adapt. sect + 4 ples 1e- 
charg 1 290 F. Urgent Eric JOUANNO, 2,rue de 
l'Oisans, 38130 Echirolles. Tél. : 76.33.03.70. 


Vs ix Gameboy Skateordie, Mickey Dangerous. 
Gremins 2, Duck, Bojackson : 100 F l'un, Stépha- 
ne LAPEVRE, , petite rue de la Loi, 87000 Li- 
moges. Tél : 55.34.6273. 


Ve tortues N. sur Gameboy. Px : 120 F Benjamin 
MARTIN, Le vieux Moulin Langan, 35850 Ro- 
rmlle. Tél : 99.69.14.37. 


Vés Gameboy + Forress fear et Spiderman. px 
500 F à ét Tibaut LION, 12, rue Berloz, 67000 
Strasbourg. Tél. : 88.61.38.88. 


Vés Gameboy » 8x Tetns, Tennis, Tortue, Solars- 
trker, Bug Bunny, Skakterdie etc. : 1 300 F. Tho- 
mas DEBLON, 3, rue Feudon, 92210 Saint- 
Cloud. Tél : (151) 46.024414. 


Vds Gameboy + 4 jx (TMHT, Spider-Man, Burai 
Fighter, Castle Vania le à : 900 F. Stéphane BA- 
TAILLE, 7, chemin de Fretay, La-Folle-Bessin, 
31400 Orsay, Tél: (16-1) 64.46.9.07. 


Vs Gameboy état neut + 4x + câble + écout Px 
700 F + port urgent Franck WOLFERS BERGER, 
56, rue de la Vallée, 57870 Hartzviller. Tél. : 
125-5547. 


Gameboy + câble Lynx + casque, ples + Tevis 
398 F Pierre CHANTEAU, 7 bis, rue E.-Vailiant, 
33400 Saint-Ouen. Tél. : (16-1) 40.12.25.1 


Vés G Boy + 7 jx + sac bon px + Bart Simpsons + 
Roger :435 Fou seul :225 F. salut Yohann EDE- 
RY, 12, rue des Pavilions, 92800 Puteaux. Tél 
(6:1) 47.749284. 


Vds Gameboy + 5 jx + access. Px : 800 F. TBE. 
Gaël SORGNIARD, 10, rue Robert-Keller, 75015 
Paris. F(16-1) 45.79.8506. 


Vds Gameboy + jx (Teuis, Tortues, Mario, Kung 
Fu, Duck Tales, etc.) Px : 1280 F. Tél : Eric 
FRANCESCHIN, 17, av. Louis-Rémy, 92700 Co- 
lombes.(16-1) 42.42.3098. 


Vs Gameboy + #1 1 500 F, cble Dragon, Ne- 
mesis, In Vour Face, Tortues, etc.Franck PELLI- 
TERO, 43 bis, rue Fernand-Colll, 77100 Nan- 
teuil-les-Meaux. 


Vds jx G. 8. :140 F Port compris ou ch. ctre autres. 
jx Jean-Pierre CAZADE, Ibargaraya Tipla, 64780 
Osses. Tél : 59.37.76.96. 


Vds jx Gameboy (Dragons Lai, Gremiins 2, Skate 
or Die, etc): 150 F pce. 600 F le tt Laurent LAR- 
MUSIAUX, 10, rue de la Prévoyance, 69100 Vil- 
leurbanne, Tél : 78.84.01.32. 


Vés Gameboy TBE (ss gar) + Tetris + dble Dra- 
gon : 550 F Urgent Christophe POUVREAU, 4 
rue Lamartine, 91120 Palaiseau. Tél : ( 
1) 60.14.10.53. 


Vos sur G B., Spiderman : 140 F, Radar-Mission 
120 F Sébastien RAINSARD, 21, rue de Franche- 
Comté, 25700 Valentigney. Tél : 1.34.47.73. 


Vds sur Gameboy Duck Taies + Supermarioland + 
World Cup, TBE : 150 F pcaoule 430 F Manuel 
FERNANDEZ, 7, imp. du Go, 69600 Oullins. 
Tél. : 78.50.5013. 


Vas Gameboy + x (Tetris, câble ik : 450 F à déb. 
Super | Laurent MAUBERT, 26, allée Georges- 
Bizet, 93430 Villetaneuse. Tél: (16 
1) 48.27.08.59. 


Vds Gameboy + 3 ji (Contra, F1 Race, Kung Fu- 
master) : 900 F + écout + câble + 4 ples + Tetris. 
Yann LE CORRE, 1, rue des Harias, 78124 Mare! 
Maudre, Tél. : (16:1) 90.90.65.80. 

Vés Gameboy + 1 jeu (D. Dragon) TBE cédé à 
450 F. Urgent Clément MASSON, 104, rue Jean- 
Jaurès, 92320 Chatillon, Tél. : (16-1) 46.44.6912. 
Stop ! vds Gameboy ss gar + 7 ix (Casteania) 
Achat : 1 878 F, cédé : 1 000 F. Maxime SOUR- 
GEN, 27, rue de Cholzy, 94140 Alfortville. Tél 
(6-1) 48.77.6038. 

Vas 4 TBE {Solar Stker, Batman. Operation C et 
Norstar Ken) let 600 Fou! jeu 175 F. Stéphane 


(GREGOIRE, 2, place des 4-Vents, 91400 Saclay. 
Tél. : (16-1) 69.41.30.96. 


Gameboy TBE +8jx (Batman, Robocop, Operation 
Contra, Tortue, F1 Race, etc.) : 1 500 F. David 
SEIML, 5, rue Maraide, 45120 Chalette-sur- 
Loing: Tél. : 38.93.6520. 


Gameboy + Dble Dra 2, Tetris, Aleyway, Spider 
man, Revenge ofthe Gator.Px : 790 F. Xavier HIL- 
SUM, 4, rue Eugène-Varcin, 93100 Montreuil, 
Tél. :(16-1) 42.87:16.01 (mardi soir et mercredi) 
Vds Gameboy + 5 jx : Batman, Megaman, Tetris. 
Pocket. Spiderman let :900 F. Brice ARAGON, 4, 
rue Eugéne-Millon, 75015 Paris. Tél: (16- 
1)45.3240.88. 

Vds Gameboy + maletté + écout. + câble Link + 4x 
neuve), val : 1275 F. Px : 890 F. Thomas LE- 
BOULAIRE, 8, allée du Clos à Compan, 91370 
Vorrières-e-Buisson, Tél. :(16-1) 69.20.95 41. 


Vds 1 Gameboy Tetis 60 F. Gabriel PAGET, 42, 
bd Jean-Rostand, 45800 Saint-Jean-de-Bi 
Tél. : 38.84 44.90. 

Vds G. Boy +6 x (Duck Tales, Nemesis) :1 200 F 
où éch ctre Game G. + 1 jeu. Jérémy MICHALAK, 
53, quai de Bonneuil, 94210 La Varenne. Tél : 
(1641) 48.83.4216. 

Urgent ! vds Gameboy et Megadrive Fr. + 3 jx 
(Moonwalker, Mickey, Arcus) px à déb. Vincent 
FOURNET, 13, rue de la Reine-Blanche. Tél. : 
45.35.48.56 (av. 20 h). 


Vds Gameboy + x + loupe : 800 F Guillaume DE- 
ROUARD, 22, route d'Hasnon, 59178 Millontos- 
se. Tél : 27.48.01.72. 


Vds Gameboy + Super Mario Land : 350 F. Pierre 
TERRASSE, 2, rue des Carrières, 92150 Sures- 
nes. Tél : (16:1) 47.72.55.68. 


Vs x Gameboy (Boxxle Fort Ress of Fear) à 100 F. 


Jullen HAMY, 29, rue , 59290 
Wasquehal. Tél : 20.89.84.23. 
Vds Urgent Gameboy + 7 ca. + Adap: 1 500 F 


Benjamin DE BERMONT, Chemin de la Cote, 
Uzos. Tél : 59.06.35.46. 


Vds jx Gameboy : Qix : 70 F, Tortues, Robacop, 
Gargoytes Quest: 125 F pce. Benoit CARPEN- 
TIER, 4, rue Peclet, 75015 Paris. Tél : (16- 
1)45.30.29.84. 


Vds Gameboy (03/81) + 4 x : Tetns, Tennis, Bub- 
ble, Bobble, Super Mario Land : 700 F. Christophe 
ROYARD, 3, rue Dangeau, 75016 Paris. Tél : (16- 
1) 45:20.29.52. 


Vds Gameboy + 5 1x: 990 F. Yann BERTHOLET, 
6, rue de Strasbourg, 94510 La Queu-en-Brie. 
Tél. : (16:1) 45.93.19.61 (vers 20 h). 


Vds Gameboy TBE + 8x (super mario, Tortues, G. 
Quest) val : 2 200 F. Pr : 1 300 F. Régis RETIF, 
12, rue des Tilleuls, 78000 Saint-Cyr-'Ecole. 
Tél. : (16+1) 30.45.3729. 


Gameboy +6jx (F1 Race, Mario, Baiman,Tetis, A 
leyway, Gargoy) : 800 F. Pascal FABRE, Le 
Chevalet, 38460 Chamagnieu. Tél. :74.90.27.50. 
Vs Gameboy complète câble Link écout Tetris +4 
1x le 1 TBE : 800 F. Pierre-Alexandre BRUIN, 9, 
av. du Général-Lecierc, 92100 Boulogne-Billan- 
count. Tél: (16-1) 46.2146.88. 


Vés Gameboy + 5 jx (Mario, F1 Race, Batman 
et) 850 F. Julien VERNIER-DE-BYANS, 27, rue 
Chrétien de Troyes, Tél : 60.26.2195. 

Vs Gameboy + écout, câble Link + 3 x (Tetris 
Skate or Die, Batman). 800 F. Guillaume TAS- 
TER, 9 ter, allée de la Paix, 93140 Bondy, Tél. : 
(16-1) 48.49.8619. 


Vds Gameboy + 8 x + Game Link (Burai F, SML. 
Spiderman, Dble Dragon) le  : + 500 F. Matthias: 
HUBERT, 4, le Val Jol, rue Greneraie, 44230 St- 
Debastie-sur-Loire. Tél : 40.34.45.17. 


Vds Gameboy + 4 jx (Teins, Kwrk, Alleway, Gar- 
0ples Quest) Px : 700 F. Benjamin MABEY, 38, 
rue de Margency, 95160 Montmorency. Tél. :(16- 
1) 34.17.66.44. 

Vs Gremins 2 et Chess Master sur Gameboy 
200 F pce, 450 F le lot Ach Thunder Force 3. Vin- 
cent BONHOMME, La Gandonnerie, 41800 Sou- 
ge. Tél. :54.7249.75, 


6 jx + Game Light : 1 000 F, Urgent | François- 
René DUCRAY, 23, bd Argenson, 82200 Neuillÿ- 
sur-Seine. Tél : (16-1) 47.22.35.34. 

Vos jx Gameboy : 110 F, Ducktales, Gargoyle's 
Quest, World Cup, Nemess, Gremns 2, Dr mario. 
Charles-Henri, TROLLIET, 503, rue paradis, 
13008 Marseille. Tél. : 91.77.5225. 


Vds Paperboy sur Gameboy {bte et not) TBE, px 
120 Fouéch (rég paris) Tél :(16:1) 43.76.41.21. 
Vds Core Grax TBE + 9 jx + bte rang : 2 700 F. 
Game Boy 4 x TBE. Thibault LE GONIDEC. Tél. : 
43.64.5042. 


Vés x Gameboy : Castevania 2 et A-Type : 240 F 
les 2 et 120 F pce. Jean-Paul DAMAS, 13, rue du 
Maréchal-Koenig, 77270 Villeparisis, Tél : (16- 
1) 64.672148. 

Vés Gameboy + écout + câble + ets + Dble Dra- 
gon. pr: 490F. TBE. Stéphane LACLAVIERE, 
118, av. de Versailles, 75016 Paris. Tél : (16- 
1) 4525.66.78. 


Vés Gameboy + 3 jx : 600 F. Vés jx Nes (150 à 
300 F). Bruno LAMBINET, 3, allée Marx-Dor- 


moy, 77185 Noisiel. Tél : (16-1) 60.06.16.95. 
Vas Gameboy + 3 jx (Super Mario Land + Tetris, 
dble Dragon) TBE : 700 F. Cédric PORTES, 22, 
rue AndréGandiol, 81000 Albi Tél: 
63.60.3675. 


Vés Gameboy + 3 jx TBE : 700 F (Mario, Solar 
Sticker Tetns). Lionel MAGEGE, 6, av. Francis- 
Chaveton, 92210 Si-Cloud, Tél: (16- 
1)47.71.6610. 


Vos jx GB Super Mario Land, TBE : 160 F ou éch 
cire x GB Bugs Bunny 2 ou Mégaman ou Mickey 
Dang Arnaud RUVEN, Chemin St-André, 27500 
St-Symphorien. Tél. : 32.42.28.59. 


Vds Spider Man, Godzila, Batman - 175 F pce. Je- 
har-Luc PIERRE, 112, rue Saint-Dominique, 
75007 Paris. Tél : (16-1) 47.53.71.81. 


Ech ach ou vés sur GB et Megadrive Alexandre 
MAISETTI, 33, rue des Cascades, 75020 Paris. 
Tél. : (16:1) 46.36.1146. 


Vas GB + pochette + 5jx :800 F (Tennis, Doie Dra: 
gon. etc). Cédric GUY, 10, chemin de la Creu- 
Sière, 91160 Saub-les-Chartreux. Tél : (15- 
1) 69.344875. 


Vés GB + 4 jx (Tetris, Mario Land, Dble Dragon 
Chessmaster -250 F Jocelyn JEHAN, 16, rue de 
Cambrai, 75018 Paris. Tél. : (16-1) 40.05.90.28. 
Vds Gameboy ss gar. (déc. 91) + 4x (Simpson 
bocop 2, F 1, Tetris) + câble 4 Jou. Px : 700 F. Ser- 
ge GRAZIANI, 185 ter, te de L'Empereur, 92500 
Rueil-Malmaison, Tél : (16:1) 47.08.05.42. 


Vés GB + 5x (Tetris, Goll, Gargolyes Quest, F' 
Race. World Cup, Nintendo): 790 F. Olivier ZOR- 
KANI, 48, rue de Flore, 94140 Alfortville. Tél 
106:1) 48.77.51.78. 


Vés GB + Tétis + Mario Land + R-Type. Pa :& 
+ jx Mürive. Bruno LELIEVRE, 44, rue des Mar- 
1yrs, 75009 Paris. Tél : (16-1) 40.82.96.17. 


Vds 5 jx GB, TBE (Simpson Robocop, etc) 130 à 
150 F. Nicolas CROQUELOIS, 175, bd de la Re- 
publique, 92210 Saint-Cloud. Tél: (15- 
1) 47.71.36.02. 


Gameboy + 8 jx + adapt. Bloc de Pile, recharg 
1.100 F Jimmy DRAPEAU, 58, rue Poterie, 41100 
Vendôme. Tél. : 54.80.0978. 


Vs x GB : Moto et Flpper : 150 F pce. Gremi. 2 
Robocop, Ghost 2 : 185 F pce. Cédric MICHAUD. 
31, rue Maurice-Ravel, 13340 Rognac. Tél 
42.78.6797. 


Vds GB Tetns :400 F + Go : 129 Four 
x Megacive. Jacky DA CUNHA, Le Bourg, 69640 
Jarnioux. Tél. : 74.03.86.72. 


GB + Tetris + câble + Sacoche + Gamellgnt 50 
Vs 9 x sur Gameboy. Jean-Luc RICHARD, 74 
rue du Père Corentin, 75014 Paris. Tél : (15- 
1) 45.39.36.55 (ap. 19h). 


Vs GB + Case Boy + Ecout + Video-Link 4x {Te 
trs, Gremlins 2. Chessmaster). px : 890 F Romeo 
PEDRO, 40-42, rue de Fontenay, 94300 Vincen- 
nes. Tél. : (16-1) 43.28.54.69. 


Vas GB + Tetis + Duck Tales + Gargoyies 
Quest : 700 F ou éch. cire 1 MD Sébastien BUR, 
164, rue du Mouton, 49400 Saumur, Tel 
4167.85.76. 


Vds GB + Aleways + Dble Dragon + Spiderman = 
Man Land - écout :850 F. Ismaël MAMECHE, 5, 
tue Fernand-Fourreau, 75012 Paris. Tél. : (16- 
1)4345.30.90. 

Vés sur GB (Contra, Chessmaster, Turtie Nina 
Spiderman) de 100 à 150 F. Christoter VERONE- 


SE, 5, rue Auguste-Renoir, 38400 Saint-Martin 
d'Hères, Tél. : 76.54.1189. 


Vds GB complète + Tetris: 490 F + Kung Fu et 
Grembns 2 : 100 et 150 F. Olivier SERFATY, 44 
impasse Bel-Air, 30000 Nimes. Tel 
662715.60. 


Vés 2 x GB : Mario, Dble Dragon, px : 150 F pce 
Benoit BOULC'H, rés. Bellevue, bât. D 23, 60000 
Beauvais. Tél. : 44.02.31.85. 

Vs GB : 800 F + 4 x (Superman + Lode Runner - 
Tetris + Duck Tales), Cyril GATTI, 14, rue Robert 
Legros, 93100 Montreuil Tél: (I5- 
1) 48.58.8145. 

Vs GB + 3x + câble, Link, Px :500 Fou ch. ce 
Gamegear sans. Fabrice GABRIEL, 42, rue des 
Lilas, 91160 Longjumeau-Balizy. Tél: (15 
1) 64.48.5223. 

Vés GB + 10 jx (Gremin 2, A-Type) + Game Ligr+ 
adapt 4 joueurs, val : 3 000 F. Pa : 1 500 F. Ro- 
dolphe PERU, 64, av. Olivier-d'Ormesson, 
94490  Ormesson-sur-Mame. Tél: (16- 
1) 45:94.24.02. 

Vs GB + étui anti + 6jx Gremins, Spider, Kung Flu 
SOS 2, Hyper Food, séparés ou ns, Benjamin Ri- 
GAILL, La Charme, 01370 Beny Tél 

74420296. 

Vas GB + 10jx. val. 2 85 F, cédé : 1 600 F. Jona- 
han LEPAN, 34, rue Charles-Vallant, 91230 
Montgeron. Tél : (16:1) 69.40.58.56. 


Vés GB complète, neuve + Gamelight + Gargoyies 
Quest + Supermmarioland : 700 F. Julien VELLUTI, 
24, rue Apollinaire, 33700 Mérignac. Tél : 
56120203. 

Gameboy : 380 F + 7 ju + 1 loupe grat : 1 098 F. 
Pierre CHANTEAU, 7 bis, rue E.-Vaillant, 93400 
Saint-Ouen. Tél. : (6-1) 40.12.2518. 


LYNX 


Vds Lynx + adapt. + 5 px (Bluelght Nng, Kay 
Chips Challenge, Sime word, Cal. Games) 
1 400 F Philippe PERRIN, 41, rue Pierre-Brunier, 
69300 Caluire. Tél : 78.27.78.00. 


Vds Lynx 2 x TBE, Siime wor + adapt sect. + Com. 
Lynx + écouteurs {val :1 500 F),px :650 F Frédé- 
rie FONTERET, 90, Jardins de Nambours, 31650 
Auzille. Tél : 61.39.2145. 


Vds Lynx + Transfo + 1 jeu {Pac-Man) ss gar. TBE 
1 000 F. Richard RUOCCHIO, 43, rue du Thell, 
77120 Coulommiers, Tel : (16-1) 54.03.86.90, 


Vds Lynx Il (déc. 91) + jx (Siime World Robotron 
2084 Xenophobe) : 1 150 F. Victor BRIVAL, 13, 
rue de Sieinkerque, 75018 Paris. Tél : (16- 
1) 46.06.61.06. 


Vas Lynx ss gar. + Ryg Zar Faire ofe. Vés Atari 
2600 + S. Supers ju Laurent ANGUY, 45, av. Jo- 
seph-Kessel, 78180 Montigny-le-Bretonneux. 
Tél: (16-1) 30.43.80.90. 


Vds où éch. x Lynx (Rygar, Electracop) : 150 F. 
Benjamin MOTTE, 36, les Bocages-Orange, 
95000 Cergy. Tél : (16-1) 30.32.28.29. 

Lynx + 5 pr + ComL + adapt. : 1 200 F + (port et x 
Gameboy : 100 F pce. Jean BODIVIT, 36, ch. de la 
Pierre, 1023 Crissier VD Suisse. Tél : 0033 
6457478. 


Vds Lynx | + 4 jx (Blue Lightning) + sect val 


1800F, cédé : 750F, bon état Olivier BRE- 
GNAC, 70 b, rue Pierre-Brunier, 69300 Caluire. 
Tél. :78.28.66.61. 


Vs Lynx +5 jx + transfo + Comiynx ss gar. TBE 
200 F. Sébastien CESPEDES, 114, rue Salvador- 
Allende, 92000 Nanterre. Tél: (18- 
1) 47.75.36.64. 

Vés pour Lynx Checkered, Flag : 170 F (port grat) 
complet TBE, François BERRALDACCI, Le Ché- 
ne-Fourchu, 18170  Loye-surAmon. Tél : 
48.56.25.96 

Vas Lynx + 3 x, gar. avr. 92, vds Atari 2600 + 5 jx 
Ach, TF 3 sur MD. Laurent ANGUY, 45, av. Jo- 
seph-Kessel, 78180 Montigny-le-Bretonneux. 
Tél: (16-1) 30.43.80.90 (av. 19 h). 

Vs Lynx TBE + 3j, px à déb. ou éch. cire conso- 
es, Gueue DELA CHAPELLE. Square des 


Vds Lynx + Transfo + Comiynx + 8 jx (Klax, Sime 
World, Blue Lighëng, et.) : 1 400 F. Christophe 
BRES, La Poste, 39290 Blanquelort. Tél 
56.351962. 


Vds Lynx + Transfa + Comiynx + pare-solel + ga- 
ranti + sacoche + Calf-Games. Px : 600 F. Pierre 
ZATOVIC, Estantens, Tél. : 61.56.9921. 


Vés Lynx, jamais uil. ss gar Px : 650 F Stéphan 
MONTS, 49A, rue de la rose, Altwiller, 67260 
Sarre-Union, Tél. : 88.00.9179 (ap. 18 h). 


Lynk Avril 91 + pochette + 4 jx : Rampage, Paper 
Boy + adapt. et Comiynx :950 F. Axel RENAUDIN, 
55, bd des Cigales, 13011 Marseille. Tél 
91.43.1580 (ap. 18 h). 

Vas jx Lynx, Turbo Sub : 250 F, Rygar : 250F, 
Elecocop : 250 F. Cédric GRAVE, 16, rue de Ve 
dun, Chaumes-en-Brie. Tél. : 64.06:16.84. 
Vas Lynx + translo + Comiynx + 9j val :3 320 F 
cédé : 2 500 F. Urgent. Stéphane THOMASSIN, 
37, rue St-Maximin, 69003 Lyon. Tél 
7239.7276. 

Vés Lynx + 9 jx + valise + translo + câble + Pare- 
soleil : 1 400 F. Olivier BIETRY, 7, av. de Versai 


Vés California Games sur Lynx : 150 F. Louis RO- 
SE, 159, rue du Nivolet, 73000 Chambéry. Tél. : 
79621817. 


Vs Lynx + transfo + Comiynx + sac + 11 jp 
1 900 F. Stéphane SFED, 6, rue de Berne, 67000 
Strasbourg. Tél : 89.36.26.73. 

Ve Blue Lie sur Lynx :160 F Vds Gameboy + 3jx 
800 F. Gil PLUQUET, 8 bis, rue Fabert, 59100 
Roubaix. Tél. : 20.73.01.76. 

Ve Lynx + 5 jx + Comiynx + trans£ TBE : 1 000 F. 
Yann THUMEREL, 62, av. Kennedy, 59800 Lille. 
Tél: 20.52.09.22 (ap. 18 h). 


DIVERS 


Vds Gamegear adapt. Master Gear {s gar) + 7j 
2 000 F. Kittysay PHOLVICHITH, 3 av. de Fouil- 
leuse, 92210 Saint-Cloud. Tél: (16- 
1)47.7.30.12. 

Vds Solar Stker, Dble Dragon et NBA Al Star 
Challenge sur Gameboy (éch. pos vds ou éch 
Lighiboy. Patrick LOPEZ, « Gamarre Bas », 
82440 Reaiville. Tél :63.93.14.80 ou 63.93.15.51. 
Vas x pour SFC : Goëmon Fight et Lagoon :430 F 
pce. David DEL AIO, 51, rue du Val-Fleuri, 34100 
Lunel TéL : 67.71.2312 

Vs Amiga + en. + ec. x + joy + tapis souris + bte 
rangt + pr+ ut. :3 500 F. Philippe SOULIE, 2, rue 
du Château, 77360 Vaires-sur-Marne. TéL :(16- 
1) 64.26.16.59. 


Vas 10 Pis + gra : 150 F {+ 10 F de frais de por 


Eric TAVTIAN,9, hameau Guynemer, 13800 Istres. 


Vs adapt, Mastergear + cart, Sonic sur Master 
System : 300 F ou éch. cire 2 x G. Gear. Thierry 
CORANTIN, 21, av. Philippe-Auguste, 75011 Pa- 
ris. Tél : (16-1) 43.70.66.97. 


Vas Atari2600 + 5j + 3man. Px :300 F, vds Dicta 
for 2 + battre + télécom, px - 300 F. Gérald 
GRANDINO, 12, villa des Chênes, 95500 Gones- 
se. Tél : (16:1) 39.85 13.26. 


Vs sur SFC Prosoccer : 380 F, Piolngs : 380 F, 
Dariustwim : 260 F, Maroh ho. Christophe DER- 
CROYSSE, 35:52, rue Léon-Jouhaux, 59290 
WASPUEMAL. Tél: 20.98.01.67. 


CPCP 6128 128K, coul Parsonne! Computer + 110 
KT x + 2 KT pour copie, px : 2 000 F. Denis AN- 
SELME, #1, rue de la Boissière, 60730 Cauvigny. 
Tél. :44.03.97.88. 


Vds Supergrafx + 6jx (1941, Aldynes, PC Kid I, Ja- 
kie Chan, Formation Soccer, Veigue) : 2 500 F. Ce- 
dric CAVALON, 17, rue de la République, 60240 
Chaumont-en-Vexin. Tél. : 44.49.08.22. 


Vés x Gamegear :Columns : 120 F, Donald Duck 

220 F. Vés x Gameboy : 110 F pce. Boris MER- 
CIER, La Cabusselle, quartier des Léons, 13122 
Ventabren. Tél : 42.28.7617 


Vds Final Fight sur Super Famicom. Raphaël 
RIAND, 17, rue de Rungis, 75013 Paris. Tél : (16- 
1) 45.65.41.30. 


Vés, éch, ach x Neo-Geo ntès. Franck RAI- 
JASSE, 16 bis, rue Potter, 78150 Le Chesnay. 
Tél. : (16-1) 39.54.75.82. 


Ach, vds, éch. jx sur Super Famicom. V'en aura 
pour tous | Michael SARFATI, 36, rue Carnot, 
92370 Chaville. Tél. : (161) 47.50.63.91. 


Vds Superlamicom + 1 jeu, vds jx SFC : Ghouis'n 
Ghost etc. bon px. Adel. Tél. : 42 52.44.96. 


Super afaire vds CPC 6128 + 20 disg. : 2 000 F vi 
Le. Nicolas BAUMES, route du Col de Leschaux- 
les-Ecluses, 74320 Sevrier, Tél : 50.52.6718. 


11 jxIntlivision, liste sur DDE : 50 F pce ou 500 F 
1 + ordi Aquaris + exp + 4 350 F Julien DAL, 
Guernaüel, 56400 Meriade. Tél. : 97.57.71.70. 


Vas xSFC :EDF, PloL Fight. MD Mickey. Spider 
man, NEC : Soldier. Marc SCHERRER, 42, rue de 
la Chapelle, 68920  Wintzenheim. Tél. 
89.2719.50 (à 47 h). 


Vas NEC PC Engine Coregraix + 4jx :1 400 F. Vds 
entre 170 et 250 F. Frédéric GOIN, 15, route 
d'Happegarbes, 59550  Landrecies. Tél : 
27847472. 


Vds pour Supertamicom Hole in One : 300 F (neuf) 
ou éch ctre Super Tennis. Sébastien FAUVAR- 
QUE, 88, av. de Muret, 51300 Toulouse. Tél. 
61.59.9293. 


Vds Arthur Questsur SFC :450 F. David MUSIAL, 
10, rue de Beauvais, 62710 Courrières. Tél. : 
21.76.8369. 


Urgent! Vas monit. coul. péritel : 1 000 F à déb 
Marc VINGADESSIN, 38, rue Ordener, 75018 Pa- 
ris. TéL : (16-1) 42.62.6778. 


Vs sur Neo-Geo : Magician Lord + Super SPX + 
man. lettTBE :1 400 F Fermain LASCARO, 46, 
av. de Corbeil, 91800 Brunoy. Tél: (16- 
1) 60.46.42.80 (ap. 20 h). 


Vds CPC 6128 coul + tuner TV + nbxjx + man. + ac 
ces. Px : 2 100 F Fabien BONNET, 95330 Do- 
mont. Tél : (16:1) 39.91,42.59. 


Super Nes-pas ? Zie Supertamicom, des jx déca 
pants. 3 tbres 2,50 FStéphane PILET, 4, square 
“Jules-Vedrines, 78190 Trappes. 


Vs Gamegear neuve (gar. 11 mois) + 2jx + adapt 
Mastergear + 2 p Sega : 1 500 F. Olvier FACEN- 
DA, 22, rue Paul-Mathou, 65200 Bagnères-de- 
Bigorre. Tél. : 6295 47.12. 


Supertamicom + 1 jeu (Goëmon Fighb. Px 
2250 F. Antoine GALLOIS, 6, Grande Allée du 
Cor, Tél. : 60.17.2241, 


Vds TO9 Thomson + acces. ou éch. cire jx Mega- 
drive TBE. Michel AVANNIER, La Roseraie, Cha- 
tres-la-Forêt, 53600 Evron. Tél : 43.01.97.10. 


Vds Amstrad GX 4000 + 2 x ss ga. (double em 
lo) val :{ 400 F, px : 600 F. Gérard MAZURE, 
Byrd A6, rue des Cormorans, 76370 Neuville 
les-Dieppe. Tél : 35.06:.90.39. 


Vas SFX + 3x (Populous + Final Fight + Mario 4) + 
alimentation + câble péritel + 2man. :3 200 F Loïc 
LE BUNETEL, 12, rue Salle-'Evéque, 34000 
Montpellier, Tél. : 67.60.34.26. 


Vds Atari 2600 bon état + 1 man. + 2 jx (Dender, 
Amidar), TBE : 449 F. Frédéric ALLIO, 20, allée 
de Saint-Cyr, 19010 Marseille. Tél. : 91.74,79.63 
ep. 19h). 


Vds jx Famicom : Ÿ's, Populous, Bombuzal. Vds 
Megadrive jap. + 4 x et NEC CGX + 2jx Frédéric 
VOLKER, 7, cité Martignac, 75007 Paris. Tél 
(16-1) 45.55.0575. 


Vds x Gamegear 175 F pce : Dragon Crystal, Psy 
chic Word, Rastan Saga, Head Buster. Alain LE 
DONG, 3, place Paul-Painlevé, 75005 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.25.35.59. 


Vds Atari 520 STE + souris + plus de 50 x + bles 
{cont. 120 d) + housse. Px : 3 000 F urgent. Phl- 
lippe KLEIBER, 20, rue Ronsard, 95230 Soisy- 
sur-Montmorency. Tél : (16-1) 34.17.46.11. 


Vds Neo-Geo complète + man. et League Bowling 
2 900 F. Nebojsa KESIC, 18, rue de Romainvi 
78019 Paris. Tél: (16-1) 42.01.29.07, 


Vés jx sur Neo-Geo Sengoku 1 000 F, Magicien 
Lord : 800 F ou éch. Cédric KERBEL, 6, rue des 
Cités, 93330  Auberviliers. Tél: (16- 
1) 43.52.3641. 


Vés Gamegear + 4 + adapt. secteur, Px :1 450 F 
Vds pour MD jap. Wonderboy 3, Ghouis n Ghost 
Shinob Grégory MALEY, 12, rue Martin-Luther- 
King, 78500 Sartrouville. Tél. :(16-1) 39.14.95.78. 


Vds MSX2 + 70jx :2 500 F. Vds Micro News N° 9 à 
49, Ti : 10 F. Thierry GONZALES, 45, rue Kant, 
59000 Lille. Tél : 20.09.6483. 


Vds Wonderboy 3 pour SMS : 200 Fou éch. cire 
auve jeu. Steve MAZENS, ch. des Aires, 30820 
Caveirac, TéL : 66.81.43.84. 


Vés Superfamicom (fonctionne PAL 1) : 1 400 F et 
Ji : 400 F oce. Sébastien DUHAMEL, 181, av. de 
Grasse, 06400 Cannes. Tél. : 93.68.29.37. 

Vés 1 200 F Gamegear + 2x : Shinobi, Super Mo 
naco GP (ss gar). Patrick PELERIN, 1, rue Plerre- 
Semard, 94310 On. TéL : (161) 48.52.80.98. 
Vds CPC 464 + 50 jx Pa : 1 800 F (à déb). Sté- 
phane BALBINO, Bt. N° 1, résidence Les Li- 
gnières, 85150 Taverny, Tél. : (16-1) 9.95.18.92. 
Vés Supertamicom + 5x (Super Ghauls n Ghost + 
Actraiser + Finai Fight. Px : 3 800 F. Fabien CHA- 
LUMEAU, 84, rue des Patis, 95520 Osny. TéL : 
(46:1) 30.31.03.06. 

Vas Nintendo + 2 man. + pist. + 6 x : 3 000 F, cé- 
dé : 1 500 F. Alban MORAT, résidence Al Fourty, 
13, rue Romain-Rolland, 66750 Saint-Cyprien. 
Tél: 68,21.59.75. 

CPCP 6128 + 22x, 0disa vierges :5 000 F. Saga 
Master + 4 x + man. : 900 F. Julien DECAUX, 13, 
rue Labie, 75017 Paris. Tél. : (161) 40.55.00.41. 
Vs 6128 coul + 10 x: 2 400 F Vds Lynx neuve 
650 Fouéch cie Sega + 7jxou NES +5 x Sébas- 
tien ROBIN, BP 27, 77552 Moissy-Cramayel Ce- 
dex 

Vas, ach, éch. sur Superlamicom, Megadrive, 
NEC. Wilied SEBAG. Tél. : (16-1) 43.72.34.38. 
3x PC 3 1/2, Crazy Cars, Kistor, Space Racer 
150 F poë où 300 F les 3 Tanguy JACQUET, 37F, 
rue Ferdinand-Buisson, 87000 Limoges. 

Vés x sur Amstrad CPC : Tortues :159 Fou his 10 
jx sur K7 : 200 F (Arcades). Brice LECOLE, 20, 
quai Gavoineau, 77400 Pomponne. Tél : (16- 
1) 62.304296. 

Ve 500 F Atari 2600 + 2 man. + x (Tennis, Vol, 
Space Invaders, Desert Valcor). Samuel MARTIN, 
Le Bourg Brétigny, 27800 Brionne. Tél : 
32.45.70.30 (vers 18 h) 

Ve lot de 10 jx MSX (cart. et D7) + ordi. Philips 
MSX2 : 2 800 F (val. : 5 200 F). François THIER- 
RY, 116, av. Jeanne-d'Are, 51000 Chalons-sur- 
Marne, Tél. : 26.68.17.99. 

Vés orgue MESO Yamaha Pack, manuel, val 
14 000 F, px: 7 500 F. Geneviève PEROIS, 4, al- 


lée des Peupliers, 94310 Orly. Tél: (16- 
1) 48.84.7890 
Ve x Nec-Geo : Ninja Combat + Magicien Lord 


1 600 Fouéch cire atres x. Ly van Fach VONG,5, 
rue Léon-Bocquet, 94100 Saint-Maur, Tél. : (16- 
14512572. 


Vds Gamegear + adapt sect + 1 jeu (15 jours) 
900 F ou éch 7 ctre Megadrive + { jeu. Cedric FE- 
RY, 9, rue de la Grange aÿ Rupt, Pont-Varin, 
52130 Wassy. 


Vds Neo-Geo + Magician Lord + carte mém. (ss 
gar). le 1: 2 900 F. Jean-Marie MICOUD, 15, rue 
d'Oraison, 95310 Saint-Ouen l'Aumône. Tél. : 
(16-1) 34.64.5803. 


Vés CPC 6128 + oys + 20 D7, crayon opt. 40 x + 
copieur Pi :2 000 F. Damien DULAC, rue Hen- 
ry-Dunant, 94510 La Queue-en-Brie. Tél : (16- 
1) 45.93.02.93. 


Vs Supergrafx + 5j étatneu. Px :1 200 Fou XTK 
SFM ss x, David CAO, 62, rue de Clichy, 75009 
Paris. Tél. : (161) 45.26.35.99. 


Vds SFC + 2 jx + 2 man. (F-Zero + Big Run) 
2 800 F Alexandre VITIELLO. Tél. : 8.95.75.82. 


Vés Gamegear + coumns (ss gar): 890 F. 
Edouard BOZZI, 1, rue Jules-ssac, 13009 Mar- 
seill. Tél: 91.77,39.40 (répondeur). 


Vds EXL100 64K0, nb ji Logic Basic, man. clavier 
infrarouge. Px : 400 F. Jérôme GENNERAT, 41, 
rue de la Garenne, 77130 Cannes-Ecluse. Tél. : 
(161) 64.32.48.75. 


Vas x SFC : Final Fight, Darius Twin, 's 3, Jerry 
Boy, Goëmon Fight, Castelvania 4, à déb. Eric 
GUILLARD, 20, bld Jean-Moulin, 24660 Cha- 
miers. Tél. : 53.53.36.06. 


Vés Gomala Speed et Dragon Spirit sur NEC 
200 F pce. Vés Batman (Megadrive): 250 F. Ar- 
deshir ROSS, 20, rue du Commandant René- 
Mouchotte, 75014 Paris. Tél :(16-1) 43.22.75.76. 


Vds GPC 4844 « 21 jx sur K7 + cart. :1 700 F où 
éch. cire GT + 1 jeu. Nicolas GRAVEJAT, 173, re 
de Frontigny, 69390 Charly. Tél : 78.48.29.91. 
CPC 8128 Plus + jeu ss gar, exc. état, Px à déb 
Harry HEBERT, 25, bid Garibaldi, 75015 Paris. 
Tél. (16:1) 43.06.14.70 (à p. de 18 h). 


Vds Atari ST + nbx x + 1 man + souris :2 500 Fou 
éch cire 5 1x Megadrive. Olivier FALGIGLIO, 167, 
bld des Etats-Unis, 69008 Lyon. Tél 
78.7646.64. 


Vs CPC 464, TBE, 20 x + 1 man. + quide + K7 dé- 
monstaton Px : 1 500 F. Lionel CHAUT, 12, lot 
Le Malézy, 42210 Saint-André-le-Puy. Tél 
7784.0.6. 


Vs Turbo GT de NEC + jeu + translo + 6 piles re- 
charg (ss gar.). Px :1 500 F. Patrick PORQUET, 
Le Bois-aux-Platanes, 95610 Eragny-sur-O 
Tél : (16-1) 30.37.48.96. 


Vés Rastan Saga sur Gamegear. Px : 100 à 150 F. 
ch, sur Gamegear et Sega MS, px : 150 F max 
Romain FISCHESSER, 9 bis, rue Gazan, 75014 
Paris. Tél : (16:1) 45.88.24.65. 


Ech, vds, ach x petits prsurNEC, Megadrive, Ga 
meboy, Gamegear. Yves KNOCKAERT, 11, rue 
du Château, 62340 Guines, Tél : 21.35.10.84. 


Vds sur Famicom Super Mario World (état neuf) 
400 F à déb, (possède Actraiser). Bô CHEN, 13, 
rue Hoche, 92130 Issy-les-Moulineaux Tél. :(18- 
1) 464225. 


Vs Gamegear {55 gar) + columns :830 F: Vds jeu 
nes Aboÿ and his Blob (Noël 81) : 300 F Charles 
LOUIS, 2, av. de la Harde, 60300 Senlis. 


Vds Gamogear + Colums + Sonic + Shinobl  bies + 
No + adapt. sect + mags : 1 000 F. Amaud BAC- 
CONNIER, 197, rue Ferrer, 62220 Carvin. Tél. 
21.37.0129. 


Vés Gamegear + 5x + adapt SMS/GG (GG. Shi 
ob. Mickey. Ninja Gaiden). Pa : 1 500 F. Maxime 
AUD, 20, rue Georges-Brassens, 77330 Ozoir 
la Ferrière. Tél : (16-1) 60.02.7213. 


Vés Gamegear + Super Monaco GP + Shinobi + 
Halley Wars + Colums : 1 500 F. Aurélien Vi- 
RARD, 10, rue Leconte-de-Lisle, 78430 Louve- 
ciennes. Tél : (16:1) 30.82.60.48. 

Vs Gamegear, TBE, jamais té + Shinobi + The 
Castle of lusion + Donald Duck, Px : 1 400 F. Ju 
lien CAUWEL, 7, la Fontaine-St-Martin, 62232 
Fouquières-les-Béthune. Tél : 21.68.26.63. 

Vs Gamegear + 4 x Wondeboy, Sonic, Flac, Co 
lumns + adapl. sect + Mastegear, 2 mois. Px 

1 700 F. Jocelyn CREMON, Rte d'Oléron, 64290 
Gan. Tél. :59.21.73.65. 

Vds Gamegear + 5 jx : Mickey + Fantasyzone + 
acapt sect, étatneu px :800 F Gabriel GIBERT, 
24, rue des Bourdonnais, Tél : 39.51.4755. 

Vés Gamegear + 3 jx (Mickey, Shinobi, Wonder. 
boy) pr :900 F. Patrick CASTEJON, La Maurelet- 
Le, 4, chemin des Broutlères, 13015 Marseille. 
TL: 91.60.32.79 (ap. 20 h). 

Vos ou ch, Siealth ATF sur Nes, pr à déb. David 
LATORTUE, 99, av. du Gal. Michel-Bizot, 75012 
Paris. Tél. : (16-1) 43.42.4410 (ap. 18 h). 

Vés Nec Super Graf + 3 jx Gostn's Ghost, AL 
dynes, Grandzork, état neuf, bte not. :1 600 F.Ozy 
KIDOUCHIM, 1, allée Georges-Rouault, 75020 


Paris, Tél : (161) 43.66.63.89 (de 18 h à 20 h) 
Vas Gamegear + x (Colums et Dragon Crystal 
Translo : 900 F. Charles BALAVOINE, 13, av. de 
l'Hôtel de Ville, 69720 Saint-Bonnet-de-Mure. 
Tél : 78.90.9296. 


Vés Gamegear + 6 accus. + asapt. MS + 8 jx (08 
91): 700 F. Jean-Philippe VIELCAZAL, 24, av 
Georges-D'Esparbes, 82400 Valence-d'Ager 
Tél. : 63.39.5011 (ou (16:1) 42.56.21.06) 

Vs Gamegear + 4 jx + adapt sect TBE :1 510 © 
val : 1 900 F. Laurent GAUDY, ff, rue Damre- 
mont, 75018 Paris. Tél : (16-1) 46.06.52.87. 


Vs Gamegear + adapl. sect. + adap. pour x Ma: 
Syst + 5 je Mathias BOUIN, 16, rue de Cambra! 
75019 Paris. Tél : (16-1) 40.34.48.18. 


Vés Gamegear + 3jx, TBE, oct 91 + adapt sec Pr 
950 F à déb. Cyril NAVARRO, 31, av. de Font 
sainte, 13600 La Ciotat. Tél : 42.83.27.08. 


Vs ou éch jx Gamegear (Ninja, Galden, Su 
Monaco, G Loc). Louis DELORME, 31, bd Rodc- 
canachi, 13008 Marseille. TéL : 91.77.32.14. 


Vds Gamegear, jamais servie : 890 F + Colum: 
ou éch. cire Megadrive JP. Leslie SCHUFFNER 
39, rue d'Aguesseau, 92100 Boulogne-Bilian- 
court. Tél :(16-1) 46.05.68.99. 


Vés Gamegear, TBE + not : Sonic, Mickey. Ce 
lumns + adapt + ss Gar. Px 95 F. Bruno RIAS, 1 
square Gabriel-Fauré, 92160 Antony. Tél. : (1£- 
1)46.83.17.02. 


Vés Gamegear + ss gar. + 3x : (Columns, So 
Mckeÿ) étatneul Pr 390 F Bruno RIAS, 1, sq 
re Gabrie-Fauré, 92160 Antony. Tél : LE: 
1)468917.02. 


Vés Gamegear + 4jx alim sect.:1 750 Fou 
ctre Coregraix + 2 x ou MD Jap. + 2 jx, Jean. 
Claude VAVASSEUR, 18, impasse des Gasco 
gnes. Tél. : 37.42.84.78 (ap. 18 h). 

Vés Gamogear + 4 jx (ss embal, s5 ga) 0 

1 200 F). Frédéric MOUREAUX, 79, rue des Ac- 
quevilles, 92150 Suresnes, Tél. : 
1) 42.04.55.57. 


Vds G Gear + 2 jx + Master Gear + jeu Mast 
tem, env. : 200 F. Matthieu HANACHOMW/ICZ. 
109, rue Vendôme. Tél. : 78.24.32.56. 


Vés Gamegear + 2 jx (G. Loc, Columns) + ac 
sect Sony. Px : 1 000 F à déb. Philippe MARTI- 
NEAL, 13, impas. Eugène-Delac-Roix, 85000 La 
Roche-sur-Yon, Tél. : 51.37.67.44. 


Vds Gamegear + Sacoche + MGP + Wonder 
Columns + Galaga 91 :1 000 F. David PORRE. 
bd StGermain, 75005 Paris. Tél : 
1) 46.33.0779. 

Vés x PC 5 1/3 de 60 à 180 F (Pop Com. 
Awanoid,Calfornia Games). Fréddy BIANDA, 47 
rue du Javelot, 75013 Paris. Tél: (16- 
1) 45.85.08.56. 


Vas CPC 464 + moni coul + 85jx :1 800 F.Fréde- 
rie CONDROYER, 27, rue Saint-Ligor, 18700 Au- 
bigny-sur-Nère, Tél : 48.58.0908. 


DÉMENT ! 
MAGASINS 


Pour fêter l'ouverture de ces magasi 
Une montre jeu vid 


GRATUITE" 


3 NOUVEAU 
MICROMAN 


à cristaux liquid 
pour 500 
d'achats ou plu. 


(*JOffre d'une valeur de 145 F vo 


aux Magasins MICROMANIA LES 3 MOU 
MICROMANIA LES CHAMPS, MICROMANIA L 
(Offre valable dans la limite des stocks dispon 


Niveau 1 . Face sortie 
Tél. 78 60 02 29 


MICROMANIA LYON LA PA 


Métro . 69000 Lyon 


84, avenue des Champs 
RER Charles de Gaulle. Etoil 


MICROMANIA ELYSEES 


Galerie des Champs (Galerie Ba: 


sées 


le/Métro Havre Eamett 
75001 Paris . Tél. 42 56 04 13 


Centre Commercial 


D ALCLEE 


LES 3 MOULINS 
es 3 Moulins . Pont de Billancourt 
92130 Issy-Les-Moulineaux . Tél. 93 62 01 14 
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ACHATS 


Ach, Megadiive franç. avec ou sans x, Env. 700 F 
uniq rég. Beauvais Emmanuel LEBEGUE, 4, rue 
de l'Eglise, 60510 Oroër. 


Ach. où éch, jx Lynx enÿre 100 et 180 F, cher. 
contact sur Lynx David BACHER, 5, rue des Lan- 
des, 68870 Bartenheim. Tél. : 89.68.21.31. 


Ach. x Gameboy : 100 F pce maxi Farrah FENNI. 
AI, 25, bid de la Villette, 75010 Paris, TéL : (16- 
1) 42,45.94.22. 


Cher. x Sega MS : Moon Wolcker ou Wonderboÿ 
1 Rocky, max 150 F. Yann MANAC'H, Saint-Mo- 
rillon, « Le Courreau », 33650 Labrède. Tél 
56.20.29.47. 


Ah. 1 x sur MD jap. et rang. à L bas px Viu-Yiep 
KONG, 20, rue Procession, 93250 Villemomble. 


Ach, Superfamicom + 1 jeu - 1 500 F. Stéphane 
DAURE, av. de l'Isle, stade municipal, 31800 
Saint-Gaudens. Tél. : 61.89.08.87. 


Ach. cartouches Lynx 100 F pce, Patrick O'DON- 
NELL, 19, bd de Cessoue, 06100 Nice. Tél. : 
93.51.9695 (le soir). 


Ach, jx Gameboy 75 F maxi. (à déb), urgent | Pler- 
re LEPESQUEUX, 32, allée des Essarts, 88800 
Vittel Tél : 29.08.39.47. 


Ach. x NES (Probotector, Bubob, Castlevania. 
Snake Rat Rol, Batman), pas cher, Basil BUR- 
LUMI, 5, rue Solell-Levant, 11800 Trebes. Tél. : 
68.78.7260 (vers 18 h). 


Ach Gameboy + access. mi. 5Jx :700 F (àdéb) 
Julien MORAND, 35, rue des Vergers, 03300 
Cusset. Tél : 70.58.9242. 


Ach MD FM + 2x (si poss. Sonic « Altered B) px 
entre 800 et 1 000 F, si poss, rég. Paris. Fabrice 

* MAGNAN, 13, rue des Grandes Côtes, 95310 
Saint-Ouen-l'Aumône. Tél. : (16-1) 34.64.65.29. 


Ach. sur NEC Jaké Chan : 200 F maxi. et man. 
109 F Abilio FARIA, Bât. Bleuet, porte 211, Pier. 
re-Collinet, 77100 Meaux Tél: (18- 
1) 60.09.0096 ou 54.33.71.57. 


Ach. nviés sur Megachive pas cher. Idem Neo-Geo 
ou éch cire jx sur ST DAM Stéphane FOULON, 
24, rie Jacques-Gamelin, 11100 Narbonne. Tél. ; 
68,65.05.49 (HR). 

Ach, vs, éch. x Mega Env ist + ox, éch sur C64 
#1 Amstrad 464 Fernando LOPES, 18, al. Gus- 


tave-Courbel, 83100 Montreuil. 


Ach Superlamicom + alim, » péritel pour 1 500 F 


{sans 0, Xavier LANCRET, 58, rue des Marron- 
niers, 91550 Paray-Vieille-Poste. Tél: (16 
1) 69.38.49.35 


Ach, x Gameboy. Lyns, Megachive, NES 1 Sega 
Christine GUIBOURT, allée de la Petite Bouche- 
rie, 57000 Metz Tél. : 87.75.04.61. 


Rech Gameboy + x, px ais. Juliette TROUILLOT, 
8, rue des Sycomores, 93110 Rosny-sous-Bois. 
Tél: (16-1) 48.54.86.06 (ap. 17h) 


Ach Splatter House, max. : 380 F. Nicolas ROU- 
VEYROLLIS, 1, rue de la Paix, 13160 Chateaure- 
nard. Tél : 90.94.2391 


Ach Gameboy + 2j, puma :500 F ou Gameboy 
seule 300 F maxi Nicolas GALICHET, 6, rue Mau- 
rice-Adrien, 37540 Saint-Cyr-sur-Loire. Tél. 
47.51.8723. 

Ach sur MDF Strider ou Mickey : 250 F. Yuan 
HEITZLER, 27, rue des Dorgues, 13390 Auriol. 
Tél. : 42043347. 

Ach. jx sur MC (fr), Px: 200 F maxi, Jean-Luc 
VERDON, 107, roule de Gultres, 33910 Saint- 
Denis-de-Pile. Tel. : 57.84.21.24. 

Rech. Quack Shot sur MD franç. Px max : 280 F. 
Pascal SCHIAVON, 7, rue des Frères-Lamanon, 
13300 Salan-de-Provence. Tél : 90.56.68.39. 


Ach. x Sega MS2 de 50 à 150 F Nicolas KINDE, 
75, rue de l'Ourcg, 75019 Paris. Tél : (18. 
1) 42.09:95.47. 

Ach. Megadrive fr, avec où sans jeu (+ man, ss 
gar). Ach. Quackshot Vivien PY, 35, rue de Mal- 
noue, 77420 Champs-sur-Mame. Tél : (16- 
1) 60.05.04.90. 

Ach. x Neo-Geo 800 F pce. Frédéric DARDENNE, 
D 23, résidence Jennepin, 59600 Maubeuge. 
Tél :27.643881. 

Ach MD fr, TBE + 2 man. : 700 F où + Mickey. 
Quacks ou Fantasia : 800 F. Leïla OUITIS, 14, rue 
d'Aligre, 73012 Paris, Tél : (16-1) 43,45.39.36 
Ach Gamegear 700 F maxi ou Gameboy 530 F 
mari, bon état Marie-Pierre CHEVALIER, 56, rue 
Castel, 83000 Toulon. Tél. : 94.41.45,71. 

Ach. Super Monaco GP sur Megadrive. Franck 
MICKISZ, 324, re de Strasbourg, 67110 Reich- 
shoffen, Tél : 88.09.62.35. 

Cher. contact sur NEC, MD, SFC pour éch. de jx 
Grégory CHAREYRE, av. de la Promenade, 
24570 Le Lardin. Tél: 53.50.47.72. 

Ach, éch. vs x Megadrive, Gameboy + x Julien 
LOMBARD, 5, rue Juies-Verne, appt 18, 89300 
Joigny. Tél. : 86.62.2739. 

Ach x Megadrive : Eiento, Wonderdoy 5, R 
Thunder 2, Sn one Beast. Bernard TAN, bât. F, 
Bellevue, 38420 Domene. Tél. : 76.77.4315 (ap. 
18h) 


Ach Gameboy : 350 F + Tetris. Fabrice PITRE, 1, 
rue Léon-Ricottier, 35000 Rennes. Tél : 
99.59.6517 (HR). 


Ach fx sur Superiamicom : Joe et Mac Zeloab, Sim 
Gity, Thunder Soit, etc. Orlando LOPES, 40, rue 
du Cherche-Midi, 75006 Paris Tél: (15- 
1) 44.23.8616. 


Ach jx Megadrive : Batman, Devi Crash, Elviente: 
Henri HO TU QUI, 1, rue Paul-Cezanne, 95370 
Montigny-les-Cormeilles. Tél: (16 
1) 34.50.08.45 (20 h) 


Ach. x SFC : F-Zero, Mario 4 ou PloWings pour 
400 F Alexandre TOURNIER, 9, rue Vergniaud, 
73013 Paris. Tél. : (16-1) 45.81.59.79. 


Ach. jx Gamegear de 150 à 200 F (Sonic. Golden 
Axe. et). Guy-Noël VANUXEEM, 5, rue Arthur. 
Houte, 59250 Halluin. Tél : 20.34.2998 (ap. 
17h). 


Ach jeNES Megaman 1, Castelvania, Zelda 2 Bat- 
man, Faxanadu, Simon Quest :200 F man. Chris- 
tophe VALLOT, allée des Platanes, 77177 Brou- 
sur-Chantereine, Tél: (16-1) 64.26.45.96. 


Ach. Neo-Geo + 1 man. + 1 bon jeu (Magicial Lord, 
etc) : 2400 F. éch Gameboy + 2 jx ce 1 jeu 
Franck DEGRYSE, 880, rue Denfert, 59690 
Vieux-Condé. Tél. : 27.25:11.29. 


Ach, Gynoug sur Megadrive : 200 à 250 F. Sté- 
phane BOMBRUN, 16, La Blache, 26140 Anney- 
ton. Tél. :75.31.55.42 (ap. 18 h 30). 


Cher, Wander Boy 5 sur Megadrive. Vite | Victor 
KELLAL, La Chenevière, 71940 Saint-Boil Tél 
85.44.03.99 (ap. 17 h 30) 


Ach. sur Gameboy R-Type où Megaman où Ft 
Race à 100 F ou 120 F Thomy COUDEYRAS, Le 
Vernet Mauzun, 63160 Billom. Tél. :73.68.43.53. 


Rech. tuner TV pour Amstrad 128+. Géraldine 
BOUQUET, 39, rue Paul-Langevin, Le Rü Cou- 
vert, 89100 Paron, Tél. : 86.65.69.03. 

Ach, Gamagear, urgent. bon état, avec ou sans x 
Benoît DOMINIAK, 29, La Pinéde, 68120 Rich- 
willer Tél. : 89.53.44.99. 

Ach jx Gameboy (TBE + not. bte). Env liste, Vds 
F1 Race (ne. Bruno CARRERE, 109, rue d'l- 
liers, 45000 Orléans. Tél. : 38.81.77 81. 

Ach Gameboy + câble, écout., 2jx (Téts, Mario) 
350 F maxi Florent BEAUDEAU, 8, rue des Hos- 
pitallers, 86130  St-Georges-es-Bx. Tél : 
49.52.5145. 

Ach bte du super Ghoulsn Ghost entre 30 et 50 F 
{Famicom). JB, Tél. : 49.769491. 

Ach. jr Neo-Geo 1 000 F mai. Vds Coregrafx 
puiss. 5 + PC Kid 2 + Cadash : 1 000 F. David. 
Tél : 40.69.68.50. 


Ah jx à 160 F : Formation Soccer, Dark Legend. 


Aerabiaster, 1941, PcKid 1, Christophe BOYER, 
La Cote, 74410 Saint-Jorioz. Tél. : 50.68.90.83. 


Ach. Gameboy + 1 jeu bon état à 300 F (urgent) 
Anthony FOURNIER, 26, rue _Alfred-Dubois, 
91460 Marcoussis. Tél. : (18-1) 69.01.74.43. 


Ach. pi Master System ST Ryder, Moonwalker, 
Bubble Boblle, Spider Man : 150 F pce. Jérémy 
BEAUME, 2, rue Baragué, bât 4, 78390 Bois 
d'Arcy, Tél : (16-1) 34.60.6216. 


AAch sur NEC Formation Soccer : 200 à 250 F n'im- 
por quelle vil | Stéphane BERANGER, 16, cor. 
niche Bellevue, l'Eryteis. Tél : 93.44.71.05. 


Ach. (sur Gameboy) : Gremins 2 (ou Batman) 
115 F Vite | Benoit TRANAPE, 15, av. Gambetta, 
92310 Ville-d'Avray Tél. : (16-1) 47.09.04.14. 


Vés Gamegear + 3 fx: 1000 F Vos Megadrive + 
aapt 8 bis » 2 man. + x: 1 800 F Harry EDE- 
RY, 8, av. du 8-Mai, 85200 Sarcelles. Tél : (16- 
1) 34:19.04.68. 


Ach jx sur PC Engine (Populous, Neutopia, 
Ghouis'n Ghost, PC Kid |): 200 F pce. Mickaël 
DAILLY, 12, rue Guillaume-Appolinaire, 44600 
Saint-Nazaire. Tél : 44,66.23.51. 


Vés Bone Command, TMTH, Silent Service, Dble 
Dragon | Olivier CHARRIER, 2, rue du Stade, 
Yerres, 91330 Impôts. Tél. : (161) 69.83.9214. 


Ach x sur Megadrive (Streets of Rage, Mickey. 
Monaco GP) de 150 à 200 F maxi, Damien FER- 
NANDO, 12, rue Ross-Bonheur, 77810 Thomery. 
Tél. : (16-1) 60.96.4210. 

Ach Gamegear + je TRE :950 F max. Vds Garme- 
boy + 6 x : 1 000 Pierre ANCELIN, 48, av. Bos- 
quet, Paris. Tél. : (16-1) 47.53.87.01. 

Ach, Street of Rage, Populous, Ghouisn Ghost 
200 à 250 F sur MD. Vincent GAUTIER, 9, rue de 
la Favorite, 69005 Lyon. Tél. : 72.38.2542, 

Ech. vds x MD, MS, GG. Ch MCD + jx Vds MS 
300 F. Jx MD : 100-200 F, MS : 50-150 F, GG : 50- 
150 F Jacques CAHUZAC, 2 bis, route du Parc, 
28320 Les Gatineaux. Tél. : 37.31.07.78. 

Urgent | Ach sur NEC brier HiFi correcteur coul 
250 F pce sur Paris et règ. Patrice AUBRY, 4, av. 
du Général-Maistre, 75014 Paris. Tél: (16- 
1) 45,45.07.94. 


Rech. sur MD : Saint Sword, Gynoug et Runark 
Régis FAZZI, 24, rue du Château, 57600 For- 
bach. Tél : 87.88.3745. 

Ach, Turbo GT + F. Match, Tennis ou PC Kid 2 

1360 F. Alexandre BONNUIT, 160, bid de Cha- 
ronne, 75020 Paris. Tél : (16:1) 43.71.7618 (en 
semaine). 

Ach, âch, vds nb jx Gameboy Ech jx Megadrive 
cte px Gameboy. Jérôme BIHAN, 17, rue des 
Ajones d'Or, 29260 Le Folgoët Tél 


98.83.3442 


Vés x pour Coregraix : Dragon Eng :225 F. Bar. 
ba : 200 F, Son Son 2 175 F, etc, Bruno JOUVE, 
5, av. du Grésivaudan, 36130 Echirolles. Tel 
78231569. 


Ach je pourMS de 100 à 200 F (Mickey, Sonic 
Kidd 3, 2 et 4, Wonder Boy 3, etc.) Sébastien CH- 
VORET, 47, rue de Crehange, 57380 Faulque- 
mont, Tél. : 87.94.27.80. 


Ach sur SFC Super Tennis :450 F à déb Laurent 
GUIRAL, 2, rue Berliose, 75116 Paris. Tél :(16- 
1) 40.67.18.40. 

Vs Lynx ll, Megadrive, Gamegear, NEC GT. 5: 
pergrah et CD-ROM 1s avec jx, vite | Edery HAR- 
RY, 9, av. du 8-Mai, 95200 Sarcelles, Tél. : (15- 
1) 3419.04.68. 


ECHANGES 


Ech Sonic (VA) ctre Mercs, Block Out. 
Duck, Ghoule n Ghost ou vds 250 F, ur 
hann MARTEL, Brehan, 56580 Rohan. Te: 
96.26.7144. 


Ech Atari520STE cve Core ou Supergra 
1x min. Julien PIRESCHI 177, blé Chave, 
Marseille. Tél :91.42.3.04, 


Sur Neo-Geo {poss. Ghosts Piots), éch. cv 
Baseball ou Fatal Fuky. Gullaume BRETIN 
bi des Poilus, 44300 Nantes. Tél. : 40.50.15. 


Ech Megadrive + 10 x cire Superfamicor 
Neo-Geo + 2x ou ach. 3 500 F max. Vincent 
FEVERE, 159, bld de Mondétour, résidence Ca+- 
tages N°17, 91400 Orsay. Tél: 1% 
1) 69.28.2012, 

Cher, sut NES Simpsons, Shadow Warrior. Ace 
Games (poss. Castlevania 2. Lie Force. ét 
phane BOISSEL, 3, rue des Pyrénées, 77 
Saint-Pierre-es-Nemours. Tél. 
1) 64.28.83.48. 

Gameboy + 4 jx (Mario, Robocop. 
your Face) + Cassa Boy ctra Gamegear 
baut CLEMENT, 2, rue Edison, 78500 Sartrou- 
ville Tél. : (16-1) 39.14.6048. 

Ech jx MD : Mickey, NZStory, Al Slorm, Sonc 22 
Gaiares, Vap Tral, Devi Crush, Undeagire Se 
phane FRADET, 14, av, Berthelot, 92370 Cna- 
Ville. Tél : (16:1) 47.50.60.18, 

Ech NES 2man + 1Djx re Gamegear + 
1 500 F. Franck LEGOUT, 55, rue du Mans. 5 
Alençon. Tél. : 32.29.6430. 


Ech jxsur SFC : Superpro Basebal V: 
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trice KRYSZTOFIAK, 1, rue du Vermont, 62720 
Rety. Tél : 21.92.91.72. 


Ach, Formation Soccer sur NEC, Urgent | Faire ol. 
freou éch cire PC Kid 2. Michel ZORIC, 52, rue Bi. 
chat, 75010 Paris. Tél. :(16-1) 40.40.05.19. 


Ech. x Megadnve (Jewel Master, Hellire, Marvel 
Land, F22, Shadow Dancer, Shinobi, Ghou.). M 
chel MIRALLES, 16, rue Vercingétorix, 63110 
Beaumont. Tél. : 73.26.9693. 

Ech, Megadrive + 7 nés (Street, Quasehot, EA 
Hockey) cire Superlamicom + Mano. Virgil FRAN- 
CHI, 67, av. Fourcade, 95560 Montsoull. TéL : 
16:1) 34.69.82,71, 


Ech 10 x Gameboy. David CARPENTIER, 6, rue 
Joachim-du-Belley, 29200 Brest: Tél : 
98.44.40.80 (np. 18 h). 

Ech, Sega MS + 15 jx cire Magaive + env 7 x 
Baptiste BINARD, 16, allée du Grand Jeu d'Arc, 
59130 Lambersart. Tél. : 20.92.44.18 (ap. 18 h). 
Ech Masters, Golmania, Transbot cire, Trunder 
Blade, R-Type. Sébastien BIRLING, 2A, rue Mo- 
za, 6740 Lipsneim. Ta: 86605658 (ep. 
1h). 

Vs Megadhive + x + 2man. :1 500 Fou écn cire 
1x Famicom. François VENNIN, 16, rue Chateau- 
briand, 65000 Tarbes, Tél. : 62.93.80,70, 

Ech Game Boy + câble + 6x ctre GameGear + 3j 
(si poss. : Mickey. Columbus, Sinobi. Guillaume 
FOMERAND, 8, av, de Vendôme, 41000 Blois, 
Tél :54.58.02.88. 


Nes + Saper+ Rob+ 7 jxcte SFC. Olivier ROSEM- 


BERG, 1, av. Weldeck-Rousseau, 53260 Les Li. 
las. Tél. : (16:1) 43.63.8494. 

Ech G Boy + 3x (TBE) cire PC Engine, GT ouLynx 
2 1 jeu. Ech. x G Boy cire Hits sur Game Boy {cn 


énorme). Anthony BARTOLO, 29, av. des Mar- 
quis, 77166 Evry-es-Chateaux. Tél. : (16. 
1) 64055525. 


Ech 1x Megachive : Street o! Rage, Zeroning, For 
getten, Eswat, ete. ce bons x (F. Ofre). Fethy 
BERBERE, 118, rue Balzac, Bt. D71, 94400 Vitry- 
sur-Seine. Tél : (6-1) 46.81.53.84. 


Ech sur GB, Buble, Boble Mario, G Quest, ctre Ne- 
miss 1 ou 2 ou Bteman. Olivier GREGOIRE, 7, rue 
#Hondrel, 51190 Tourouvre. Tél. : 33.25.62.08. 


Ech, Nes Complète + x ctre SFC + Final Fig, 
Street Fighter 2, S. Mario Wor, Haykel ACHITE, 
6, résidence la Liberté, 94550 Cnevily-Larue, 
Tél : (161) 45.47.53.59. 


Ech sur Nec Nina Soiit cre SupervalleyBai où 
Power Eleven. Mickaël PAGEAU, 9, rue Mare à 
Margot, 49530 Bouzllle. Tél. : 40.96.12.72. 


PC Epson-Ram 258 Ko, 2 lect, Mono Tit + Carte 
(GA + AVE pour TU cre superlamicom. Alain 
ACHALME, « Mas de Bagnères », bat. D2, appt. 
25, 4094, bd Paul-Valéry, Montpellier, Tél : 
8791575. 


Ech sur Megadrive Eswat et Budokan ctre bons jx. 
Romain CARCAUZON, 153, rue Jules-Ferry, 
16000 Angoulème. Tél. : 45.92.91.26. 


Ech Megadive + 7 nvtés (Street, Quasshot, EA 
Hockey) tre Supertamicom + Mana. Virgil FRAN- 
CHI, 67, av. Fourcade, 95560 Montsoult. Tél : 
(16-1) 34.69.8271. 


Ech je SMS World Soccer Super Tennis Dble Dra- 
gon ctre Rocky Ahered Beast. Cyril CHARPEN- 
TEAU, 2, rue des Fleurs, 17690 Angoulins-sur- 
Mer, Tél : 46.56.9475, 


Ech x Néo-Géo (Magician Lord, Cyber Lip). Vas 4 
x Megadrve : 200 F Pascal SBRAGIA, 24, bd 

13004 Marseille. Tél : 
91.49,71.08. 


Ech x Megadive Target Earth Dboy Jo Montana 
Football cre GP Monaco Sonic Roadrash Frédé- 
rie FAURE, 23, av. Paul-Raoull, 78130 Les Mu 
reaux. Tél : (16-1) 34.74.7826, 


Ech CPC 6128 ctre Néo Géo ou Super Famcom 
Amstrad + 50 D7. Julien TROUSSIER, 38119 Pier- 
re-Chatel-Le-Bourg. Tél :76.83.05.85. 


Ech. Iron, Sword + autres jx cire Megaman 2 où 
Shadow Warior Grégory LANGRAND, 55, rue de 
Bouvines, 59790 Ronchin. Tél. : 20.53.12.59. 


Ech. Game Boy : Castlevania Fortress of Fear, 
Chessmaster, dble Dragon, Robocop. Nicolas 
Burkier, 47, les_Hauts-de-St-Jeaume, 05740 
Chateauneut-de-Grasse. Tél. : 93.42.70.20. 


Vas, éch, x Megadrive sur Lyon : Decappañack, 
Devil Hunter, Ghostousters, Arrow Flash. Chris- 
tophe GUILLOT, 11 bis, impasse Lindberg, 
69003 Lyon. TéL : 72.34.08.59. 

Ech. TF3 où STR of Rage cire Donaïd ou Gynoug 
Jean-Marie BEITZ 242, av. de l'Elisa, 83100 Tou- 
lon, Tél. : 94.20.5053. 


ch, jx + 13 x cire Nes + 10 x (dont 2 Marios) Light 
Phaser Oflert Aurélien PERRIER, 16 bis, Prome- 
nade du Val de Menton, 06500 Menton Tél. : 
93572781. 


Ech Lyn+ 3x cire Game Gear + x. Pierre LIVER- 
NAUX, 5, rue du Muhlteld, 68124 Logelbach. 
Tél : 89.80.83.76. 

Ech, Alered, Beast, Dick, Tracy, Dynamite Duke, 
re Outrun, Midnigt et Grand Prix Monaco, Sébas- 
tien ALLANO, 20, rue de Linas, 91310 Longpont! 
Orge. Tél: (16:1) 69.01.34.89 (à par. de 19 h). 


Ech pour Supergraf jeu Aldynes cire autres jx 
pour Sgr. Fabrice MANGIN, 29, av. du Gal-de- 
Gaulle, 18230 Saint-Douichard. Tél 
48.69.0546. 


Ech Game Boy + 5x (Ouix, Pimbal, Tetris, Spider 
mam, Gremims 2) cire : GGear + 3 ju Michaël 
SPITZBERG, 48, rue Gambetta, 77500 Chelles. 
Tél. : (161) 64.21.21.29. 


Ech, x Game Boy (Gargoyie, Dick Tracy, Spider- 
man, etc) env. iste. David GALLAIS, 140, rue de 
la Forét, 15300 Fougères. Tél : 98.99.02.14. 


Salut éch Alex Ki ou Ziion rex de sporsiposs. 
Fabrice JURQUET, 2 quater, route de Boissy-St- 
Lyon, 91650 Breuillet. Tél. : (16-1) 64.58.60.97. 


Ech Game Boy + 4x + Proteg + Pl + revues, pr 
800 Fou éch ce Lynx + 2x Jean-Marie PUCHE, 
462, av. d'Occitanie, lots Le Mistral, 34400 Lu- 
nel. Tél :67.83.19.85. 


Ech x Megadrive cher 1x de sport Nec et Mega: 
drive poss. Ghouls'n Ghost, Alex Kid etc. David 
MERLE, 24, rue Emile-Zola, 71450 Blanzy. Tél 
85.682899, 


Jx ND. Last Bat, Trurton, Budokan cire Mickey, 
Rambos, Woris, Cup Soccer. Julie DONDA, 649, 
av. de Bir Hakeim, 77350 Le Mee-sur-Seine. 
TL: (16:1) 60.68.10.48. 


Ech.jx sur MD. Shining in The Darkness otre Phanr 
tasy Star 3, Poss aussi 7 autres je Jérémy ADDA, 
8,rue d'Oslo, 72000 Le Mans. Tél :49.82.63.22. 


Ech Eswat Xdr, Dick Tracy, Mickey, Galares, Tat- 
sujin, Mystic Defender. Sylvain BELLANCOURT, 
94, av. de Verdun, 93330 Neully-sur-Marne. 
él. : (16-1) 43.08.89.57 (répon). 


Ech Game Boy + Tetris + Câble ctre x Megadrive 
Qu vds 450 F. Jean-François SARAZIN, 11, rue 
Basly, BL B, 62590 Oignies. Tél: 21.97.80.28. 


Ech. sur Lynx Calomia, Games et Gates O! 2 
docon cts autres x, J-Baptiste VAIMAN, 13, rue 
de la Reine-Bianche, 75013 Paris. Tél : (16- 
1) 45.35.90.70. 


Ech.jx MD : Ater Bumer 2, Streets of Rage. Very- 
ter, Lasi Batte. Rech, Hellire, TForce 3. Cédrid 
BONY, 17, rue Paul-Bert, 77400 Lagny. Tél : (+ 
1) 84.30220.69. 


Ech jx Megadive, J. Buster et Sireëts OF Rage 
cire Siider Lakers Hockey el Vent Olivier FRA 
TACCI, quartier Cordy, 26230 Grignan. Tél. : 
75465797. 


Ech PC Engine +6 x (Advent Islandetc. Bon état, 
cire 3 x Famicom ou vds : 1 400 F. Frédéric COS- 
TA, 124, bd Auguste-Blanqui, 75013 Paris. Tél : 
(16-1) 43.31.7682. 


Ech, sur Megadrive, John Madden Foot, Sridder 
pour » Sonic », Mickey. Gynoug + éch. sur Nes 
Punch Out, Volley. Ice Hockey, poss. vie. Tam 
PEEL, 4, rue Jean-Lambert, 66000 Perpignan. 
Tél :68.52.9729 


Ech, sur Megadrive Fr Sword of Vermillon, S. Harr 
gon, Stet of Rage, Quack Shot Hockey. David 
FERREIRA, 116, rue Ules-Verne, 91270 Vigneux. 
sur-Seine. Tél : (16-1) 69.42.95.19. 


Ech, sur Nintendo, Paper Boy cire Boÿ and His 
Blob, wie. David GUILLUY, 2, rue de Beugin, 
62150 Houdain. Tel. : 21.64.32.52. 


Ech. Eswat, Ringside Angel, Centurion, Shadow 
Dancer, Batman cire Vais ll, The Immortal. Isa- 
belle MENDES, 10, rue R-Rolland, 78340 Les 
Clayes-sous-Bois. Tél : (16-1) 30.56.36.02. 


Ech Sveets ol Rage ce Donald ou F22 sur Mega: 
drive. Vés nb de 150 à 200 F. Antoine RIBEIRO, 
17, av. du Genéral-Galleni, 92000 Nanterre. 
“Tél. : (16-1) 47.25.4719. 


Ech, Nes + 11 x + Game Boy + 5x, val : 5 740 F 
cire SFC + 2043 x ou vds Nes + 115 x + Game Boy 
2 5 x Jean PLAY, 8, rue Antoine-de-Lavoisier, 
78180 Montigny-e-Bx. Tél : (16-1) 30.64.52.30. 


Ech eu Tetis tre Maroland, urgent. Ludovic LE- 
FEVRE, 21, rue neuve, 25310 Blamont, Tél : 
81.35.1345. 


Vs MO jap. + 2 man (Arcade Power) + 20 x 
(THF 2.3, Son, Kabuki ou ch ctre SFC + 5x» 2 
man. Brandy OZCIN, 90 ter, Georges-Medric, 
94700 Maisons-Allort. Tel. : (16:1) 43,68.43.85 
(p.18 h). 

Ech x sur Megadrive (A. Storm, D. Tracy, J Mad- 
den, J Pond, êtc) ou éch cire Nec. François 
BES, 5, rue du pt St-Jean, 59380 Bergues. Tél 
28.697540. 


Ech ouves :1 000 F Nes + Gjx + astuces ct Sega 
MS + 1 ou 2 jx (Sonic) préf. en Alsace. Laurent 
SEYLLER, 1, rue Binnen, 67150 Limersheim. 
Tél. :88.64.02.98 (ap. 17 h 30). 


Ech Centurioncire PS2 ou PS3. Coralle LOUIS, 3, 
rue de la Gare, 90300 Valdoie. Tél. :84.26,47.09. 


Ech. Gx 4000 ce TV ou Moni coul. + pnse péri 
{console complète) Laurent PONTIER, 534, av. du 
Prado, Résidence Nérée, 13008 Marseille. 


Ech. x sur Mégadrive, pos nbx His (GP Monaco, 
Sonic) rech, JB Douglas Boxing merci | Florian 
PERRIER, 4, impasse des Lolsirs, 84000 Avi- 
gnon. Tel. : 90.86.53.24 (hr). 


Ech Centurion sur MD ctre Starfignt ou 688 Attack 
Sub + ve 3 1x Nec : 200 F. Ludovic DELZENNE, 
40, rue des Comices, 59650 Vileneuve-d'Ascq. 
Tél: 2047.25.17. 


Vés ou éch King's Bounty, Monster Lairs, Hard D- 
vig et Shadow Dancer cie 1x d'aventure. Guil- 
laume LARTIGUE, 8, rue Anatole-de-la Forge, 
75017 Paris. Tél : (16-1) 46.22.35.55. 


Ech Megadrive +8 x Sonic, Streeto! Rage etc. ctre 
Supertamicom + 4 x Final Fight, R-Type. Samuel 
VIEL,64, rue du Grand-Val, 94370 Sucy-en-Brie. 
Tél 2 (16:1) 49.8246.07. 

Ech 4 x MS (Shinobi Mickey) + C: Pad etC. Stick + 
Périel et Translo ctre G Gear + 1 jeu. Guillaume 
DERRIEN,9, venelle des Carmélites, 29600 Mor- 
laix. Tél : 98.88.27.44. 


Ecn Nec GT ctre SFC, vas Kagekl pour MD. Ach 
CD etcares Nec. Ach. SFC. Vas x Game Boy. Lau 
rent D'HOOP, Rozenweg, n° 10, 1731 Zeli (Bel. 
gique). Tél. : 02.466.96.42, 

Ech. Megaman 2, Gradius, Rad Racer, Mario 1 et 
autres. Jean-Philippe DUBLON, 9, rue des Pa- 
querettes, 83240  Bains-les-Bains. Tél. : 
29.36.21.84 (week-end). 

Vs, éch. ou ach x Nintendo. Laurent LO-SCHIA- 
VO, Saint-Genies, Bellevue, 8, chemin de Mas- 
sebiau, 31180 Castelmaurou. Tél : 51.74.07.62 
tohs 2h). 


Ech Alenstorn, Lastbatle cire Spiderman, Decap. 
Attack fe Immoral, Road Rasn, Fabrice VAIL- 
LANT, 68, résidence des Plaines, 83500 La Sey- 
ne-sur-Mer, 

Master System + 2 man. + 8x (Américan Pro Foot 
bal. Kenseiden) cire Megadive. Sébastien MA 
RIANI, La Présentation, Bât B, 83500 La Seyne- 
sur-Mer, Tél. : 94.87.32.70. 

Ech, vés, ach jx Supertamicom, Megadrive, Game 
Boy et Alanst Marc PETITIER, 12, rue du Gros 
Chêne, 82970 Chaville. Tél. : (16-1) 47.50.84.73. 
Ecn MD + 11 x cire néo Géo + 2 jou ctre SFc + 
4 ou 5 jx où ve : 4 000 Dominique POUS- 
SIN, Fontaine-Mallet, bt. Touraine, 93420 Ville- 
pinte. 

Ech Megadhive + 2 x + adapt jap. + Arcade Power 
Stick ctre Néo-Géo + 3 x Fablen LE BRETON, 31, 
rue des ris-Gouques. Tél : 31.88.62.02. 

Ech. key MS. ctre Psycho Fox, où Vonder 
boy Illau Spidesman ou Alered Beast Elyes BOU- 
TELDSA, 53, rue Juies-Michelet, 92700 Colom- 
bes. Tèl. : (16:1) 47,69.98.86. 

Ech. sur Megadrive Golden Axe, lala 90, Street 
Smartctreauves x, Antoine ALAZARD, 54, av. de 
la Motte Picquel, 75015 Paris. Tél: (18. 
1)45.66.0915. 

Eoh sur MD jx: El Viento 2++ Final Blow, Fatman 
Bona LIM BOUN, 19, av. Georges-Duhamel, 
94000 Créteil Tél: (16-1) 43.99.92.33. 

Ech G8oy + 3x (TBE) re PC Engine, GT ou Lyru 
+1 jeu Ech e G Boy ctre Hits sur Game Boy (cho 
énorme). Anthony BARTOLO, 29, av. des Mar- 
quis, 77166 Evry-es-Chateaux. Tél: (16- 
1)6405.5525. 


CLUBS 


Tucher. un super-club MD SFC ? Envoie 4 F tbres. 
Boris URBAS, 55, rue Jean-Boge, 70170 Port- 
sur-Saône. Tél : 84.91.50.08, 


Club Sega Mega et MS et club NEC Christophe 
POLIGNE, Couvé, Plouer-sur-Rance, 22490 
Pieslin. 


Cher. adhérent à un nveau club : Gameboy, Mega- 
dive et Supertamicom Journal etc, Nicolas TEM- 
PESTINI, 29 bis, bid Aristide-Briand, 77000 Me- 
lun, Tel. : (16-1) 64.52.11.31, 


Cher. adhérents pour un club Sega (recevez le ma 
gazne). Jean-Pierre DUTHION, 15 bis, bid Gou- 
ion, Saint-Cyr. Tél: (161) 40.55.0597. 


Cher. contact Supertamicom américain (poss. Ho- 
mealone, Zelda 3). Fabien CARMONA, 14, rue 
Jacques-Antaine, 66000 Perpignan Tél. 
68.67.2478. 


Pour es conscles ; astuces, codes, ch. journal. 
eic Anthony CHECCONI, 48, vallée du Careï, 
06500 MENTON. 


Ass de joueurs gère, ch grat de sur consoles et 
micros Choix et sécunté. Fun Club, 13, av. des 
Acacias, 77290 Mitry-Mory, Tél: (16- 
1) 64.80.97.43. 

Créaton du dub Ultima News (NEC, SFC, Mega: 
drive, SNK), des hits. des tests, des nvtés. Plerre- 
Marc VIGNAUD, 40. quai Sully Challes, 12100 
Millau. Tel. : 65.60.75.96. 


Club Megadrive Master, magazine mensuel, etc 
Guillsume HOCHART, Le Haut Denacre, 62200 
Saint-Martin, Boulogne-sur-Mer. Tél. 
21312319 


Cher contacts ou cub sur départ 50 entre 14 et 18 
ans (p0ss. NES et nb x) Anne-Lise GOURDON, 
10, cité des Mielles, Siouville-Hague, 50340 Les 
Pieux. 


Adhérez au plus grand cub NEC de France, Ach. 
Vi. location, doc. ctre un tbre. David HECO, 517, 
rue La Fontaine, 62110 Henin Beaumont, Tél. 
21.75.53.89, 
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NOTATION 


SYSTEME DE 


Consoles + utilise un système de notation complet 
pour vous donner la vision la plus juste des jeux tes- 
tés. Voilà comment il fonctionne. 


DIFFICULTE : le jeu est-il facile, moyennement difficile ou 
très difficil ? Si vous êtes un “pro” du joystick, vous finirez 
trop rapidement un jeu facile, si vous êtes moins bon un jeu 
trop dur vous dégoütera. 
NOMBRE DE VIES: il vous indique le nombre de vies (les 
crédits”) disponibles avant d'être obligé de reprendre le jeu 
au début. 
OPTIONS CONTINUES : les crédits vous permettent parfois 
de reprendre le jeu à l'endroit où vous êtes mort ou un peu 
avant, sans recommencer à zéro. Il s’agit donc du nombre de 
fois où vous pouvez utiliser cette option. 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: si le jeu permet de choisir entre 
plusieurs niveaux de difficulté, leur nombre est indiqué ici. 
(Ne pas confondre avec la difficulté proprement dite du jeu, 
jugée sur le niveau le plus élevé.) 
CONTROLE : est-il humainement possible d'éviter le tir de 
ces aliens, ou le joystick donne-t-il une impression de flou, 
d'imprécision ? En d'autres termes, le joystick répond-il 
bien ? Une appréciation indispensable 
PRESENTATION: il est important pour un jeu d'avoir une 
documentation claire, si possible en français. Les options 
qui apparaissent à l'écran sont-elles aisément compréhen- 
sibles, quelles aides sont apportées au joueur, etc. 
GRAPHISME : les décors sont-ils beaux et variés, les sprites 
nombreux, très colorés ? Les graphismes sont non seule- 
ment jugés en fonction de leur qualité esthétique mais aussi 
en fonction de ce qu'ils apportent vraiment au jeu. 
ANIMATION : Ce n'est pas le graphisme : c'est le mouvement 
du graphisme ! L'animation est-elle fluide ? Rapide ? Même 
avec de nombreux sprites ? D'énormes monstres ? Sans 
doute le critère le plus important 
BANDE-SON : cela comprend à la fois la musique et les brui- 
tages. Le jeu est-il accompagné d'une symphonie de 
Beethoven, les tirs de laser sortent-ils de la guerre des 
étoiles. ou a-t-on droit aux bip-bip asthmatiques d'un vieux 
PC ? Un facteur à ne pas sous-estimer. 
JOUABILITE : les commandes sont simples et rapides, la 
représentation claire, l'ergonomie soignée... ce programme 
est jouable ! En d’autres termes, vous ne pourrez pas en 
décrocher et y penserez nuit et jour 
DUREE DE VIE : combien de temps pour le finir ? Deux 
jours ? Une semaine ? Un mois ? Ou dix minutes ? 
INTERET : tout ça, c'est bien joli, mais ce jeu est-il bon ? 
Aurez-vous du plaisir à y jouer ? La note d'intérêt corres- 
pond à la valeur globale et prend en considération tous les 
autres facteurs énumérés. Attention, ce n'est pas la moyen- 
ne des autres notes! 
NOMBRE DE JOUEURS : nombre de joueurs (simultanés 
ou non)! 


DE PREVIEWS 

Cette icône indique la marque de la car- 
touche, la date de sortie et la machine sur 
laquelle le jeu tourne. 


NET 


sFC 


FORMAT 
es icônes vous FÉ 
ne le jeu, En voici 
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DE JEU 


Neuf schémas pour vous indi 


quer de quel type de jeu il s'agit. 


En voici la liste 


CARTOUCHE 


le jeu est très bien présenté, les options 
sont nombreuses. Les écrans intermé- 
diaires sont très réussis. 


Les décors et les sprites sont nombreux et 
variés. Le scrolling vertical est rapide et 
fluide. 


Une animation fluide et rapide. 


Les effets sonores sont assez réussis mais 
on aurait aimé davantage de musique. 


Très bonne, sauf pour les armes spéciales. 


L'option deux joueurs permet des parties 


Battle Squadron est un jeu captivant qui ne 
vous décevra pas. Quelques armes supplé- 
mentaires auraient été les bienvenues, Pour 
les bons joueurs. 


Ë d 
SHOOT'EM UP PLATES-FORMES 


BEAT'EM UP 


% 


CONDUITE SPORT AVENTURE 
SIMULATION REFLEXION ARCADE 


Nous avons ajouté, entre parenthèses, les équiva- 
lences sur 20. 


90 ET + (18 ET +): un Méga Hit Consoles +! Ce jeu est 
superbe et vous ne devez le manquer à aucun prix. 


80-90 (16-18): un très très bon jeu, auquel il ne manque 
pas grand-chose pour être un Méga Hit. Vous pouvez 
l'acheter tranquillement. 

65-80 (13-16): Un bon petit jeu qui satisfera les amateurs 
du genre. 

45-65 (9-13): un jeu très moyen. Pour acheter un jeu noté 
en dessous de 65% (13/20), il faut vraiment vouloir posse- 
der tous les jeux qui sortent 


30-45 (6-9) : encore moins bon: si vous achetez ce jeu, ne 
vous en prenez qu'à vous-même en cas de déception. 
12-30 (2-6) : un jeu nul. Quelques parties et hop à la 
poubelle ! 


12 ET - (MOINS DE 2): beurk ! Quelle horreur ! À n'acheter 
sous aucun prétexte. 


MENTIONS 


SPECIALES 


Quand vous voyez “Mega Hit” 
dans un test de jeu, cela signi- 
fie que Consoles + l'a classé 
parmi les meilleurs ! Si ce jeu 
tourne sur votre console, ruez- 
vous dessus! 


CLASSIC 


—— 


CLASSIC 

Ce sont des jeux géniaux mais 
plus anciens. Il s'agit de 
valeurs sûres ; si vous ne les 
avez pas encore, vous pouvez 
les acheter sans hésitation 


SODIPENG PRESENTE 


és 
EE ua, 24 


Disponible sur la gamme 


PC ENGINE 
K "=" À 


+ une qualité exceptionnelle + 
+ des graphismes extraordinaires + 


* Prix publics conseillés 


SODIPENG _ 5 


1, rue de Valmy - porte 10 
93100 Montreuil sous Bois SODIPENG 


Teenage Mutant Hero Turties RC Mirage Studios, USA 


NNCADE GAME 


VHE 


De nouvelles aventures 
avec les Turtles 

April O'Neil a de nouveau été 
enlevée par l'horrible Shredder 
et des Foot Soldiers. 

Les Tortues entament 

la poursuite. L'aventure 

fait rage dans huit secteurs de 
Manhattan riches en action. 


Teenage Mutant 
Hero Turtles ||: 
voici la passion 
des jeux KONAMI 


KONAMI a encore 
davantage de hits pour 
le système Nintendo: 
Top Gun -The Second 
Mission, Roller Games 
et Mission: Impossible. 
Il suffit de vous les procurer! 


CouAr 


Exclusivement pour 
Console Nintendo (NES) 


All Rights Reserved. Trademark used granted 10 KONAMI under license from Mirage Studios USA. Exclusively licensed by Surge Licensing Inc: 


